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Abstract 
The complexity of technical subjects related to the construction field, in Architecture 
Studies, is elevated in the first years of study due to the lack of fundamental 
knowledge of terms and properties in construction systems. Students enter their first 
year without previous fundamental training, in most cases, without having visited a 
construction site, generating pedagogical challenges. Given the complexity of the 
subject, traditional teaching causes mechanisation and memorisation, erroneous on 
many occasions, replacing reasoning and understanding of the usefulness of each 
system and constructive solution. Taking advantage of the entertaining and dynamic 
potential of Social Networks in students, this work analyses the design, 
development, and experimentation of a flipped classroom teaching model that 
combines explanations of main concepts and construction systems through recorded 
and explained videos by the students themselves, in search of an active, playful and 
motivating learning methodology. 

Keywords: active learning, constructive systems, flipped classroom, audiovisual 
material, TikTok. 

Thematic areas: construction technology, ICT tools, educational research. 

Resumen 
La complejidad de las asignaturas técnicas, correspondientes al área de 
Construcción del Grado en Estudios de Arquitectura, es incrementada aún más 
durante los primeros cursos por el desconocimiento de términos y propiedades 
fundamentales en los sistemas constructivos. Los alumnos acceden al primer curso 
sin una formación constructiva básica, en una mayoría de casos sin haber visitado 
una obra, lo cual genera un reto pedagógico, pues ante la complejidad de la materia, 
la enseñanza tradicional provoca la mecanización y memorización, en muchas 
ocasiones errónea, sustituyendo al razonamiento y compresión de la utilidad de 
cada sistema y solución constructiva. Aprovechando potencial lúdico y dinamizador 
de las Redes Sociales en los estudiantes, este trabajo analiza el diseño, desarrollo 
y experimentación desarrollada para integrar explicaciones de conceptos y sistemas 
constructivos mediante vídeos grabados y explicados por los propios estudiantes en 
la constitución de una metodología activa, lúdica y motivadora de aula invertida. 

Palabras clave: aprendizaje activo, sistemas constructivos, clase invertida, material 
audiovisual, TikTok. 

Bloques temáticos: tecnología de la construcción, herramientas TIC, investigación 
educativa. 
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Resumen datos académicos 
 

Titulación: Grado en Estudios de Arquitectura 

Nivel/curso dentro de la titulación: 1º curso 

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción: Introducción a la 
Construcción 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Construcciones Arquitectónicas 

Número profesorado: 2 

Número estudiantes: 32 

Número de cursos impartidos: 2 

Página web o red social: Sí 

Publicaciones derivadas: No 
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Introducción 
El contenido de la asignatura Introducción a la Construcción, del primer curso del Grado en 
Estudios de Arquitectura, aborda el aprendizaje y representación de los sistemas constructivos 
y las instalaciones esenciales en la construcción de edificios, usando una vivienda unifamiliar 
como modelo de aplicación más representativo en la Arquitectura. A lo largo del desarrollo de la 
asignatura, se introducen conceptos esenciales sobre fases constructivas, los materiales que lo 
componen y soluciones habituales, así como desarrollando su representación mediante 
ejercicios prácticos. Sentar las bases de la realidad constructiva de los edificios y relacionarlas 
con el proceso de diseño arquitectónico implica mostrar una amplia variedad de términos y 
conceptos fundamentales a un alumnado que, en una gran proporción, no cuentan con una 
experiencia o conocimiento previo de construcción, o incluso una mayoría de los estudiantes 
acceden sin haber visitado una obra con anterioridad.  

Experiencias docentes anteriores en esta asignatura demuestran que, para estos alumnos recién 
ingresados, resulta poco eficaz la comprensión y adquisición de nuevos conocimientos a través 
de la enseñanza tradicional. Tal como expone Maciá Torregrosa (Maciá, 2021), una de las 
cuestiones más difíciles de transmitir, pero muy importante en la enseñanza de la construcción, 
es la comprensión de los procesos de montaje y ejecución de trabajos en las distintas fases de 
la Construcción. La enseñanza tradicional, basada en la impartición de lecciones teóricas, en las 
que el alumnado asume un papel pasivo, reduce el tiempo dedicado a la parte más práctica 
durante la clase, no siendo suficiente para la asimilación de los conocimientos (Zappe, 2009). 
Esto da lugar a la mecanización y memorización, en muchas ocasiones errónea y sin 
razonamiento, de distintos procesos constructivos y soluciones de ejecución que varían según el 
contexto en el que se desarrolla el proyecto de Arquitectura y las decisiones que se toman 
durante el mismo. 

La cantidad de nuevos conocimientos en esta asignatura para el alumno del primer curso, y la 
dificultad de hacer visitas in situ para la visualización en distintas construcciones, dificulta la 
transmisión de un aprendizaje efectivo que les atraiga y permita razonar las diversas soluciones 
constructivas en las edificaciones (Barbero-Barrera, 2022). Bajo estas condiciones, supone un 
reto suscitar una mayor motivación en el estudiantado, que permita visualizar una aplicación 
práctica en la vida real de los contenidos teóricos enseñados (Zappe, 2009), donde se incite a 
los estudiantes a integrar en su día a día cotidiano la materia impartida desde la asignatura y 
afianzar el aprendizaje del proceso de ejecución de los diferentes sistemas constructivos.  

Uno de los diferentes modelos pedagógicos de aprendizaje activo es la clase invertida o “flipped 
classroom”, donde las clases teóricas y las tareas prácticas intercambian su desarrollo (Kerr, 
2015). En este modelo, la mayor parte del contenido teórico se establece fuera del aula antes de 
la clase mediante plataformas virtuales, de forma que se espera que los estudiantes empleen su 
tiempo de trabajo en casa para resolver los problemas prácticos y discutir y debatir diferentes 
cuestiones, fomentando un posterior aprendizaje activo en presencia del profesor (Sathyendra, 
2020). La inversión de la clase en asignaturas técnicas fomenta la adquisición de destrezas 
profesionales determinantes, como la determinación en la resolución de problemas del mundo 
real y el trabajo en equipo (Kerr, 2015). 

Los estudios sobre la clase invertida muestran como beneficio de esta metodología un mayor 
incremento de la asistencia y la mejora del rendimiento entre el alumnado (McLaughlin, 2014). 
Además, el estudiante adquiere una actitud activa, con mayor confianza, en el proceso de 
aprendizaje (Mingorance, 2017), dando lugar a un incremento de su participación durante la clase 
(Gilboy, 2015) y a una mejora en la interacción entre el estudiante y el profesor (McLean, 2018). 
Asimismo, varios estudios revelan que los estudiantes experimentan una mejora en sus 
destrezas personales relacionadas con la motivación, el interés, la responsabilidad y el 
compromiso de aprender (Lasry, 2014; Troehling, 2017; Martínez-Jiménez, 2020). 

[51/1181]

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


 

Aula invertida, gamificación y multimedia en Construcción con el uso de redes sociales 
 

  
JIDA’23                                                                                                                                       INICIATIVA DIGITAL POLITÈCNICA UPC 

  
   

Por otro lado, el estudiante suele utilizar las Redes Sociales a diario en un entorno ajeno al de la 
formación universitaria, por lo que la utilización de estas para canalizar las estrategias y técnicas 
de aprendizaje mediante aplicaciones de uso cotidiano constituirá entornos motivadores e 
integradores, así como aportará una componente lúdica al aprendizaje. 

La incorporación de las nuevas tecnologías como herramientas de aprendizaje es cada vez 
mayor en distintas experiencias de innovación y presenta muchas posibilidades según avances 
demostrados por estudios didácticos recientes. Del Río-Gamero et al. (Del Río-Gamero, 2022) 
analizó la influencia de la utilización de vídeos en la clase invertida sobre el rendimiento de los 
estudiantes, demostrando mejores habilidades y resultados académicos. Barbero-Barrera et al. 
(Barberó-Barrera, 2022), ante la dificultad de conciliar esa visualización de los elementos con su 
especificación técnica y su representación gráfica, empleó el uso de TICs tales como vídeos de 
obra o sistemas de realidad virtual 4D, evidenciando que la falta de experiencias personales 
constituye una barrera para la comprensión de los sistemas y unidades constructivas. 
Finalmente, Maciá (Maciá, 2021) incorporó herramientas digitales mediante dispositivos móviles 
que permitieran incorporar a la docencia los procesos de montaje del proyecto constructivo y 
comprender los tiempos de ejecución.   

Considerando las ventajas de la metodología docente de aprendizaje activo de clase invertida, 
la componente lúdica y de cotidianidad que aportan las redes sociales, el uso de navegadores 
web para la búsqueda de información y la necesidad de aportar experiencias que les aproximen 
a la realidad del proceso constructivo, este estudio pretende exponer el diseño, desarrollo y la 
experimentación llevada a cabo durante el curso 2022/2023 en estudiantes de primer curso en 
una asignatura del área de Construcción. El objetivo del estudio es combinar un modelo docente 
“Flipped Classroom” que incorpora el uso de las Tecnologías de la Información y la 
Comunicación, aprovechando el potencial lúdico y dinamizador de la Redes Sociales, para 
integrar explicaciones de conceptos y sistemas constructivos mediante vídeos grabados y 
explicados por los propios estudiantes.  

 

Metodología 
Siguiendo el objetivo de potenciar en el estudiante de primer curso la mirada crítica a la 
construcción de edificios y al estado de conservación de los existentes desde una perspectiva 
multimedia, se ha diseñado un modelo metodológico que motive a los estudiantes a observar la 
realidad constructiva y capturarla mediante fotografías y vídeos de creación propia para, 
posteriormente, debatir sobre esta realidad en clase y ponerlos a disposición de otros estudiantes 
mediante una aplicación dinamizadora como TikTok. Para una mayor motivación del alumno en 
la tarea encomendada y reducir las complicaciones, se dio formato libre a la hora de elegir qué 
fases constructivas o partes del edificio fueran abordadas, siendo condición que fueran vídeos 
y/o fotografías propias, de forma que fueran explicaciones de conceptos básicos y sistemas 
constructivos y que serían visualizados y debatidos en el aula junto con el resto de los 
compañeros. 

Esta experiencia docente se diseñó con la intención de cumplir unos principios pedagógicos 
esenciales en el aprendizaje de esta asignatura técnica, de primer contacto con la construcción. 
Estos principios transversales a la hora de diseñar la experiencia docente se detallan a 
continuación:  

· Aprendizaje activo. Se pretende que los alumnos adquieran los conocimientos 
fundamentales mediante la identificación práctica de conceptos y sistemas de ejecución, así 
como plantear en sus explicaciones respuestas a las distintas preguntas planteadas, de tal 
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modo que asegure que un aprendizaje real de conceptos, comprendido y no memorizado, 
que le permita posteriormente solventar situaciones reales. 

· Aplicación a la realidad. Se pretende fomentar la observación y análisis del entorno 
construido, u obras a las que tengan posibilidad de acceder, a través de grabaciones que les 
permita reconocer sistemas y materiales que en explicaciones teóricas puedan resultar 
abstractos y que están presenten en la realidad que nos rodea.   

· Autonomía del aprendizaje. Fomentar que el alumno adquiera una mayor autonomía del 
aprendizaje con el desarrollo y la puesta en práctica al realizar las grabaciones. Esta 
autonomía a la hora de incorporar las explicaciones en los vídeos supondrá un sobreesfuerzo 
para ejemplificar y dar sentido a la utilidad de las fases constructivas grabadas, e igualmente 
trasladarlo al resto de sus compañeros.  

· Recursos y herramientas digitales. Incorporar el uso de aplicaciones lúdicas y de 
entretenimiento, de gran cercanía a la mayoría de los estudiantes, en este caso la aplicación 
TikTok o similares, que motive a los alumnos a realizar estos ejercicios y que dinamice la 
comprensión y visualización de los contenidos esenciales de la asignatura.   

· Comunicación interactiva alumno-profesor. Fomentar explicaciones, debates y diálogos 
entre los alumnos y el profesor en clase, con la visualización de los vídeos grabados por los 
estudiantes, el razonamiento de posibles soluciones y alternativas en las fases constructivas 
visualizadas, haciendo perder a los alumnos el miedo a equivocarse en sus explicaciones.  

La Figura 1 representa el esquema metodológico con el que se diseñaron estas sesiones 
docentes utilizando vídeos didácticos, bajo un modelo de aula invertida, y su posterior 
visualización y debate en el aula.  

 

Fig. 1 Esquema metodológico y de principios seguido en la experiencia. Fuente: Autores 

Siguiendo este esquema, el modelo pedagógico planteado se ha secuenciado en 4 etapas 
fundamentales que van a organizar la experiencia didáctica tanto dentro, como fuera del aula: 

Etapa 1. Introducción teórica.  La sesión inicial introductoria, a través de presentaciones, 
imágenes y vídeos en clase de las distintas fases constructivas, da al alumnado unas primeras 
nociones de los contenidos de la asignatura y conocimientos esenciales, en sus 
correspondientes temas a abordar, lo que le va a permitir tener nociones para desarrollar las 
etapas 2 y 3. Esta primera sesión también sirve, a la finalización de la clase, para realizar el 
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encargo del vídeo didáctico, dando unas pautas de formato y proyectando en el aula ejemplos 
de otros años anteriores. Finalmente, en la plataforma online de la asignatura se incorporará un 
enunciado formal del ejercicio.  

Etapa 2. Preparación del material. El estudiante pasa a tener la responsabilidad de aplicar los 
conocimientos teóricos recibidos, para idear y planificar uno o varios escenarios de grabación, 
ya sea en obras de construcción que se estén llevando a cabo o bien en edificios existentes 
donde se existan materiales y sistemas constructivos. A partir de esta etapa, el modelo se 
encuentra invertido y es el alumno el que posee la motivación de buscar los contenidos teóricos 
aplicados a la realidad para grabarlos.  

Etapa 3. Montaje y autoexplicación. Esta etapa consiste en preparar, con la aplicación TikTok o 
cualquier otra similar, un clip de vídeo de uno o varios minutos, compuesto de imágenes o 
grabaciones en la que incorpore su voz explicando lo que aparece. La explicación de estos 
vídeos por parte del alumno supone un doble esfuerzo, por un lado, detallar con sus palabras 
conceptos técnicos de la Construcción y, por otro lado, mejorar sus habilidades de comunicación 
a la hora de montar un vídeo que será visualizado por el resto de la clase.  

Etapa 4. Demostración y exposición. Para finalizar, se desarrolla un conjunto de sesiones en el 
aula en el que se proyectan y se comentan detenidamente los vídeos realizados por los alumnos, 
en las distintas fases constructivas abordadas. En esta sesión, el profesor realiza aportaciones 
que amplían o corrigen las explicaciones realizadas por los alumnos y además modera un debate 
para el conjunto de alumnos con una serie de preguntas abiertas a raíz de haber visto el vídeo 
correspondiente. Estas explicaciones y este debate final por cada vídeo suponen para el alumno 
un afianzamiento de los contenidos teóricos recibidos en la etapa 1, y además motiva al alumno 
e implica haber visualizado su aplicación en la realidad de la Construcción.  

Dada la libertad ofrecida a los alumnos en el formato del vídeo y en las fases constructivas a 
abordar, el profesor tiene la tarea extra de organizar la secuencia de vídeos recibidos por parte 
de los alumnos para así abordar la etapa 4, de visualización y debate, en cada sesión 
correspondiente a los temas teóricos que se van impartiendo, para que así haya una coordinación 
temporal entre teoría y visualización de vídeos.  

Finalmente, como información complementaria relativa al enunciado facilitado a los estudiantes, 
se aportan una serie de pautas a seguir para garantizar que todo vídeo didáctico grabado por los 
estudiantes aborda un mínimo de contenidos de la asignatura y garantiza una aportación a la 
experiencia didáctica planteada.  

“Se ruega seguir las siguientes pautas y confirmar el cumplimiento de cada una de ellas para 
asegurar la buena calidad de los vídeos didácticos a desarrollar por el alumno:  

1. El vídeo presenta la grabación de sistemas constructivos y/o materiales a emplear en la 
construcción de un edificio. 
2. La grabación se debe enmarcar en al menos una fase constructiva. El vídeo puede ser el 
resultado de la combinación de diferentes momentos y diferentes fases constructivas.  
3. La duración del vídeo debe ser al menos de 1 minuto y máximo 5 minutos, con 
explicaciones realizadas por el estudiante en voz en off, pudiendo ser opcional la 
incorporación de música de fondo y otros efectos gráficos que apoyen la mejor comprensión 
del vídeo.  
4. Será obligatorio que el alumno ofrezca su percepción de los contenidos que se ven en el 
vídeo y que cierre el vídeo con una reflexión final de la importancia de los contenidos 
abordados para la Construcción.  
5. Para el día de exposición de su correspondiente vídeo, el alumno deberá traer 3 preguntas 
abiertas a la clase para plantearlas a los compañeros en relación con la temática del vídeo.” 
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Mediante la elaboración y exposición de los materiales audiovisuales por parte de los propios 
estudiantes se pretende, además, fomentar en los alumnos de recién ingreso, las habilidades de 
comunicación, debate y transmisión, análisis y síntesis de contenidos apoyados por el uso de 
redes sociales con las que están familiarizados. Finalmente, para complementar la metodología 
implementada se incorporan cuestionarios para la evaluación metodológica y de contenidos, por 
parte del profesor y entre los mismos alumnos, permitiendo también chequear las ventajas e 
inconvenientes de la metodología llevada a cabo. 

Caso de estudio 

Esta metodología docente se ha aplicado a un grupo de la asignatura troncal Introducción a la 
Construcción de primer curso del Grado en Estudios de Arquitectura de la Universidad de 
Granada durante el curso 2022/2023. Esta experiencia de innovación docente se ha enmarcado 
en un proyecto de innovación y buenas prácticas docentes de la Universidad de Granada, titulado 
“Virtualización de prácticas docentes mediante Rede Sociales y web – Prácticas_Tokers_UGR”. 
La Figura 2 muestra una fotografía, tomada en la fachada de la Escuela Técnica Superior de 
Arquitectura de Granada en los últimos días de curso y en la que aparecen algunos de los 
alumnos participantes en esta experiencia. 

Fig. 2 Grupo de algunos estudiantes y profesor participantes en la experiencia innovadora 

Resultados y Discusión 
Aunque en números oficiales de matriculados el grupo tenía 32 alumnos, la participación activa 
de alumnado en vídeos didácticos ha sido de 26 alumnos, con vídeos que han superado las 
expectativas del profesorado que ha ideado esta iniciativa, y que han podido verificar que es un 
recurso útil y satisfactorio para los estudiantes de primer curso, según los debates y la mejora en 
el rendimiento académico. Además, la percepción vivida con esta experiencia ha demostrado 
una notable mejora en la participación de los estudiantes en el aula, así como la motivación del 
alumnado por realizar grabaciones y exponerlos en clase para el resto de sus compañeros.  

La Figura 3 presenta captura de dos vídeos diferentes correspondientes a dos estudiantes, cuyo 
nombre de usuario en aplicación TikTok ha sido ocultado para mantener la privacidad de estos. 
Estas capturas, como muchas otras que podrían realizar en los distintos vídeos, muestran cómo 
los estudiantes han tenido la motivación de acudir a obras de construcción, incluso al interior de 
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las mismas a realizar grabaciones de procesos de ejecución, en las distintas fases. Además, en 
algunos casos, los alumnos más allá de la explicación que incorporaban con su voz en off, han 
añadido en sus vídeos mensajes con distintos colores y formatos para mejorar la comprensión 
del vídeo. Se pretende que estos vídeos puedan proyectarse durante la presentación de la 
comunicación en estas Jornadas, ocupando un tiempo de esta.   

Fig. 3 Capturas de dos vídeos grabados y producidos por estudiantes. Fuente: Alumnado 

Respecto a la participación, pese a las reticencias y escasa participación inicial en la realización 
de vídeos por parte de los estudiantes, una vez comenzaron a recibirse y proyectarse los 
primeros vídeos, en las últimas semanas el número de vídeos y de proyecciones incluso 
sobrepasó las expectativas. De hecho, respecto a la calificación final, los estudiantes fueron 
puntuados por el profesor, no tanto por la calidad sino por la participación y cantidad de vídeos 
aportados, por lo que estos estudiantes vieron reflejado este esfuerzo en una mejoría de sus 
calificaciones, ya que formaba parte de un 20% de la calificación final dedicado a otras 
actividades complementarias, participación y motivación del alumnado.  

Además, los estudiantes que participaron en esta evaluación continua de la asignatura y que 
aportaron vídeos didácticos, tuvieron la posibilidad de cumplimentar un formulario de satisfacción 
sobre la experiencia innovadora, de tal forma que transmitieran sus sentimientos al respecto de 
haber aportado vídeos como de haber escuchado el del resto de sus compañeros. La Tabla 1 
resume las respuestas recibidas.  

Estos resultados demuestran que la satisfacción del alumnado ha sido destacada, con 
respuestas positivas siempre en porcentajes superiores al 80%. Este hecho confirma que el 
modelo didáctico contribuye con una mayor la captación de la atención, una mejora en la 
motivación de los estudiantes e implica transmitir una mayor aplicabilidad de la asignatura a 
estudiantes del primer curso, aspecto fundamentales y demandados en los estudios de Troehling 
(2017) y Martínez-Jiménez (2020).  

[56/1181]



Serrano-Jiménez, A.; Esquivias, P. M.; Fuentes-García, R.; Valverde-Palacios, I. 

This work is licensed under a Creative Commons License CC BY-NC-ND 4.0  

 

Tabla 1. Agrupación y resumen de respuestas del tipo sí/no recibidas en cuestionarios.

Pregunta (Sí/No) Respuestas (Nº - %) 
1 ¿Estás satisfecho/a con la experiencia docente llevada a cabo? Sí: 25 - 96.2% | No: 1 - 3.8% 
2 ¿Crees que con estos vídeos grabados por alumnos complementan el 

aprendizaje mejor que únicamente recibiendo clases tradicionales? Sí: 23 - 88.5% | No: 3 - 11.5% 

3 ¿Percibes una mayor aplicabilidad de la asignatura tras haber 
participado en la grabación de vídeos didácticos? Sí: 26 - 100% | No: 0 - 0%

4 En general, ¿Has considerado útiles los vídeos realizados por tus 
compañeros y los debates suscitados a raíz de la proyección de estos? Sí: 22 - 84.6% | No: 4 - 15.4% 

5 ¿Has sentido una mayor motivación y un mejor seguimiento de la 
asignatura con esta actividad complementaria? Sí: 25 - 96.2% | No: 1 - 3.8%

Utilizando una estructura de clase invertida eminentemente práctica, en la sesión de exposición 
un determinado número de estudiantes prepara y proyecta el vídeo que ha elaborado. De esta 
forma, siguiendo con lo demandado en su estudio Barbero-Barrera (2022), se consigue que en 
cada sesión el alumnado tenga un papel más activo y un aprendizaje mucho más efectivo. De 
hecho, siguiendo la línea marcada por Maciá (2021), la experiencia va más allá de incorporar 
herramientas y aplicaciones digitales, pues se incorporan debates en el aula entre alumnos, 
siendo moderado por los profesores, en los que se remarca la utilidad de cada solución 
constructiva, y se apoyan estos debates con otros vídeos de obra incorporados por los 
profesores, así como también optimizando el potencial de ciertos canales multimedia: Youtube, 
Tiktok y/o Instagram fomentando así una mayor motivación y activación para el aprendizaje de 
la asignatura. 

Finalmente, los principales errores cometidos en los vídeos por los alumnos y aquellas preguntas 
con más dudas han sido nuevamente tratadas en una sesión crítica final, así como también se 
han analizado las últimas dudas suscitadas por algunos alumnos, volviéndose a repetir en esta 
sesión algunos de los vídeos recibidos para repasar algunos conceptos y visualizar algunos 
casos, lo que ha permitido al conjunto de alumnos afianzar lo aprendido y mejorar el aprendizaje 
previo a las pruebas de superación de la asignatura.  

Conclusiones 
Esta experiencia incorpora un modelo docente original, complementario a las sesiones teóricas, 
que combina las ventajas del aula invertida o “flipped classroom” junto con el uso de las 
Tecnologías de la Información y la Comunicación, aprovechando el potencial lúdico y 
dinamizador de las Redes Sociales, para integrar explicaciones de conceptos y sistemas 
constructivos mediante vídeos grabados y explicados por los propios estudiantes. El desarrollo 
de esta experiencia ha generado implicaciones remarcables sobre la importancia de transmitir la 
aplicabilidad a los estudiantes del primer curso y de hacer ver conceptos teóricos en la realidad 
cotidiana que les rodea. De hecho, el objetivo de motivar a los estudiantes a grabar vídeos ha 
demostrado notables ventajas en su aprendizaje, ante la cada vez mayor dificultad para transmitir 
los conocimientos técnicos a las nuevas generaciones, sin una base teórica previa sobre 
sistemas constructivos o materiales de la construcción.   

El refuerzo práctico y visual a través de vídeos didácticos, de contenidos teóricos esenciales en 
la asignatura escogida como modelo, supone una contribución esencial en la adquisición de 
conocimientos y aprendizaje activo de alumnos recién ingresados. Esta experiencia ha supuesto 
una reflexión y un avance en la enseñanza de la Construcción con su inmersión en las nuevas 
tecnologías y la virtualización de ciertas prácticas docentes mediante el uso de material 
multimedia y aplicaciones juveniles que constituyan entornos motivadores e integradores para el 
alumnado. De hecho, la implicación en la creación de vídeos didácticos ha generado una mayor 
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activación del alumno, permitiendo aclarar las principales dudas surgidas de cada uno de los 
alumnos en grupo, mejorando el interés y el rendimiento académico del conjunto. 

Como enfoque original y singular de esta experiencia respecto a otros estudios que avanzan en 
esta línea, la experiencia promueve integrar las redes sociales (en este caso TikTok) en alumnos 
noveles mediante la grabación de vídeos didácticos en obras de construcción o edificios 
existentes que encuentran por la calle y en los que incorporan sus explicaciones de conceptos y 
sistemas constructivos que aprecian, con formato libre, para posteriormente exponerlos en clase 
y generar un debate en grupo, coordinado y moderado desde el conocimiento del profesorado. 
Además, el enfoque original no sólo se limita a la creación de vídeos, sino al mecanismo de 
invertir el orden en el que se imparte la docencia, con una primera sesión introductoria del tema, 
la exposición de vídeos, y un afianzamiento de los conceptos tras el trabajo realizado por los 
alumnos, para así captar su atención y provocar un aprendizaje mucho más efectivo. Así pues, 
tanto el recurso multimedia como la organización de las sesiones con sus correspondientes 
debates entre alumnos genera un avance respecto a otras experiencias innovadoras.   

Este planteamiento ha demostrado suscitar un mayor interés en alumnos a la hora de percibir la 
realidad constructiva en sus vidas cotidianas, fuera de las aulas, asumir e integrar conceptos 
recibidos en clases mediante autoexplicaciones en vídeos que posteriormente han sido 
expuestas al resto de compañeros. Tanto si las explicaciones de los alumnos han sido correctas 
o no, la visualización en grupo y posterior debate ha permitido la oportunidad de ampliar y ajustar
conocimientos con el apoyo del profesor, permitiendo así asumir los conocimientos de una forma
más afianzada con un nivel de atención mucho mayor.

Aunque durante la experiencia se han encontrado limitaciones a la hora de implicar a los alumnos 
y aumentar la participación en el aula, sobre todo en las primeras sesiones, la posibilidad de ver 
la aplicación en la realidad de materiales, elementos y sistemas constructivos ha llevado a 
considerar que los avances metodológicos alcanzados son suficientemente relevantes como 
para incorporarlos y replicarlos en la práctica habitual de otras asignaturas técnicas del Grado 
en Estudios de Arquitectura de la Universidad de Granada. 

Finalmente, como futuro desarrollo a realizar a partir de esta experiencia de innovación docente, 
se pretende mantener esta metodología y el empleo de este recurso audiovisual en los próximos 
cursos académicos, en esta misma asignatura, lo que permitirá desarrollar escaleras de 
aprendizaje, que definen diferentes escalones para definir y clasificar los diferentes escenarios 
de conocimientos adquiridos y los porcentajes totales que representan, realizando una 
comparativa entre este distintos cursos académicos.   
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