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Abstract

We present an innovation practice that focuses on the pedagogy of visualization and
representation, after validating these two tools as approaches to design problems.
Our work is carried out in two phases. In the first phase, we focus on providing
training to students in graphic analysis, while in the second phase, we focus on the
realms of proposition and ideation. The exercise was planned to be simultaneously
developed in two educational programs with common interests, namely the
<Bachelor's Degree in Architecture> and the <Bachelor's Degree in Digital Design
and Creative Technologies>. Furthermore, coordination efforts were made between
the two programs to involve two courses from the first year: <Digital Tools> and
<Geometry II> from the Bachelor's Degree in Architecture, and <Digital Tools for
Information and Communication> and <Digital Geometry and Programming> from
the Bachelor's Degree in Digital Design and Creative Technologies.

Keywords: design, technology, architecture, visualization, representation.

Thematic areas: design, virtual classroom, design/build.

Resumen

Presentamos una préctica de innovacién que trabaja sobre la pedagogia de la
visualizacion y la representacion, tras validar estas dos herramientas como motores
de aproximacioén a la problematica proyectual. Abordamos nuestra labor, en una
primera fase, desde la capacitacion que se debe exigir al estudiantado en el analisis
grafico y, en un segundo nivel, desde los ambitos de la proposicion y la ideacion. El
gjercio fue planificado para que se puediera desarrollar simultaneamente en dos
programas formativos con intereses comunes, esto es, el <Grado en Arquitectura>
y el <Grado en Disefio Digital y Tecnologias Creativas>. En ambas titulaciones,
ademas, se hizo una labor de coordinacion horizontal para involucrar a dos materias
del primer curso: por un lado, <Herramientas Digitales> y <Geometria II> del Grado
en Arquitectura, por otro, <Herramientas Digitales para la Informacién y la
Comunicacion> y <Geometria Digital y Programacién> del Grado en Disefio Digital
y Tecnologias Creativas.

Palabras clave: disefio, tecnologia, arquitectura, visualizacion, representacion.

Bloques tematicos: disefio, aula virtual, design/build.
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Resumen datos académicos

Titulacion: Grado en Arquitectura y Grado en Disefio Digital y Tecnologias
Creativas.

Nivel/curso dentro de la titulacién: primer curso (segundo semestre)

Denominacién oficial asignatura, experiencia docente, accién: Herramientas
Digitales (Grado en Arquitectura), Analisis de Formas Il (Grado en Arquitectura),
Herramientas Digitales para la Informacién y la Comunicacién (Grado en Disefio
Digital y Tecnologias Creativas), Analisis e Ideacion Il (Grado en Disefio Digital y
Tecnologias Creativas).

Departamento/s o area/s de conocimiento: Arquitectura y Disefio
Numero profesorado: 1

Ndmero estudiantes: 30

Numero de cursos impartidos: 3

Pagina web o red social: no

Publicaciones derivadas: no
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1. Marco tedrico: gemelos digitales

Los gemelos digitales, también conocidos como "digital twins", son réplicas virtuales precisas de
objetos fisicos, sistemas o procesos en un entorno digital. Consisten en una representacion
digital detallada y en tiempo real de un objeto o sistema, que puede incluir su geometria,
propiedades fisicas, comportamiento y demas componentes dentro de un determinado contexto
(Ganz, 2018).

Un gemelo digital se crea mediante la recopilacion de datos del objeto o sistema fisico a través
de sensores, dispositivos de monitoreo y otras fuentes de informacién. Estos datos se utilizan
para construir y mantener una version digital en constante evolucién que refleja el estado actual
del objeto o sistema en tiempo real. Se utilizan en diversos campos y sectores, incluyendo la
industria manufacturera, la ingenieria, la arquitectura, la salud, el transporte y la gestiéon de
infraestructuras y, de acuerdo con su logica de empleo, podemos distinguir dos grupos
fundamentales para catalogarlos:

— Gemelos digitales de productos: Consisten en representaciones virtuales de elementos
fisicos, como automoviles, aviones, electrodomésticos o construcciones arquitecténicas.
Estos gemelos digitales se utilizan para el disefio, la simulacién, la prueba y el
mantenimiento de productos a lo largo de su ciclo de vida.

— Gemelos digitales de procesos: Son réplicas virtuales de procesos industriales o
comerciales, como lineas de produccién, cadenas de suministro o sistemas de energia,
empleandose para optimizar y mejorar la eficiencia de las fases ejecutivas, identificar
problemas y realizar simulaciones de escenarios.

Los gemelos digitales proporcionan una forma poderosa de comprender, analizar y tomar
decisiones informadas sobre objetos fisicos y sistemas complejos (Patrick, 2019); permiten
realizar simulaciones, realizar analisis predictivos y experimentar virtualmente antes de
implementar cambios en el mundo fisico. Ademas, estas herramientas facilitan la monitorizacion
y el mantenimiento proactivo de los objetos y/o de los sistemas fisicos, lo que contribuye a
mejorar el rendimiento y eficiencia de las acciones a implementar.

En el contexto de la Arquitectura y el Disefio, la representacion y la visualizacion son elementos
clave para la creacion y definicién de gemelos digitales. Estos procesos metacognitivos (Bloom,
1956) se utilizan para capturar y representar la geometria, los detalles y las caracteristicas
visuales de un modelo o proyecto, a ser posible, ambientado y definido dentro de en un entorno
digital donde se simule la realidad.

La representacion en este ambito creativo implica la creacion de dibujos técnicos, planos y
modelos tridimensionales que representan de manera precisa y detallada los aspectos fisicos y
espaciales de nuestro objeto de estudio. Estas representaciones pueden ser realizadas mediante
software de disefio asistido y modelado en 3D, capturando la forma, las dimensiones, los
materiales y otros detalles relevantes del proyecto, para adentrarnos asi en el ambito de la
materia informada (Borrego, 2014).

Por otro lado, la visualizacién se enfoca en crear imagenes y representaciones visuales realistas
del proyecto que permitan una comprension mas clara y una experiencia visual del espacio. Esto
implica la creacion de imagenes fotorrealistas que muestran cémo se vera el resultado final
proyectado, utilizando técnicas de iluminacién, materiales y entorno virtual para generar una
representacion visual atractiva y precisa.
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La representacion y la visualizacion sirven como base para la definicion de gemelos digitales, ya
que proporcionan la informacion visual y geométrica necesaria para crear una réplica digital del
modelo sobre el que trabajaremos. Estos prototipos digitales pueden integrar informacion
adicional, como datos de rendimiento, sistemas y elementos estructurales, para crear una
representacion virtual completa y precisa del proyecto.

Una vez creado el gemelo digital, se puede utilizar para simular y analizar diferentes aspectos y
comportamientos, como la eficiencia energética, la iluminacion, la acustica, el flujo de aire, entre
otros. Ademas, el gemelo digital puede ser actualizado en tiempo real a medida que se recopilan
datos del edificio real, lo que permite una gestion y mantenimiento proactivo a lo largo del ciclo
de vida del proyecto.

En la Produccién Industrial, la pedagogia de la visualizacion y la representacion se enfoca en la
ensefianza de técnicas de modelado y disefio en 3D para la creacion de prototipos virtuales, la
elaboracién de material técnico y diagramas ejecutivos y la presentacion de resultados de analisis
de datos y fabricacion. Esto implica el uso de softwares de modelado tridimensional
especializados, entre ellos, Rhinoceros.

En el territorio del Disefio Grafico, el modelo pedagogico de la visualizacién y la representacion
se centra en la capacitacion para el dominio de técnicas graficas para comunicar ideas y
mensajes de manera efectiva, asi como en el uso de software y herramientas digitales para crear
proposiciones visuales de alta calidad. Por ello, se perfil6 la profundizacién en la teoria del color,
la composicion, la tipografia y la fotogafia, asi como el uso de programas de visualizacion
avanzada, en el caso que nos ocupo, V-Ray para SketchUp.

Fig. 1 Interior cocina-comedor. Fuente: Material pedagdgico de elaboracién propia (2020)

En este sentido, la labor pedagdgica planificada por el docente responsable se fundamentoé en
la ensefianza y el aprendizaje de técnicas y habilidades para la produccion de informacion visual
y efectiva en el ambito del Disefio Grafico y la Produccién Industrial (Trachana, 2012); pues,
como sabemos, la pedagogia de la visualizacién y la representacién resulta esencial para formar
a los estudiantes y profesionales de los espacios productivos de la Arquitectura y el Disefo
Industrial para que, de manera efectiva, técnica y rigurosa, puedan comunicar ideas y plantear
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el desarrollo ejecutivo de productos y soluciones eficientes, a ser posible, también bajo
parametros de control exhaustivo de la calidad.

2. Metodologia y procedimientos

Podriamos decir, sin temor a equivocarnos, que uno de los objetivos fundamentales del médulo
propededuticos, tanto del Grado en Arquitectura como del Grado en Disefno Digital y Tecnologias
Creativas, es que los estudiantes aprendan a “dibujar” (Perez, 2010).

En parte, aun no siendo ésta una traslacion conceptual exacta, cabria decir que “dibujar” puede
asimilarse (Raposo, 2010), en nuestro area de conocimiento, a la capacidad de expresar y
comunicar ideas a través de la “representacion” y la “visualizacién”.

Fig. 2 Interior vestidor-dormitorio. Fuente: Material pedagdgico de elaboracion propia (2020)

De acuerdo con lo dicho, planificamos una serie de acciones formativas orientadas hacia el
aprendizaje del “dibujo” (Raposo, 2010) fundamentadas en los principios metolégicos y
procedimentales siguientes:

1. Ensefianza expositiva: Basada en la transmision de informacion al estudiante, el profesor
desarroll6 en clase distintos casos aplicados de diversa complejidad y los estudiantes fueron
resolviendo los mismos de manera simultana (Galvez, 2013).

2. Aprendizaje basado en proyectos: Este enfoque se centra en la participacion activa del
estudiante en la resolucion de problemas y la realizaciéon de proyectos individuales. Los
estudiantes tienen la oportunidad de aplicar lo que han aprendido en el aula, lo que les
permite crecer en habilidades practicas y de resolucion de conflictos.

3. Aprendizaje colaborativo: Este enfoque se basa en la colaboracion entre los estudiantes
para aprender juntos. Los estudiantes trabajan en grupos pequeios, resuelven problemas
y discuten las soluciones (Gémez y Alvarez, 2011).

4. Aprendizaje basado en casos: Este enfoque se centra en el uso de casos de estudio para
ensefiar a los estudiantes a aplicar su conocimiento a situaciones del mundo real. Los
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estudiantes discuten y analizan casos de estudio y aprenden a tomar decisiones basadas
en el analisis y la evaluacion de la informacion.

5. Aprendizaje a distancia: Este enfoque utiliza la tecnologia para permitir que los estudiantes
aprendan en linea desde cualquier lugar. Los estudiantes pueden acceder a los materiales
de ensefanza y las tareas a través de la Plataforma Docente Universitaria (PDU) y se
comunican con el docente y otros estudiantes a través de videoconferencias y foros en linea.

6. Aprendizaje invertido (flipped learning): En el aprendizaje invertido, los estudiantes
adquieren el contenido tedrico fuera del aula, a través de materiales preparados por el
docente, como videos, lecturas o actividades interactivas. En el aula, se dedica tiempo a la
aplicacién practica, la discusion y el trabajo colaborativo, permitiendo que el docente brinde
apoyo individualizado y resuelva dudas (Mayor et al., 1995).

7. Aprendizaje basado en competencias: El énfasis se pone en el desarrollo de competencias
y habilidades practicas que sean relevantes para la vida y el trabajo rutinario. Se busca que
los estudiantes adquieran no solo conocimientos, sino también habilidades transferibles,
como el pensamiento critico, la comunicacion efectiva, la resolucion de problemas y el
trabajo en equipo.

8. Aprendizaje personalizado: El aprendizaje personalizado se adapta a las necesidades,
intereses y estilos de aprendizaje individuales de cada estudiante. Se utilizan enfoques y
recursos diversos para atender las diferencias individuales, y se brinda apoyo
individualizado para el progreso y el desarrollo de cada estudiante (Diaz y Hernandez,
2010).

El resultado de la practica, reflejado de forma muy positiva en las encuestas para la evaluacion
sobre la actividad docente, se tradujo en un importante avance de los estudiantes sobre las
oportunidades que, en el futuro, pueden explotar para resolver problemas vinculados con el uso
simultaneo de la visualizacion y la representacion, sobre todo, en escenarios proyectuales y/o
creativos.

3. Fases para el desarrollo de las tareas

Planteamos, mas abajo, la secuenciacion de acciones formativas con las que gestionamos las
actividades que propusimos a lo largo del curso. Las actividades programadas fueron éstas:

— Actividad 1. Crear camaras y escenas.

— Actividad 2. lluminacién natural y artificial.

— Actividad 3. Edicion de materiales.

— Actividad 4. Configuracion del motor de renderizado.
— Actividad 5. Configuracion de la visualizacion.

Para ello, seguimos el guion conceptual siguiente:

—  Etapa 1: Adaptar el modelo 3D en relacion con la disposicién de las cdmaras y la busqueda
de las escenas fotograficas sobre las que trabajaremos.

— Etapa 2: Crear un entorno para el proyecto, adaptando los fondos de las escenas y
configurando convenientemente los efectos luminotécnicos en los espacios de interior, asi
como el asoleo en los de exterior.
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Etapa 3: Asignar materiales y texturas realistas al modelo geométrico para conseguir
sensaciones placenteras, célidas y agradables.

Etapa 4: Afiadir objetos a la escena, manipulando los ambientes y aderezando los
contenidos. Disefiar y acondicionar los escenarios para que el tiro de camara sea el que

queremos lograr.

Etapa 5: Aplicar efectos, configurar los moteres de calculo y renderizar.

Etapa 6: Editar los resultados en fase de posproduccion.

ILLES

Fig. 3 Interior estar-comedor. Fuente: Material pedagogico de elaboracion propia (2020)

Segun lo explicado arriba, las acciones a implementar para abordar linealmente las actividades
formativas fueron las siguientes:

Tabla 1. Planificacion de actividades formativas y acciones asociadas

ACCIONES COLABORATIVAS/COOPERATIVAS/GRUPALES

Visionado del videotutorial grabado por el docente sobre los

mecanismos técnicos para colocar las camaras.

— Visionado del videotutorial grabado por el docente sobre las
indicaciones generales con las que disponen las camaras en una

Actividad 1.
Crear camaras y escenas. -

escena.
— Brainstorming grupal. Charla y coloquio en tiempo real a través de
Microsoft Teams. Analisis de sobre la colocacion de las camaras y
escenas. Revision de casos.
Desarrollo de esquemas graficos y borradores para la resolucién de
la escena.
ACCIONES INDIVIDUALES
— Trabajo auténomo. Colocacion final de camaras.
— Trabajo auténomo. Definicion exacta de las escenas.
— Grabacion de un breve video explicativo de la propuesta finalmente
ejecutada (maximo un minuto).
ACCIONES COLABORATIVAS/COOPERATIVAS/GRUPALES

Actividad 2.
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lluminacién natural y
artificial.

ACCIONES INDIVIDUALES

Visionado del videotutorial grabado por el docente sobre la
explicacién de las herramientas de simulacion del asoleo y la
configuracion de luces artificiales.

Brainstorming grupal. Charla y coloquio en tiempo real a través de
Microsoft Teams. Analisis de sobre la configuraciéon de la
iluminacion. Revision de casos.

Tutoria on-line para revisar los contenidos trabajados.

Trabajo auténomo. Revision de las camaras y las escenas en
relacion con la programacion de la iluminacion.

Trabajo auténomo. Programacién del asoleo.

Trabajo auténomo. Programacion de las luminarias.

Grabacion de un breve video explicativo de la propuesta finalmente
ejecutada (maximo un minuto).

Actividad 3.
Edicion de materiales.

ACCIONES COLABORATIVAS/COOPERATIVAS/GRUPALES

ACCIONES INDIVIDUALES

Estudio del material tedrico aportado por el docente a través de la
PDU.

Visionado del videotutorial grabado por el docente sobre la
explicacion.

Desarrollo cooperativo de mapas mentales colectivos sobre el
analisis del comportamiento fisico de los materiales en la naturaleza.
Taller experimental sobre configuracion de materiales en V-Ray.
Masterclass sobre materiales complejos. Resolucion de dudas en
tiempo real a través de Microsoft Teams.

Lectura pausada y estudio del material teérico aportado por el
docente a través de la PDU.

Trabajo autonomo. Programacion de los materiales primarios.
Definicion detallada de los materiales protagonistas.

Trabajo autébnomo. Programacién de los materiales secundarios.
Fondos traseros de las escenas.

Revision de la configuracion de la iluminacion natural y artificial en
funcion de la afeccidon de los materiales y texturas implementados
en el proyecto.

Grabacion de un breve video explicativo de la propuesta finalmente
ejecutada (maximo un minuto).

Actividad 4.
Configuracion del motor de
renderizado.

ACCIONES COLABORATIVAS/COOPERATIVAS/GRUPALES

ACCIONES INDIVIDUALES

Estudio del material tedrico aportado por el docente a través de la
PDU.

Visionado del videotutorial grabado por el docente sobre la
explicacion.

Brainstorming grupal. Charla y coloquio en tiempo real a través de
Microsoft Teams. Andlisis de sobre la configuracién de los motores
de render iluminacion. Revision de casos.

Tutoria on-line para revisar los contenidos trabajados.

Desarrollo cooperativo de mapas mentales colectivos sobre el
comportamiento de los moteres de célculo de V-Ray.

Lectura pausada y estudio del material teérico aportado por el
docente a través de la PDU.

Construccién de un mural digital, con las fases de programacién de
los distintos motores empleados para calcular las escenas.
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— Lanzamiento de las imagenes. Estudio del funcionamiento de los
parametros de configuracion definidos.

Actividad 5.

visualizacion.

Configuracion de la — Visionado del videotutorial grabado por el docente sobre la

ACCIONES COLABORATIVAS/COOPERATIVAS/GRUPALES

explicacion.

— Desarrollo de un esquema grafico (infografia), explicando la
estrategia en el planteamiento de la configuracion final de la
visualizacion.

— Breve presentacion, o construccion de un mural digital, con las fases
de programacion de la configuracion final.

ACCIONES INDIVIDUALES

— Lectura pausada y estudio del material teérico aportado por el
docente a través de la PDU.

— Edicion final de imagenes. Posproduccion grafica de los contenidos
elaborados.

— Desarrollo de un dossier con las imagenes finales presentadas para
su posible impresion en papel.

— Desarrollo de una presentacion Power Point o de un portfolio digital
0 pagina web para su presentacion en pantalla.

— Video explicativo final de la propuesta (maximo dos minutos).

Fuente: Elaboracion propia (2023)

La organizacion temporal de cada una de las actividades fue resuelta en correspondencia con el

siguiente grafico:

Tabla 2. Secuencia temporal de las actividades

SEMANAS LECTIVAS

01 |02 |03 |04 |05 |06 |07 |08 |09 |10 [ 11 |12 |13 |14 |15 | 16 | 17 | 18

Introduccioén

Actividad 1.
Crear camaras
y escenas.

Actividad 2.
lluminaciéon
natural y
artificial.

Actividad 3.
Edicion de
materiales.

Actividad 4.
Configuracion
del motor de
renderizado.

Actividad 5.
Configuracion
de la
visualizacién.

EVALUAC.
FINAL

REVISION

Fuente: Elaboracién propia (2023)
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4. Resultados de aprendizaje y mecanismos para la evaluacion

Los resultados de aprendizajes previstos fueron los siguientes:

R0O1 — Configurar una escena de forma previa a su renderizado.

R02 — Conformar ambientes y estéticas de acuerdo con criterios de composiciéon escenografica.

R03 — Configurar la iluminacion natural y artificial de una escena, comprendiendo los criterios de
uso y singularidades de cada sistema.

R04 — Programar materiales para simular efectos fisicos de la realidad.

R0O5 — Configurar de manera adecuada el motor de renderizado para obtener resultados
satisfactorios, en un tipo razonable, de acuerdo con las prestaciones técnicas del equipo con el
que trabajemos.

Fig. 4 Interior cocina-comedor-estar. Fuente: Material pedagdgico de elaboracion propia (2020)

Asociados a esos resultados de aprendizaje se definieron actividades cuyos procedimientos de
evaluacioén se describen en la tabla siguiente:

Tabla 3. Procedimiento de evaluacion de las actividades formativas

TAREA 01: CREAR CAMARAS Y ESCENAS

PLANTILLA PROCEDIMIENTO DE EVALUACION.

Objeto de evaluacion R0O1 — Configurar una escena de forma previa a su renderizado.
R02 — Conformar ambientes y estéticas de acuerdo con criterios
de composicidn escenografica.

Criterios evaluacion 1. Limpiar y optimizar el modelo geométrico.

2. Purgar materiales no usados y corregir errores, usando las
herramientas nativas predefinidas para ello dentro de SketchUp.
3. Posicionar una perspectiva inicial. Definir un encaje general.
4. Forzar la posicion para generar que la perspectiva sea una
coénica de un solo punto de fuga.
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5. Eliminar fugas verticales, garantizando que todas las aristas
verticales sean siempre paralelas.

6. Alinear la escena con un plano frontal que sea el protagonista
de la composicién grafica.

7. Definir la altura de camara. Condicionar la altura de la vista en
funcién de que queramos una simulacién de vista de pie, o
sentados.

8. Ajustar la posicién y la altura de la camara de acuerdo con la
“regla de los tercios”.

9. Definir el campo visual y determinar el angulo de visién para
encajar la escena en el encuadre elegido.

10. Guardar la configuracién de la escena dentro de la persiana
de SketchUp. Actualizamos el registro de la escena si hemos
hecho cambios posteriores.

TAREA 02: ILUMINACION NATURAL Y ARTIFICIAL.
PLANTILLA PROCEDIMIENTO DE EVALUACION.

Objeto de evaluacion

R03 — Configurar la iluminacién natural y artificial de una escena,
comprendiendo los criterios de uso y singularidades de cada
sistema.

Criterios evaluacion

1. Configuracion de V-Ray SunLight y/o eleccion de un mapa de
iluminacion por Domo HDRI.

2. Parametrizacion de las condiciones de iluminacion natural.

3. Determinacion de la dureza de las sombras.

5. Control de visibilidad o invisibilidad de la fuente luminosa.

6. Planificacion de condiciones de uso de luces artificiales de
apoyo.

7. Empleo de luces IES.

8. Empleo de luces SpotLight.

9. Empleo de luces RectangleLight.

10. Empleo de luces OmniLight.

TAREA 03: EDICION DE MATERIALES.
PLANTILLA PROCEDIMIENTO DE EVALUACION.

Objeto de evaluacion

R04 — Programar materiales para simular efectos fisicos de la
realidad.

Criterios evaluacion

1. Configuracion de materiales genéricos. V-RayMtl.
Programacion de Diffuse, Reflection, Refraction, Opacity y Bump.
2. Configuraciéon de materiales PBR. Empleo de mapas de
control.

3. Control de override para evitar/permitir sobre-escritura del
material a través de los controladores del motor de renderizado.
4. Control avanzado de materiales. Bump y displacement.

5. Control avanzado de materiales. Reflexiones y refracciones
bajo focos de emisién de luces causticas.

6. Configuracion de materiales auto-emisivos. Emissive.
Materiales con capacidad para emitir luz. Proyeccion de
imagenes desde un material.

7. Configuracion de materiales complejos. Multimaterial.

8. Configuracion de materiales complejos. Two sided material.

9. Configuracion de materiales complejos. Blend.

10. Configuracion de materiales complejos. Subsurface
scattering.

TAREA 04: CONFIGURACION DEL MOTOR DE RENDERIZADO.
PLANTILLA PROCEDIMIENTO DE EVALUACION.
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Objeto de evaluacion

R05 — Configurar de manera adecuada el motor de renderizado
para obtener resultados satisfactorios, en un tipo razonable, de
acuerdo con las prestaciones técnicas del equipo con el que
trabajemos.

Criterios evaluacion

1. Eleccién del hardware a emplear (CPU, GPU, RTX) y del
sistema de produccién asociado (interactivo o progresivo).

2. Determinacion de los parametros de calidad y definicion grafica
para la imagen de salida. Configuraciones de Quality y de Render
Output.

3. Configuracién de los controladores de visualizacion por
camaras. Programacion de las pestafias Camera y Advanced
Camera Parameters.

4. Configuracion de Environment. Parametros asociados a la
definicion de la estrategia luminotécnica planteada.

5. Programacion de los motores de calculo. Motor primario y
motor secundario dentro de Global llumination. Configuracion
detallada de Irradiance Map y de Lightcahe.

6. Programacion de Ambient Ocluision. Vinculacién en la imagen
de mapas para la definicion de la oclusién ambiental.

7. Configuraciones complementarias a la programacién del motor
de renderizado. Programaciéon de las persianas Antialiasing
Filter, Color Maping y Optimizations.

8. Programacion del sistema de calculo para la simulacion de
efectos causticos. Configuracion de las persianas Gl Caustics y
Photon Mapped Caustics.

9. Configuracion del sistema global de eliminacion de ruido y
grano en la imagen. Programaciéon de Denoiser. Eleccion entre
V-Ray Denoiser o NVIDIA Al Denoiser.

10. Definicién del sistema de control de sobre-escritura de los
materiales. Persiana Material Override.

TAREA 05: CONFIGURACION DE LA VISUALIZACION.
PLANTILLA PROCEDIMIENTO DE EVALUACION.

Objeto de evaluacion

R06 — Dominar los medios para la configuracion y manipulacion
de las imagenes de salida tras la renderizacion.

Criterios evaluacion

1. Controlar y manipular la exposicion, el contraste y el rango
dinamico de iluminacion en la imagen.

2. Controlar y manipular el tono, la saturacion y el brillo.

3. Control global de la imagen a través de curvas.

4. Control del balance de blancos.

5. Implementacion de efectos de iluminacién a partir de lentes y
destellos.

6. Implementar correcciones automaticas a partir de archivos LUT
importados dentro de V-Ray Frame Buffer.

7. Configurar y manipular el canal de Light Mix. Control avanzado
de iluminacién.

8. Programacion de un historial de registro que permita comparar
imagenes o mejoras sobre éstas.

9. Configurar el guardado automaticos de imagenes, asi como de
todos los canales de renderizado asociados.

10. Exportar presets que sirvan para generar correcciones
idénticas a las programadas en otro archivo y/o en otro momento.
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La evaluacioén del aprendizaje en el espacio curricular de la Arquitectura y el Disefio suele ser,
en no pocas ocasiones, un proceso multidisciplinar complejo debido a la naturaleza practica y
creativa de la disciplina (Diego y Estepa, 2015). Por ello, resulta importante referir que fue muy
necesario adaptar los mecanismos de evaluacién a los objetivos especificos de cada curso y a
los niveles de aprendizaje esperados (Brown y Glasner, 2003), asi como al perfil curricular y
humano del grupo. En este sentido, para evitar desajustes, se utiliz6 una combinacion de
diferentes métodos de evaluacion que sirvieron para obtener una evaluacion integral y
equilibrada del aprendizaje.

Fig. 5 Exterior jardin y piscina. Fuente: Material pedagdgico de elaboracién propia (2020)

5. Conclusiones

Emplear bien las técnicas de representacion y visualizacién en el ambito de la arquitectura y el
disefio genera multiples beneficios, sobre todo, en relacién con la capacidad de transferir los
conocimientos adquiridos a otras materias de cursos venideros (Domingo et al., 2020). A modo
de conclusidn, sintetizamos los resultados que se han logrado en el taller en el siguiente listado.

—  Comunicacion efectiva. La visualizacion es una herramienta propositiva muy poderosa que
permite comunicar ideas arquitectonicas y de disefio de manera efectiva. Aprender a
renderizar permite a los arquitectos y disefiadores transmitir sus conceptos y propuestas de
manera clara y atractiva, facilitando la comprensién por parte de los clientes, colaboradores
y publico en general.

—  Realismo y aproximacion precisa a los problemas. La representacion avanzada hace posible
la creacion de imagenes fotorrealistas que representan cémo se vera un proyecto
arquitectonico o de disefio una vez terminado. Aprender a mirar implica desarrollar
habilidades para capturar detalles, materiales, iluminacion y atmdésfera de manera precisa,
lo que brinda una representacion visual mas cercana al objetivo final.

—  Presentaciones convincentes. Un renderizado de calidad puede hacer que una presentacion
sea mas atractiva. La capacidad de crear imagenes impactantes puede ayudar a captar la
atencion de los interesados, generar interés en el proyecto y aumentar las posibilidades de
éxito en la presentacion.

—  Evaluacién y toma de decisiones. La representacion avanzada y la visualizaciéon digital
permite a los proyectistas evaluar diferentes opciones y tomar decisiones informadas. Al
visualizar un proyecto virtualizado, es posible analizar aspectos como la iluminacion, la

This work is licensed under a Creative Commons License CC BY-NC-ND 4.0

[100/1181]


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Visualizacion & Representacion: Disefio Grafico y Produccién Industrial

distribucion del espacio, los materiales y los colores, lo que facilita la toma de decisiones
basadas en una comprensién mas clara y realista de cdmo se vera el resultado final.

—  Mejora de la creatividad y la exploracién. Aprender a representar implica explorar diferentes
técnicas, herramientas y estilos visuales. Esto puede estimular la creatividad y la
experimentaciéon, permitiendo a los disefiadores encontrar soluciones innovadoras y
desarrollar un estilo propio.

— Ventaja competitiva. En el campo de la arquitectura y el disefio, la visualizacién se ha
convertido en una habilidad altamente valorada. Aprender a renderizar de manera efectiva
brinda una ventaja competitiva en el mercado laboral, ya que muchos empleadores buscan
profesionales capaces de producir presentaciones visuales impactantes y convincentes.
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