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Viaje virtual a Amsterdam a través del dibujo 
Virtual trip to Amsterdam through drawing 
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Departamento Representación Arquitectónica, ETSAV, UPC, España. sandra.moliner@upc.edu; 
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Abstract 
The need to travel and draw for an architecture student is basic to know how to 
understand the world and from there extract knowledge. This is the main objective 
of the intensive elective subject Drawn Drifts, which is taught in the spring semester 
of the ETSAV. When circumstances make the physical act of traveling impossible, 
virtual or imaginary travel through the screen emerges as an alternative. The 
objective of this article is to demonstrate that this type of trip is possible, but not only 
in terms of academic results, but also in terms of reliving the sensation generated by 
traveling and discovering a city, with companions on board. In conclusion, we will 
evaluate the experience, trying to analyze the pros and cons of teaching in the virtual 
classroom, as well as proposing new strategies for the future. 

Keywords: virtual trip, drawing, architecture, situationism, drift. 

Thematic areas: graphic ideation, the virtual classroom (AV), confined teaching. 

Resumen 
La necesidad de viajar y dibujar para un estudiante de arquitectura es básica para 
saber entender el mundo y de ahí extraer conocimiento. Este es el objetivo principal 
de la asignatura optativa intensiva Derivas Dibujadas, que se imparte en el 
cuatrimestre de primavera de la ETSAV. Cuando las circunstancias imposibilitan el 
hecho físico de viajar, surge como alternativa el viaje virtual o imaginario a través 
de la pantalla. El objetivo de este articulo es la demostración de que este tipo de 
viajes es posible, pero no solo en cuanto a resultados académicos, sino también en 
lo que respecta a revivir la sensación que genera el viajar y descubrir una ciudad 
con compañeros a bordo. Como conclusión valoraremos la experiencia tratando de 
analizar los pros y contras de la docencia en el aula virtual, así como proponer 
nuevas extrategias para el futuro. 

Palabras clave: viaje virtual, dibujo, arquitectura, situacionismo, deriva. 

Bloques temáticos: ideación gráfica, el aula virtual (AV), docencia confinada. 
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Resumen datos académicos 

Titulación: Grado en arquitectura 

Nivel/curso dentro de la titulación: 3º y superiores 

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción: Derivas 
dibujadas 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Representación Arquitectónica 

Número profesorado: 3 

Número estudiantes: 20 

Número de cursos impartidos: 5 

Página web o red social: no 

Publicaciones derivadas: no 
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Introducción 
Los estudios en arquitectura incluyen dentro de su programa docente el dibujo como instrumento 
de ideación y lenguaje donde alumno aprende a mirar, interpretar y comunicar el mundo que le 
rodea. Para ello, dentro del Grado de Arquitectura de la Escuela Técnica Superior de Arquitectura 
del Vallés (ETSAV), hay diversas asignaturas de Representación Gráfica donde el alumno 
experimenta esta valiosa herramienta. Una de ellas es la asignatura optativa de Derivas 
Dibujadas, que se imparte de manera intensiva al finalizar el cuatrimestre de primavera. El 
formato y tiempo en que imparte no es arbitrario, forma parte de su objetivo, el alumno ya ha 
acabo el curso y, por lo tanto, puede relajarse y prestar mayor atención. Es la mejor forma de 
aprender, cuando la mente esté en calma y abierta a todo conocimiento. 

Los alumnos que acceden a esta asignatura ya han superado la fase selectiva inicial, de manera 
que tienen conocimientos adquiridos sobre dibujo. Entre ellos también hay estudiantes 
internacionales, siendo un total de 20 alumnos. 

El objetivo de la asignatura es provocar un ejercicio de reconocimiento urbano del lugar mediante 
el dibujo a mano alzada mientras se recorre la ciudad, a la deriva, un termino que proviene de la 
vertiente situacionista de los años 70, entendida como un paseo ininterrumpido por ambientes 
diversos, unido al reconocimiento de efectos de naturaleza psico geográfica y la afirmación de 
un comportamiento lúdico-constructivo (Debord, 1958). 

La dinámica del taller se basa fundamentalmente en salidas diarias donde se trabaja el tema de 
la perspectiva cónica y otras bases teóricas de dibujo en relación a la percepción, introduciendo 
la luz y el color en acuarela dentro de los dibujos que resulten de este errar por la ciudad. Se 
proponen unos recorridos para cada una de las jornadas, de temáticas diversas: barrio, plazas, 
mercados, figura y movimiento, vegetación, etc…en que el alumno debe centrar su atención y 
dibujar sobre el papel de una libreta de viaje individual de formato pequeño, tipo A5. Así como, 
en el ‘Taller experimental 2. Arquitectura y paisaje. El dibujo de apuntes’ de la ETS de 
Arquitectura de Madrid (ETSAM) 1, el dibujo en acuarela  cumple un doble objetivo: una técnica 
inicialmente difícil de dominar que en su “fluir” provoca nuevos caminos o experimentaciones -
exigiendo ‘partir de cero’- olvidando las destrezas adquiridas con el dibujo a línea y con un 
formato que permite dibujar con comodidad en las salidas al exterior (Coca, Fontcuberta, 2020). 

Los resultados de aprendizaje van dirigidos a que el alumno sea capaz de reconocer el lugar 
desde el punto de vista perceptivo, incidiendo en la capacidad de expresión del dibujo a mano 
alzada analizando las proporciones del espacio, incluyendo luz, sombra y movimiento, 
entendiendo el lugar en todo su contexto, ser capaz de componer escenas y tener criterio en la 
jerarquía de los elementos que aparecen, así como, disfrutar de la experiencia física de estar en 
el lugar, experimentando el momento íntimo de relación entre el yo y el espacio.  

1 El taller experimental 2. Arquitectura y Paisaje. El dibujo de apuntes, es una asignatura optativa de 4ª curso del Grado de Arquitectura
de la ETSAM, cuatrimestral de 6 créditos ECTS, que se imparte durante 2 días y 4 horas semanales. 
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1. Del aula presencial al aula virtual
Teniendo en cuenta que la asignatura se imparte en formato presencial desde 2018, en la 
primavera de 2020, las circunstancias particulares del COVID-19 hicieron imposible plantear un 
recorrido físico por la ciudad, de manera que se adaptó a la situación en aquel momento. Cabe 
decir que, con el estado de confinamiento finalizado, la asignatura volvió al formato presencial 
que, pese a sus pros y contra, seguimos viendo como el ‘ideal’ aunque con algunas apreciaciones 
que se reflejan en el apartado final de conclusiones. 

En aquel momento alumnos y docentes nos encontramos a kilómetros de distancia, incluso 
algunos de ellos, los estudiantes internacionales, tuvieron que volver a sus países de origen. La 
idea de hacer un viaje virtual por Amsterdam a través de la pantalla surgió a partir de la 
admiración por la obra de la artista coreana Sohyun An (Fig. 1), quien, sin haber estado nunca 
en Durango, pinta mirando Google maps.  

Fig. 1 Imagen de Durango de la artista Sohyun An. Fuente: sohyunart.com 

La elección de la ciudad no fue casual, el criterio que se siguió fue, por un lado, que fuese una 
ciudad fácilmente accesible desde la plataforma, bien documentada, y por otro, que se tratara de 
una ciudad ya visitada y conocida por los docentes que la iban a impartir, este hecho ayudó a 
que fuese más fácil decidir recorridos virtuales y puntos de interés a visitar. Finalmente, otro 
criterio importante que se tuvo en cuenta fue el hecho de tener un cómplice al otro lado, la 
periodista y fotógrafa Noelia Nicolás Caparrós, quien vive en la ciudad desde 2005. Esto supuso 
un punto de frescura y de realidad a nuestro viaje pues, cada día, nos explicaría los barrios y 
zonas que íbamos a visitar desde su experiencia como persona ajena. 

A pesar de la realidad on line, la asignatura debia mantener su carácter manual. Eramos muy 
conscientes de la dificultad pues, con este nuevo formato, pasábamos de experimentar el viaje 
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como sujetos immersos en él, a estar frente a él, ante una pantalla en dos dimensiones. 
Además,¿cómo íbamos a mantener esa estrecha relación alumno – profesor a la hora de corregir 
y hacer observaciones?, ciertamente estábamos ante una tarea difícil y decidimos que debíamos 
compensar estas carencias con mayores dosis de motivación. 

Como antecedentes de una docencia on line pura en arquitectura asimilable teníamos como 
referentes, el curso de ‘Iniciación al dibujo creativo’ (Burgaleta, 2016) desarrollados por 
profesores del Departamento de Ideación Gráfica de la ETSAM, basado en el dibujo manual y la 
estimulación de procesos creativos que el alumno adquiere superando diferentes módulos 
pautados a partir de técnicas de liberación del trazo hasta alcanzar la suficiente madurez gráfica 
para realizar figuraciones complejas y dibujos del natural  (Coca, Fontcuberta, 2020), el curso 
‘Aprende a dibujar a mano alzada’ (Fernández, Martínez, 2020) organizado por la Universitat de 
les Illes Balears, y el de ‘Dibujo en el Aula. Enseñar un lenguaje mágico’ (Jiménez, 2017) de la 
Universidad de Navarra, que se centra en enseñar a los profesores de diferentes disciplinas el 
dibujo como medio de expresión, combinando técnicas de observación y creatividad para la 
enseñanza de otras materias (Coca, Fontcuberta, 2020).  

Descubrimos que no éramos los únicos y que en otras Escuelas de Arquitectura ya se 
establecían metodologías para viajar dentro del aula, como es el caso de la Escuela de 
Arquitectura de la Universidad Cardenal Herrera-CEU, quien plantea desde 2011 un viaje como 
materia troncal, compartida y coordinada en contenidos con el resto de asignaturas bajo un guión 
común. Se plantea una primera parte del viaje en el aula, denominada “el viaje de papel’ y una 
segunda de viaje in situ denominada ‘el papel del viaje’, según palabras de José Manuel Pozo y 
José Ángel Medina (Ábalos [et al.] 2017). La primera parte o ‘el viaje de papel’ la podríamos 
asimilar a la que realizaremos en el viaje virtual a Amsterdam, un viaje imaginario, en que los 
alumnos desde el aula virtual, a través de referencias, lecturas y otras fuentes, tendrán como 
objeto de estudio, el redibujo y representación de paisajes, edificios y entornos urbanos como si 
de una fábrica de imágenes se tratara, que les permitirá apropiarse del lugar visitado (Ábalos [et 
al.] 2017). 

Sobre el viaje imaginario, se ha dicho que cuando Descartes comenzó a viajar, convencido de 
que en el gran libro del mundo iba a aprender mucho más que en el colegio de los jesuitas, sufrió 
una decepción, porque, cuando llegaba allí, lejos, también estaba él, y eso resultaba 
descorazonador, hasta el punto de que él mismo llega a decir que no es necesario moverse, que 
mejor será leer, pues leer es tanto como hacer viajes (Gabilondo, 2006), o como explica 
Kapuscinski (2006, 62) ‘al mismo tiempo descubrí que viajes semejantes se podían alargar, 
repetir y multiplicar leyendo libros, estudiando mapas, contemplando cuadros y fotografías. Más 
aún: que aventajaban a los real y materialmente hechos, pues en un viaje icnográfico uno se 
podía detener en cualquier lugar del mundo para observarlo con detenimiento, podía retroceder 
a la imagen anterior, etc., cosas que en un viaje real a menudo quedan fuera de nuestro alcance 
por falta de tiempo y de oportunidad’. 
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2. Metodología on line para un viaje
El primer contacto con los alumnos se realiza con tiempo suficiente para que puedan hacer 
acopio del material básico: libreta de dibujo tamaño DINA-5 con gramaje de papel un mínimo de 
80g y máximo 280/300g (recomendado para acuarela), lápices de dureza blanda, de HB hacia 
toda la gama de B, rotuladores i/o tinta, caja de acuarelas de 12 colores y pinceles de viaje de 
pelo de marta roja. El grosor del pincel es interesante que no sea demasiado fino, mejor grueso, 
recomendamos tener uno del nº 6 y otro del 10. También les invitamos a probar otras técnicas 
blandas como, ceras, carboncillo, grafito, sanguinas, lápices acuarelables y lápices de colores. 
Finalmente, el material auxiliar necesario, goma, afilalápices, pañuelos de papel o una mini 
esponja o trapo (para absorber el agua sobrante de la acuarela), taza o bote para depositar agua, 
cepillo de dientes (para propulsar color húmedo o tinta). 

La duración del viaje es de 6 días, en un horario de encuentro de 9:00 a 14:00 a.m. Las sesiones 
se dividen en 5 fases de trabajo. Se utiliza la plataforma MEET para los encuentros, como canal 
oficial y común de comunicación de toda la Escuela y de la UPC en general. Durante la sesión, 
se pide a los alumnos que tengan sus cámaras encendidas y que sean participativos. 

La primera fase es de presentación, de 9:00 a 10:00 a.m, en que nos encontramos todos a través 
de la pantalla. Es el momento ideal para que los alumnos que quieran muestren en pantalla los 
dibujos realizados el día anterior, para ser comentados y corregidos. Cada día, antes de empezar 
el recorrido, con la intención de alimentar el espíritu y activar la inspiración, se les da una pequeña 
capsula teórica sobre el uso de la acuarela, para que aquellos que quieran puedan empezar a 
experimentar. Así como, también se les muestra por pantalla material artístico en distintos 
formatos, videos, lecturas, fotografías (Fig. 2), son trabajos de artistas, fotógrafos, pintores y 
dibujantes, que les servirá de inspiración para su viaje por el Scriptorium (Montes, Egaña, 2014)2 
(Fig. 3). 

Fig. 2 Fotografias de Amsterdam durante el confinamiento. Fuente: ‘Scenes from a lockdown’ por Noelia Nicolás 

2  Se entiende la palabra Scriptorium como aquellos dibujos realizados en el escriorio, en la mesa de dibujo o en el recinto privado e íntimo 
en el que el autor encuentra el necesario sosiego para ejercer su trabajo creativo. 
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Fig. 3 Imágenes enviadas por alumnos para describir su scritorium. Fuente: Maria Bjornberg, Montserrat Parcerisas

A las 10:00 a.m empieza la segunda fase correspondiente a trabajo dirigido. Se muestra por 
pantalla, con un círculo rojo sobre una captura del mapa de Amsterdam (Fig. 4), el área de la 
ciudad por donde vamos a derivar durante la hora y media siguiente. Una vez situados, nuestra 
corresponsal en Amsterdam nos explica brevemente las características del barrio o la zona a 
trabajar, los detalles y referencias a tener en cuenta para, a continuación, mostrar la primera vista 
donde nos detendremos a dibujar. Se dan entre 2 y 4 vistas consecutivamente, la duración de 
los dibujos debe ser corta, de unos 20 minutos máximo, que iremos reduciendo a medida que 
avanza el curso.  

Fig. 4 Captura de pantalla del mapa de Amsterdam con indicación del área a recorrer (de izquierda a derecha): 
Vondenpark, Museumplein, barrio rojo. Fuente: autor

A las 11:30 a.m se inicia la tercera fase, con una parada para descansar y revisar los trabajos 
hechos hasta el momento. Los alumnos que lo piden pueden mostrar por pantalla sus dibujos 
para ser comentados y corregidos (Fig. 5). Se busca la interacción entre todo el grupo haciendo 
preguntas, proponiendo al azar que algún alumno lo comente, induciéndoles a hablar y a perder 
el miedo a expresarse.  
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Fig. 5 Dibujos realizados por alumnos durante las sesiones, recorridos (de izquierda a derecha): Vondelpark, 
Museumplein, Albert Cupy Market. Fuente: Kim Hwansoo, Berta Keerl, Montserrat Parcerisas

La cuarta fase 4 se inicia a las 12:00 a.m. En este momento se plantea un trabajo libre en el que 
cada alumno puede, de manera individual, moverse por la zona asignada a ese día. Tienen 
libertad para moverse a través de Google maps, y parar en aquellas vistas que les parezcan 
sugerentes de dibujar. Durante esta fase de trabajo autónomo, se les permite cerrar sus cámaras 
si lo prefieren, mientras que los profesores nos mantenemos en alerta al otro lado de la red para 
cualquier pregunta o comentario que quieran realizar.   

Finalmente, de 13:30 a 14:00 a.m, se desarrolla la quinta fase, donde se revisan los trabajos de 
la fase anterior. Todos deben volver a conectar sus cámaras e iniciar la exposición. Se comentan 
primeramente los dibujos de aquellos alumnos que así lo piden y, en el caso de que no surjan 
voluntarios se va llamando estratégicamente a aquellos que no han mostrado nada aún, con la 
intención de llegar a interactuar con todos ellos.   

El material didáctico que se enseña se va colgando en el entorno virtual de la asignatura, dentro 
de la plataforma ATENEA propia de la Escuela, destinada para ello, así como los alumnos deben 
ir colgando diariamente sus trabajos como prueba de su asistencia. De esta manera se puede 
acceder a toda la producción que se ha generado durante la sesión.  

Como cosa excepcional, el último día, se organiza un tribunal constituido por profesores expertos 
en la materia, de nuestra misma escuela y de otras escuelas de arquitectura de Barcelona, entre 
ellos: Isidre Santacreu y Manel González, así como también se pide la participación de nuestra 
corresponsal en Ámsterdam. Durante la sesión, cada alumno será invitado a mostrar por pantalla 
y explicar un resumen del trabajo realizado durante el viaje. A continuación, el tribunal lo 
comentará, destacando y corrigiendo todo aquello que permita mejorar al alumno autor y a todo 
el grupo en general.  

Como entrega final se les pide un archivo .pdf con todos los dibujos escaneados y ordenados 
cronológicamente según se han ido haciendo, que deberán colgar en el entorno virtual de la 
asignatura. A partir de aquí, los profesores se disponen a evaluar el trabajo teniendo en cuenta, 
la participación y la evolución del alumno así como la calidad de los trabajos obtenidos.  

3. Conclusiones y otras reflexiones
3.1 Reflexiones sobre el método y el resultado 

Los trabajos finales demuestran que el objetivo académico de la asignatura se ha conseguido. 
Los alumnos han progresado en sus dibujos, teniendo un mayor control de la perspectiva, siendo 
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capaz de captar las proporciones, composición y criterio en la jerarquía de los elementos que 
entran en escena, así como entender la luz. Han aprendido disfrutando. El sentimiento 
comunitario de estar viajando se ha hecho presente durante las fases de revisión de los trabajos, 
donde cada uno de ellos aportaba información, se creaba un dialogo común sobre algo que 
estaban viviendo conjuntamente.  

La carencia real de la vivencia directa del espacio en tres dimensiones, substituida por la imagen 
bidimensional a través de la pantalla plana, se suple con una mayor posibilidad de analizar los 
conceptos básicos de la perspectiva cónica, siendo posible identificar, de forma más clara, la 
línea de horizonte, puntos de fuga y proporciones en cada escena, así como, es más fácil para 
el alumno tomar consciencia de cómo se monta un dibujo arquitectónico, por capas, con una 
primera capa de líneas auxiliares que estructuran el dibujo, seguida de otras que les van dando 
mayor definición para acabar finalizando con el color y la textura (Fig. 6). El trabajo de scriptorium 
también fomenta una mejor experimentación con la técnica de la acuarela, más cómoda y con 
posibilidades de repetición. 

Fig. 6 Secuencia de dibujos desde el inicio hasta el resultado final. Fuente: Guillem Quer
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Si bien es cierto que el resultado podría ser objetivo de crítica, pues la experiencia del viaje real 
es irreproducible, y los resultados obtenidos podrían calificarse de sencillos y menos 
enriquecedores, pero, no por ello menos interesantes y didácticos desde un punto de vista 
docente. No debemos olvidar que, grandes arquitectos viajeros de la historia como lo fueron el 
mismo Le Corbusier o L. I. Kahn, también tuvieron producción de sus viajes imaginarios (Fig. 7). 
En Le Corbusier existen, al margen de sus ya conocidos seis cuadernos del Voyage d’Orient, 
realizados entre mayo a octubre de 1911, publicados en edición facsímil por la Fundación Le 
Corbusier , otros dos carnets que se ajustan más a la idea del Scriptorium: los cuadernos de 
estudio elaborados por el joven Charles-Edouard en París en 1908, cuando frecuentó durante 
tres meses la biblioteca de Sainte-Geneviève para estudiar la arquitectura medieval (Brooks 
1997, 156). Se trata de dos cuadernos en los que el futuro Le Corbusier resume lo leído y realiza 
rápidos esbozos a partir del libro de Edouard Corroyer sobre L’Architecture romane (Montes, 
Egaña, 2014). Por otro lado, el arquitecto Louis I. Kahn, en su primer viaje a Italia de 1929, no 
todos sus dibujos fueron elaborados in situ, ya que en su archivo se conservan algunas postales 
compradas durante ese viaje a partir de las cuales elaboró algunos apuntes. En cualquier caso 
no resta nada de maestría la habilidad de Kahn para lograr un dibujo original a partir de una 
fotografía, como podemos observar en este apunte titulado Modern Skycraper del año 1930 
(Montes, Egaña, 2014). 

Fig. 7 Fotografia del Daily News Building y dibujo realizado por L. Kahn titulado Modern Skycraper, en 1930. Fuente: 
extraído de Viajes por el Scriptorium: el dibujo de viaje imaginario de los arquitectos por Carlos Montes Serrano y 

Francisco Egaña Casariego 

Por otro lado, a través de los comentarios hechos por alumnos, podemos afirmar que, la 
motivación al alumno es básica en su aprendizaje. Podemos sentir lo gratificante que fue para 
ellos la realización de este viaje. A continuación, se transcribe una muestra de los mails recibidos 
por algunos de ellos. 
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‘…Primero quiero decir a ti muchas gracias todo. Y especialmente agradezco mucho con explicar 
en castellano durante la clase. Esto me hace seguir la asignatura voluntariosamente. 
Normalmente hago los trabajos sea como sea sin motivo. Y con la asignatura contigo estoy muy 
contento, y además me acabo tener la motivación de seguir mi carrera’. Kim Hwansoo. 

‘...Muchas gracias por habernos motivado así. Espero nos vemos pronto...’. Manuel Sordo. 

‘…quería dar las gracias por este semestre de Dibujo y el curso de derives debuixades. Me 
gustaba muchísimo y aprendí mucho…’. Julia Hoff. 

3.2 Pros y contras de la experiencia virtual del viaje 

Como docentes tenemos que admitir que la experiencia fue enriquecedora y con mucha mayor 
aceptación de la que se esperaba en un inicio, pero también somos conscientes de que el viaje 
in situ y el contacto directo con el alumnos son insustituibles, ya que, es imposible una empatia 
completa, el valor de la materialidad o la llamada ‘aura’ de la obra real dista mucho de la ‘copia’ 
vista a través del monitor (Pallasmaa, 2006). 

Sin embargo, el taller virtual tiene aspectos positivos que son interesantes destacar, pues, como 
conclusión creemos que uno y otro podían llegar a ser complementarios. En el siguiente cuadro 
comparativo se intentan enumerar, a modo de resumen, los pros y contras de la experiencia de 
la asignatura en formato online. 

Tabla 1. Pros y contras de la experiencia virtual 

pros contras 

Se puede visitar – dibujar – aprender 
cualquier ciudad del mundo sin moverte y al 
instante, frente tu scriptorium. 

Es imposible reproducir la experiencia del 
viaje in situ al 100%.  

Posibilidad de dar mayor peso a las 
pequeñas cápsulas de teoría donde fijar 
conceptos útiles para el desarrollo del 
trabajo. 

La sensación del espacio que nos envuelve 
no se experimenta desde los sentidos, se 
limita a la interpretación que hacemos de él 
como espectadores. 

Mayor posibilidad de ver lo que está 
produciendo todo el grupo y prestar mayor 
atención a las correcciones de todos los 
participantes. 

El dibujo de una imagen plana es más 
sencillo y menos enriquecedor en cuanto a 
proceso intelectual mente – mano, ya que 
es más evidente. 

Flexibilidad en la asistencia, si surge un 
imprevisto el alumno puede desarrollar su 
trabajo en otro momento y ponerse al dia. 

La mancha, de color o monocromo, sobre el 
papel pierde la frescura del mirar acelerado. 

Flexibilidad espacio temporal para poder 
volver a repetir un recorrido, y/o adelantar y 
retrasar escenas en cualquier momento. 

El viaje en grupo se acaba al finalizar la 
sesión, no queda lugar para vivir las 
experiencias y la convivencia que 
acompaña el viaje.   

Mayor incidencia en los aspectos teóricos 
sobre acuarela en que el alumnos dispone 
de más tiempo  o posiblilidades para 

Se pierde la immediatez del boceto rápido y 
desaliñado, útil para recoger una impresión 
rápida o una información preciada de 
aquello visto o visitado. 
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mejorar la técnica desde un espacio más 
cómodo y práctico. 

Posibilidad de ir registrando la evolución del 
dibujo hasta llegar al resultado final, siendo 
conscientes de este proceso. 

Hay una disminución de la percepción de la 
luz y las sombras a través de la pantalla y 
por tanto el dibujo tiende a quedar más 
plano. 

Podríamos afirmar que, el papel generado, 
en sí mismo, ya constituye otro viaje. De 
manera que cualquiera, sin haber realizado 
físicamente ese desplazamiento, puede 
‘viajar’. (Pozo, 2011) 

No es posible la interacción con las 
personas expontáneas que aparecen por la 
ciudad y se paran a mirar lo que estamos 
haciendo e incluso preguntar, ¡y que nos 
hace sentir especiales!. 

Fuente: autor 

3.3 ¿Es posible mantener la versión on line de la asignatura?. Propuestas de mejora. 

Una vez analizada la experiencia concluimos que, dentro del ámbito de la asignatura de Derivas 
Dibujadas, no es una opción a tener en cuenta, pues, siempre que las circunstancias lo permitan, 
es preferible viajar con los alumnos, entendiendo como viaje también realizar recorridos por la 
ciudad propia o próxima. Sin embargo, la experiencia nos ha llevado a conocer otras maneras 
de hacer que parecen ser interesantes desarrollar en las aulas, como complemento al viaje físico, 
e incluso, como aprendizaje practico en el desarrollo de la profesión de los futuros arquitectos. 

En un mundo cada vez más abierto, flexible e internacional, donde la inmediatez es una virtud, 
saber analizar una ciudad, un paisaje y extraer conclusiones puede ser un paso previo y útil de 
aproximación.  Es por ello, que vemos la posibilidad de plantear la experiencia dentro del marco 
de una asignatura compartida, como ya hemos visto que se ha experimentado en otras escuelas, 
en la que el viaje se utiliza como instrumento de aprendizaje y en el que existe un paso previo 
de apropiación en el aula de la ciudad que se va a visitar. Quizás incluso, seria un planteamiento 
previo que deberíamos hacer antes de realizar nuestros viajes con alumnos, pues, como dice 
Anasagasti (1923) ‘El organizar un viaje, el saber sacar fruto de él, necesita un entrenamiento, 
¿de qué modo se inicia a los muchachos en ese arte?’. 

En esta primera aproximación al viaje virtual o imaginario en el aula, previo al viaje real, seria 
interesante ampliar el conocimiento de la ciudad utilizando, en parelelo a la herramienta de 
Google maps ya propuesta, otras referencias, como lecturas vinculadas al concepto de viajar, 
como ‘walkscapes’ de Francesco Careri, así como de otras artes visuales como la fotografia y la 
pintura. Como proponen Fontana y Cabarrocas (2018), también seria interesante incluir el estudio 
de la ciudad a través del cine como tema destacado, a través de una selección de películas 
rodadas en la ciudad de estudio, se propone la intensificación de la mirada hacía el contexto 
urbano o doméstico y en como queda retratado. El estudiante podria llegar a explicar los espacios 
urbanos o domésticos de la ciudad desde puntos de vista distintos, atendiendo a lo que ya decía 
Marcel Proust: ‘El único verdadero viaje de descubrimiento consiste no en buscar nuevos 
paisajes, sino en mirar con nuevos ojos.’ 

Para finalizar, se propone un primer reto a tener en cuenta en el futuro de esta asignatura donde 
se propone este doble viaje, virtual y real: Sería necesario investigar y tener en cuenta que el 
alumno entienda la diferencia que supone trabajar en base a una información a priori y confiar 
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en ella sin experimentarla (antes del viaje), y lo que supone trabajar con la información 
aprehendida y vivida (después del viaje). (Ábalos [et al.] 2017). 
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