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Abstract  
The post-digital approach combines analog and digital tools to address a new 
understanding of the architect's role within today's society. As future professionals, 
it is crucial for our students to focus on the social function of architecture and achieve 
effective and evocative communication. Post-digital images, with their open-ended 
meanings, capture attention powerfully and invite people to pause, observe, and 
engage with the project. These non-realistic representations encourage more active 
interlocutor participation. Similarly, the process of creating such images involves 
prioritizing concepts and communication over the final outcome, allowing students to 
explore different aspects and meanings of the architectural project. 

Keywords: photomontage, collage, analog, post-digital, graphic communication. 

Thematic areas: learning spaces, graphic ideation, active methodologies, 
experimental pedagogy. 

Resumen  
El enfoque post-digital combina herramientas analógicas y digitales para responder 
a una nueva concepción de la labor del arquitecto/a en el marco de la sociedad 
actual. Como futuros profesionales, es crucial que nuestro alumnado se enfoque en 
la función social de la arquitectura y en lograr una comunicación efectiva y 
evocadora. Las imágenes post-digitales, por su significado abierto, capturan la 
atención de manera poderosa e invitan a las personas a detenerse, observar e 
interesarse en el proyecto. Estas representaciones no realistas estimulan una 
participación más activa del interlocutor. Del mismo modo, el proceso de creación 
de este tipo de imágenes implica trabajar en los conceptos y la comunicación por 
encima del resultado final y permite al alumnado explorar diferentes aspectos y 
significados del proyecto arquitectónico. 

Palabras clave: fotomontaje, collage, analógico, post-digital, comunicación gráfica. 

Bloques temáticos: espacios para el aprendizaje, ideación gráfica, metodologías 
activas, pedagogía experimental. 
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Introducción 
En la arquitectura contemporánea las representaciones fotorrealistas están muy presentes y a 
menudo se consideran esenciales para el éxito de un proyecto. Sin embargo, muchos 
profesionales han decidido explorar otras posibilidades; cada vez más, optan por comunicar sus 
proyectos a través de imágenes que no buscan ser realistas sino deliberadamente irreales. Este 
enfoque responde al paradigma post-digital, que reclama la combinación de métodos analógicos 
y digitales. Esta tendencia se inspira en obras analógicas en términos de composición, texturas 
o paletas de colores, pero utiliza recursos digitales para su elaboración. Su objetivo no es 
reemplazar a las representaciones realistas, sino liberar a los profesionales de una dependencia 
de este tipo de imágenes que, a menudo, reducen el proceso de diseño a la creación de modelos 
visualmente atractivos.  

Las representaciones hiperrealistas tuvieron un impacto tan profundo en el mundo de la 
arquitectura que cambiaron no sólo su comunicación, sino la forma de pensar y diseñar de 
arquitectos y arquitectas (Carpo 2012, Lynn 2013). Sin embargo, cuando una imagen se aleja 
del fotorrealismo logra transmitir la arquitectura de forma diferente: no se trata de destacar la 
apariencia visual del proyecto, sino de reforzar su potencial narrativo (González y Enia, 2023). 
Alejarse del realismo es una manera de devolver a las imágenes un aura de misterio y de abrir 
sus significados a la interpretación, lo que permite al alumnado explorar diferentes aspectos y 
conceptos vinculados al proyecto arquitectónico. 

Además, somos conscientes de que en los inicios de la era digital la producción de imágenes 
fotorrealistas tenía cierto grado de dificultad y, por tanto, requería de aprendizaje; pero, 
actualmente, gracias a las innovaciones tecnológicas y a las inteligencias artificiales, está al 
alcance de cualquiera. Frente al auge de las IA y los procesos digitales, reivindicamos una vuelta 
a las técnicas manuales y a una combinación de pensamiento y acción. 

1. La imagen como base para la construcción de un relato 
Con el objetivo de poner a prueba la capacidad comunicativa de las imágenes elaboradas con 
herramientas digitales frente a los collages manuales se propuso al alumnado la creación de dos 
relatos. Este ejercicio se llevó a cabo por primera vez en el curso 2019-2020 y, gracias al éxito 
en la implicación del alumnado y los resultados obtenidos, se ha continuado hasta el curso actual 
(2023-2024), introduciendo ciertos cambios en su planteamiento. En esta última experiencia se 
invitó al estudiantado a representar dos realidades opuestas, una utópica y otra distópica, sobre 
un mismo territorio. El alumnado trabajó libremente el diseño de los relatos con la única condición 
de que las técnicas a utilizar debían ser el collage analógico para el relato nº1 y el fotomontaje 
digital para el relato nº2, lo que nos permitió confrontar el funcionamiento del pensamiento 
creativo en los procesos manuales frente a la ideación y desarrollo cuando intervienen medios 
tecnológicos. 

Cuando una imagen se aleja del fotorrealismo logra transmitir la arquitectura de forma diferente. 
Ofrecer un cierto grado de indefinición ayuda a potenciar la capacidad inherente de las imágenes 
de sugerir posibilidades, de abrir otros mundos (González y Enia, 2023). De esta forma se 
consiguen composiciones más abiertas a la interpretación, que permiten al alumnado explorar 
diferentes aspectos y significados del proyecto arquitectónico. 

El modelo post-digital integrado en el diseño y el proceso proyectual que aúna herramientas 
analógicas y digitales es consecuencia de una nueva concepción arquitectónica, de una nueva 
manera de comprender e interpretar la arquitectura en el siglo XXI, que responde a conceptos 
más abiertos y relacionados con el entorno, la persona y sus necesidades actuales. 
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Trabajar con las manos es un acto de activación del pensamiento creativo. Alvar Aalto recuerda 
que, mientras proyectaba la Biblioteca de Viipuri, pasó “largos periodos ejercitando la mano, a 
base de gran cantidad de bocetos ingenuos” (Aalto, 1993, p.15) cuya fluidez y trazo casi infantil 
le ayudaron a cristalizar las estructuras del proyecto. 

La arquitecta mexicana Tatiana Bilbao declaró hace unos años que había prohibido las imágenes 
fotorrealistas en el proceso de diseño de su estudio. El hecho de buscar el realismo puede limitar 
la exploración de posibilidades. Para el desarrollo proyectual, su estudio se apoya en los collages 
por su naturaleza colaborativa y abierta (Frearson, 2019). Los procesos manuales, ya sean 
dibujos, collages o maquetas, transmiten de manera más directa las ideas, formas de pensar o 
de sentir de su autor/a. Las representaciones de una escena hechas por diferentes personas son 
siempre distintas, al igual que lo son las percepciones del receptor (Alba-Dorado, 2016). 

Numerosas experiencias docentes han constatado que la combinación de diferentes técnicas 
gráficas ayuda a mejorar el aprendizaje activo del alumnado. Los procesos propios del dibujo 
manual compaginados con el medio fotográfico permiten al estudiantado una aportación más 
fluida de ideas proyectuales y fomentan el entendimiento del dibujo como medio de investigación, 
análisis y reflexión en torno a espacios arquitectónicos reales (Lloveras y Taberna, 2014). 

El collage se introdujo en las aulas para fomentar que el estudiantado explore los límites de la 
creatividad en el proceso de aprendizaje. Como afirman Cabezas y Galera (2022), esta 
herramienta ayuda al alumnado a expresarse con mayor libertad al eliminar ciertas inseguridades 
provocadas por un manejo iniciático de las técnicas digitales. Además, el collage analógico 
potencia el empleo de conceptos frente a las destrezas técnicas. Los procesos de pensamiento 
e ideación vinculados a esta técnica son también un arma eficaz para hacer frente a los bloqueos 
creativos.  

Bajo estas premisas, el collage tiene cabida también en asignaturas de tipo teórico (cursos de 
Historia y Teoría de la Arquitectura), como manifiesto pictórico que ayuda al alumnado a resumir, 
subrayar o ejemplificar los conceptos explicados en cada lección (García y Cornaro, 2019). El 
collage se revela como una herramienta perfecta en los procesos de conceptualización y 
visualización de ideas por su valor expresivo y autoral. 

Esta técnica artística se ha adaptado fácilmente tanto a las herramientas informáticas (Lus Arana, 
2017), como a las aplicaciones móviles. En nuestro caso, para diferenciarlas del collage, nos 
referimos a las composiciones creadas con medios digitales como fotomontajes. 

Involucrar a un alumnado ávido por manejar las últimas tecnologías (e inmerso en un mundo 
donde las nuevas tendencias lo absorben todo), en prácticas manuales, no es una tarea sencilla. 
En nuestra experiencia, pudimos constatar que no tienen problemas a la hora de experimentar 
con las TICs (en particular las aplicaciones móviles) pero dudan de sus habilidades manuales.  
En este sentido, trasladar al aula la práctica del trabajo manual y convertirla en una 
experimentación compartida con el grupo resultó muy gratificante para el estudiantado. 

2. Experiencia docente 
El contexto de esta experiencia docente es la asignatura Comunicación y Representación de 
Proyectos Arquitectónicos, que se imparte en segundo curso del Grado en Fundamentos de la 
Arquitectura de la Universidad Rey Juan Carlos. El número de estudiantes es de 35 por grupo, 
aproximadamente, acompañados por dos docentes en el aula. Esta ratio permite un buen trabajo 
de acompañamiento al estudiantado que, en asignaturas de tipo taller, es imprescindible. 
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La asignatura trata de ofrecer al alumnado medios de comunicación e ideación alternativos y 
proponer retos que atraigan su atención y estimulen su imaginación y creatividad.  

2.1 Objetivos y punto de partida 

El ejercicio se planteó en cuatro sesiones, que incluyeron una masterclass para facilitar al 
alumnado el manejo de herramientas digitales, así como de antecedentes, referencias y 
procedimientos relativos a la generación de imágenes mediante la técnica del collage. Además, 
una de las sesiones de trabajo en el aula se destinó al desarrollo de la imagen analógica, a la 
que los y las estudiantes asistieron con los materiales necesarios para la construcción de sus 
representaciones (láminas, tijeras o cúter, pegamento, revistas, periódicos, papeles, etc.).  

La metodología de trabajo en forma de Aprendizaje Basado en Proyectos nos permitió poner a 
prueba, en dos de las sesiones, la modalidad de enseñanza y aprendizaje a través de un proceso 
compartido de análisis y debate entre alumnado y profesorado. 

El enunciado solicitaba imaginar dos realidades con dos condicionantes comunes. El primer 
condicionante establecía la premisa de utilizar como escenario el Poblado Dirigido de Fuencarral 
en Madrid, obra del arquitecto José Luis Romany Aranda. Como base, se facilitó al estudiantado 
un fichero con fotografías de época del fotógrafo madrileño Juan M. Pando Barrero que servían 
como punto de partida para trabajar sobre ese espacio urbano, aunque también se instó y animó 
a visitar el poblado actual. 

El segundo condicionante, relacionado con la técnica, implicaba la obligatoriedad de utilizar el 
collage analógico para uno de los relatos, y el fotomontaje digital para la elaboración del otro. 
Cada alumno/a debía construir dos historias de una sola viñeta, donde, a través de la inserción 
de personajes, naturaleza, mobiliario y objetos en la imagen seleccionada del poblado, fuese 
posible reconocer la utopía y distopía en la que se encontraban inmersos sus habitantes. 

Los estudiantes tenían libertad para decidir cómo habitar el espacio y confeccionar ambos 
relatos, seleccionando el tipo de habitantes del Poblado, sus edades, la época en la que se 
produciría la nueva realidad e, incluso, podían decidir cuáles eran las causas que habían 
generado esas situaciones. En la entrega final debían presentarse dos imágenes por alumno/a 
en formato DIN A3. 

2.2 Proceso de trabajo 

Clase 1. Entrega del enunciado 

Durante la primera sesión se hizo entrega del enunciado y se indicaron las instrucciones a seguir 
para comenzar el ejercicio. Las tareas asociadas a esta primera semana de trabajo incluían la 
revisión de las fotografías de Pando, la visita física del estudiantado al poblado, una labor de 
documentación histórica del proyecto, y el estudio de los conceptos a incluir dentro de los relatos 
aplicables a las nuevas realidades y sus posibles representaciones. 

De forma paralela, se realizó una tarea de exploración de las técnicas de representación y de 
búsqueda de referencias conceptuales y gráficas que sirviesen de inspiración y ayuda para 
desarrollar las acciones.  

Clase 2. Técnicas digitales 

Con la finalidad de extender la fase investigadora y de exploración solicitada durante la primera 
clase, la segunda sesión en el aula se destinó al aprendizaje de técnicas digitales que 
permitiesen ampliar las herramientas de representación gráfica de los y las estudiantes. 
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Se impartió una clase práctica de herramientas digitales para conocer las opciones al alcance 
del estudiantado, las posibilidades de representación que ofrecían, su funcionamiento y un 
conjunto de píldoras para conseguir gráficos atractivos y sugerentes ayudando al elaborar la 
imagen final digital. 

Se trabajó al mismo tiempo con la interacción entre diversos programas digitales como AutoCAD, 
Illustrator, Photoshop, programas específicos de edición fotográfica o el propio Aula Virtual. 

Clase 3. Análisis crítico y trabajo analógico 

Tras dos semanas de trabajo autónomo, durante la tercera sesión del proyecto el alumnado 
expuso los relatos propuestos individualmente y observaron y comentaron los trabajos de sus 
compañeros. El análisis crítico de los proyectos permitió completar y mejorar las propuestas 
gráficas del ejercicio para que su imagen fuese atractiva e intuitiva.  

Las ideas relativas a los conceptos de utopía y distopía fueron contrastadas durante esa clase 
en la que se trabajó de manera analógica en el collage. Para esta labor, cada estudiante acudió 
al aula con material gráfico de elaboración propia, material recopilado en revistas y periódicos, 
cartulinas, textiles, elementos naturales, cartón, plásticos, tijeras o cúter, pegamento y un soporte 
en DIN A3 sobre el que trabajar. (Fig. 1) 

 
Fig. 1 Sesión de trabajo del alumnado en el aula 

El trabajo transcurrió en un ambiente distendido y de gran concentración con el fin de cumplir 
con el objetivo de encontrar la mejor representación gráfica de las distintas ideas y narrativas 
planteadas. 

Clase 4. Entrega final 

La última sesión del ejercicio se destinó a la exposición y análisis crítico de los collages y 
fotomontajes elaborados. Los paneles se colgaron en el aula para poder hacer una visualización 
general de todos los trabajos y que los compañeros y compañeras pudiesen observar los 
resultados, leer las imágenes y darles un significado.  

El alumnado presentó sus trabajos sintéticamente exponiendo la idea que se pretendía transmitir, 
el proceso seguido para la elaboración de las imágenes finales y su punto de vista sobre la 
experiencia de haber trabajado tanto a mano como en formato digital para conseguir un mismo 
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fin, abriéndose un debate sobre las problemáticas trabajadas y el potencial expresivo de las 
imágenes. 

  

3. Resultados 
Aunque los ojos recogen información visual mediante la observación constante del entorno, 
nuestro cerebro transforma lo que vemos, lo interpreta y lo conceptualiza a partir de nuestra 
propia formación, mentalidad y experiencias pasadas (Edwards, 2000). El proceso de trabajo que 
implica el collage activa este mecanismo del cerebro mediante el cual, partiendo de un grupo de 
imágenes aparentemente inconexas, se logra dar sentido al conjunto, conformar un espacio 
arquitectónico y transmitir un concepto predefinido.  

La propuesta de construcción de relatos utópicos y distópicos combinó el aprendizaje sobre el 
pasado con un pensamiento crítico hacia el presente y una proyección creativa hacia el futuro. 
Las propuestas utópicas surgieron como resultado de la crítica al sistema imperante. Durante las 
sesiones de trabajo en clase se fomentó que el estudiantado desarrollase una comprensión más 
profunda y crítica. La utopía presenta un nuevo terreno en el que formular y diseñar nuevos 
sistemas de vida en sociedades alternativas, normalmente más justas. 

Parte del alumnado abordó su collage utópico imaginando un nuevo poblado de Fuencarral en 
el que la arquitectura reflejase la personalidad de sus habitantes (Fig. 2). En otros casos sirvió 
para cuestionarse las ideas prestablecidas sobre lo perfecto y lo bello y plantear una reflexión 
sobre la aplicación de los ideales utópicos al arte y la arquitectura (Fig. 3). 

Fig. 2 Collage analógico de la alumna Amanda Casanova 
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Fig. 3 Fotomontaje digital de la alumna Valentina Alfaro 

Otros ejemplos plantearon mundos donde la realidad está alterada respecto a lo que conocemos, 
dando lugar a una evolución de naturaleza, arquitectura y ser humano inesperada y fascinante. 
Los seres vivos y sus creaciones se convierten en una amalgama de formas y funciones que 
desafían toda lógica (Fig. 4). 
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Fig. 4 Collage analógico de la alumna Lydia Guerrero 

La distopía, opuesta en su condición a la utopía, desencadenó reflexiones muy diversas en torno 
a las problemáticas de la sociedad del S. XXI. Se plantearon debates acerca del consumo 
desmedido de recursos y el consecuente ahogamiento del bienestar social que genera la relación 
entre producción y obtención de beneficios (Fig. 5). 
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Fig.5 Fotomontaje digital del alumno Arnau Bel 

Otros ejercicios denunciaban el crecimiento descontrolado de las ciudades, las consecuencias 
sobre el territorio natural y la imparable destrucción del paisaje y los oficios tradicionales (Fig. 6) 
o los peligros del abuso de patrones repetitivos que generan un entorno arquitectónico 
impersonal y opresivo (Fig. 7). 

 
Fig. 6 Fotomontaje digital del alumno Manuel Espadas 
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Fig. 7 Collage analógico de la alumna Valentina Alfaro 

En otros casos la reivindicación versó en la crítica a la sociedad en la que vivimos, que actúa en 
muchas ocasiones por inercia, guiada por las sentencias de políticos y personajes con alto poder 
de decisión que actúan por sus propios intereses en lugar de pensar en los ciudadanos. Esta 
situación aboga a los habitantes a caminar a ciegas, sin reparar en los conflictos y problemas 
que nos rodean y que afectan en mayor o menor medida a nuestro día a día (Fig. 8). 
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Fig. 8 Fotomontaje digital de la alumna Giuliana Ayala 

Con el fin de conocer la percepción de los estudiantes ante las metodologías de trabajo tanto 
manual como digital, se propuso una encuesta anónima al estudiantado que pretendía hacerles 
reflexionar sobre los aprendizajes adquiridos, dificultades encontradas, preferencia de técnicas 
a la hora de comunicar un proyecto, capacidad de las técnicas para transmitir ideas o expresar 
emociones, para llegar al público objetivo, para obtener mejores resultados gráficos o para aplicar 
en un futuro profesional. 

En las figuras siguientes, se presenta una colección de diagramas que resumen los resultados 
obtenidos en la encuesta, que respondieron 44 de los 63 alumnos matriculados. 

Al final de la encuesta se dejó un espacio de opinión, en el que podían expresar con más libertad 
que en las preguntas previas sus sensaciones ante el ejercicio. Numerosos estudiantes 
destacaron lo mucho que disfrutaron el ejercicio al generar resultados diferentes a los esperados 
en un inicio y fomentar la creatividad y la improvisación sin pretensiones previas. También 
destacaron el haber hecho espacio a la comunicación analógica y su combinación con el trabajo 
digital, permitiéndoles detectar posibles sinergias entre ambas técnicas. 
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Fig. 9 Selección de comentarios del alumnado 

En cuanto a los aprendizajes y retos detectados por el alumnado, se encuentran conceptos 
asociados a libertad creativa y de exploración de resultados en el primer caso y síntesis de ideas 
y adecuación material en el segundo. 

El estudiantado señaló la adecuación de la práctica a los objetivos de trabajo desarrollados 
durante todo el curso como son la organización, la composición de láminas, la generación de 
imágenes que expliquen gráficamente un concepto o un proyecto, así como el sistema de trabajo 
de búsqueda de referencias, experimentación de posibilidades, ejecución de una imagen final y 
su presentación en público. 

 
Fig. 10 Comentarios del alumnado en torno a los aprendizajes adquiridos 

Con respecto a las dificultades manifestadas, concretaron que les resultó complicado dar por 
finalizados su collage, difícil tarea que, durante la masterclass sobre Collage, ya se les advirtió 
que tendrían que enfrentar. 

También supuso un reto localizar el material adecuado para ejecutar sus collages analógicos y 
fotomontajes digitales, pues al partir de un material existente, los elementos a incorporar y 
espacios a crear debían mantener cierta similitud en cuanto a perspectiva e iluminación, 
elementos clave para la generación de imágenes con cierto sentido y realismo. 
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Fig. 10 Comentarios del alumnado en torno a las principales dificultades enfrentadas 

Muy esclarecedoras resultaron las preguntas sobre las diferentes técnicas, en las que el 
alumnado manifestó sus preferencias y analizaron de forma crítica diferentes cuestiones 
asociadas al trabajo analógico y digital. 

A pesar de que la preferencia de uso de una técnica y otra se encuentra totalmente igualada, 
destacan enormemente los resultados asociados a la expresividad, transmisión del mensaje, 
obtención de resultados e interpretación del público, donde el collage analógico obtiene mejores 
resultados. 

El fotomontaje digital, por el contrario, es considerada una técnica algo más sencilla, 
probablemente por la buena formación de los estudiantes en herramientas digitales, más 
aplicable en el futuro y más extendida actualmente a nivel profesional. Ningún alumno intuye que 
actualmente se elaboren collages analógicos en estudios arquitectura, pero, por el contrario, un 
25% afirma que les gustaría utilizarlo en el presente y futuro como una herramienta más para 
contar sus proyectos, por la libertad creativa y gráfica que aporta. 

 
Fig. 11 Respuestas del alumnado sobre las técnicas trabajadas 
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4. Reflexiones finales 

El modelo post-digital de diseño y proyección que integra herramientas analógicas y digitales 
surge como consecuencia de una nueva concepción arquitectónica, de un nuevo marco de 
entendimiento e interpretación de la arquitectura actual. Nuestro alumnado debe preocuparse 
por la función social de la arquitectura y conseguir una comunicación inteligente y evocadora. 
Las imágenes post-digitales de significado abierto se convierten en poderosos captadores de 
atención: animan a las personas a detenerse y observar y, en consecuencia, a interesarse por el 
proyecto en sí. Las representaciones no realistas involucran al espectador de una forma más 
activa. Lo mismo pasa con el acto de creación, el alumnado trabaja los conceptos y se centra en 
el proceso comunicativo más que en el aspecto final de la imagen. 

La incorporación de herramientas digitales para el dibujo aporta muchas ventajas a la disciplina 
arquitectónica. La transformación tecnológica del siglo XXI permitió un redescubrimiento y 
redefinición de sus límites. Por otro lado, la recuperación de herramientas analógicas y su 
intersección con los medios digitales permite la introducción de las cualidades abstractas y 
abiertas de la representación en el diseño arquitectónico. 

Trabajar manualmente supone adoptar una actitud incierta e indefinida, pero más creativa y 
ligada a lo esencial. La aproximación post-digital no responde a una nostalgia que busca 
recuperar el talento perdido del dibujo arquitectónico, sino que se vale de las herramientas 
digitales, pero sin perder la esencia del dibujo (representación esquemática y abstracta de la 
realidad). Mediante la hibridación de estos medios se busca ampliar el potencial creador y 
comunicativo que los futuros arquitectos y arquitectas necesitarán para crear proyectos 
significativos. 

Buscamos transmitir a nuestro alumnado la necesidad de que el arquitecto/a trabaje para la 
integración de sus ideas en la sociedad de forma inteligente y evocadora, y no para su 
imposición. Para ello recurrimos no sólo a nuevas formas de expresión gráfica y comunicación, 
sino a las aportaciones científicas como la neurociencia y la psicología ambiental. 
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