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Abstract

For several semesters in the two initial levels of Architectural Projects in the
Bachelor's Degree in Architecture, different topics, heterogeneous locations and
scales of intervention have been proposed. Among this forest of accidental
contingencies, it is possible to trace several Ariadne's threads as pedagogical bases.
Learning by doing; projecting from the experimental, from creativity, from intuition,
from what is close at hand. Last spring semester, an operation of instinctive
appropriation was introduced through the decontextualisation of forty planimetries of
paradigmatic architectures by Alvar Aalto. An intuitive montage of different
sequences linked to the flowering of digital butterflies. Projecting architecture,
between assembled everyday life and manipulated post-production.

Keywords: everyday-objects, puzzles, models, learning by doing, post-production.

Thematic areas: design, active learning, cooperative learning, experimental
pedagogy.

Resumen

Durante varios semestres en los dos niveles iniciales de Proyectos arquitectonicos
en el Grado de Arquitectura se han propuesto distintas tematicas, heterogéneas
localizaciones y escalas de intervencion. Entre todo este bosque de contingencias
accidentales; es posible trazar varios hilos de Ariadna a modo de bases
pedagogicas. Aprender haciendo, proyectando desde lo experimental, desde la
creatividad, desde la intuicién, desde lo cercano. El pasado semestre de primavera
se introdujo una operacién de apropiacion instintiva a ftravés de Ila
descontextualizacién de cuarenta planimetrias de arquitecturas paradigmaticas de
Alvar Aalto. Un montaje intuitivo de distintas secuencias vinculadas hacia el
florecimiento de mariposas digitales. Proyectar arquitectura, entre la cotidianidad
ensamblada y la postproduccién manipulada.

Palabras clave: objetos cotidianos, puzles, maqueta, learning by doing,
postproduccion.

Bloques tematicos: proyecto, metodologias activas MA, aprendizaje cooperativo
AC, pedagogia experimental.
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Titulacion: Grado en Fundamentos de la Arquitectura

Nivel/curso dentro de la titulaciéon: Primero y segundo curso

Denominacidn oficial asignatura, experiencia docente, accion: Proyectos 1,
Proyectos 2

Departamento/s o areals de conocimiento: Departamento de Proyectos
Arquitecténicos

Nudmero profesorado: 15 profesores/as

Numero estudiantes: 300 estudiantes
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#in_vertir en_tornos

“Al principio el arte del puzle parece un arte breve, un arte de poca entidad, contenido todo él en
una elemental ensefianza de la Gestalttheorie: el objeto considerado —ya se trate de un acto de
percepcion, un aprendizaje, un sistema fisiolégico o, en el caso que nos ocupa, un puzle de
madera— no es una suma de elementos que haya que aislar y analizar primero, sino un conjunto,
es decir una forma, una estructura: el elemento no preexiste al conjunto, no es ni mas inmediato
ni mas antiguo, no son los elementos los que determinan el conjunto, sino el conjunto el que
determina los elementos: el conocimiento del todo y de sus leyes, del conjunto y su estructura,
no se puede deducir del conocimiento separado de las partes que lo componen: esto significa
que podemos estar mirando una pieza de un puzle tres dias seguidos y creer que lo sabemos
fodo sobre su configuracién y su color, sin haber progresado lo mas minimo: sélo cuenta la
posibilidad de relacionar esta pieza con otras” (Georges Perec, 1992)

En el curso académico 2017-18 la Unidad Docente Aranguren del Departamento de Proyectos
Arquitecténicos de la Escuela Técnica Superior de Madrid ETSAM UPM transité desde una
implicacion especifica en el antiguo Proyecto Fin de Carrera, actual Master habilitante, hacia los
dos niveles iniciales. De desarrollar mas de un millar de PFC en una década, a abrir la puerta en
el maravilloso oficio de proyectar arquitectura. Aunque comparten area de conocimiento; esta
inversion hizo necesario implementar metodologias alternativas e innovadoras adaptadas a las
necesidades propias de sus niveles. Pasar de condensar todo lo aprendido durante la carrera en
un proyecto profesional a aprender a proyectar arquitectura sin dominar las herramientas propias
de la disciplina y sin bases de referencias sdlidas no fueron retos faciles de recorrer para los
docentes. Una aventura pedagodgica llena de des-prendimientos, des-bloqueos y sobre todo de
des-cubrimientos.

La recién creada Unidad Docente Aranguren-Gallegos, fusién de dos unidades originales
coordinadas por los catedraticos Maria José Aranguren Lépez y José Gonzalez Gallegos, se
insert6 en el turno de mafana del Grado en Fundamentos de la Arquitectura con dos asignaturas
fundamentales: Iniciacion a Proyectos. Proyectos 1 y Proyectos 2. Esta agrupaciéon se compone
de catorce, incluso quince profesores; organizados en siete grupos distintos. Todos compartimos
objetivos, tematicas y cronogramas de entregas en un marco comun para los casi tres centenares
de estudiantes. Durante siete afios académicos de experiencia, catorce semestres sucesivos, se
han rastreado distintas tematicas: desde el disefio de un juego hasta intervenir en una barcaza
de rio; se han propuesto heterogéneas localizaciones donde intervenir: desde la urbanidad de
Manhattan al paisaje del Pico del Fraile en la sierra madrilefia; se han abordado diversas escalas
de intervencién: desde una maleta de equipaje de mano a duplicar Central Park; se han
organizado como parte intrinseca del proceso de ensefianza aprendizaje sendos viajes
arquitectonicos: Francia-Suiza, Portugal, costa Este americana o Finlandia; e incluso, se ha
navegado entre aguas intrépidas cuyo origen era un temporal huracanado llamado Covid-19. En
el semestre de primavera del curso académico 2023-24 hemos trabajado con fragmentos,
vinculos, paisajes como sefiuelo de aproximacion a la obra del maestro finlandés Alvar Aalto
junto con sus dos esposas Aino y Melissa. Entre todo este intenso territorio boscoso de
contingencias deliberadas y otras accidentales; sin embargo, es posible trazar varios hilos de
Ariadna a modo de bases pedagdgicas.
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#des_con_textualizar

"Debes vaciarte de aquello con lo que estas lleno, para que puedas ser llenado de aquello de lo
que estas vacio." (San Agustin de Hipona, 354-430)

Trabajar con la cotidianeidad ha sido una operativa recurrente a lo largo del tiempo; desde las
elementales, atavicas y ancestrales necesidades materiales de los primitivos constructores hasta
las recientes, ineludibles e inexcusables reivindicaciones medioambientales. Entender lo
cercano, lo préximo, lo comun como materia posible en las delirantes derivas de los procesos de
creacion-reflexiéon o viceversa para la materializacion de un inesperado contexto no es novedad
en si misma. Su operativa requiere una compleja manipulacién mental para transformar la
realidad de los objetos partiendo de lo que superficialmente son, hacia aquello que
potencialmente podrian ser. Como si se tratase de un collage especulativo, el primer paso es
desarraigar sus significantes comunmente dados para poder dotarlo de otros imprevisibles
instintivos. Un intenso mecanismo especulativo de prueba y error aparentemente inconsciente.
Su materializacion fisica es rapida permitiendo facilmente crear nuevas alternativas por su
enorme capacidad de produccion.

En su atelier parisino ubicado en la Rue des Grands-Augustins Pablo Picasso cred un collage
escultérico en la primavera de 1942 denominado Cabeza de toro. Una obra alejada de la
concepcion clasica del creador como escultor de materia para convertirse en una especie de DJ
material. La obra muestra dos objetos en su esencia cotidiana, no manufacturados, que son un
manillar y un sillin de una bicicleta comun. Aunque las dos piezas no ocultan lo que son; sin
embargo su agrupacion permite percibir una nueva dimension, algo que ya se hace implicito en
su titulo. Dependiendo de su lectura podria percibirse como dos elementos de una bicicleta
convencionales o una obra de arte de un gran maestro indistintamente.

“El hecho de que el sefior Mutt realizara o no La fuente con sus propias manos carece de
importancia. La eligié. Cogioé un articulo de la vida cotidiana y lo presenté de tal modo que su
significado utilitario desaparecié bajo un titulo y un punto de vista nuevo. Cre6 un pensamiento
nuevo para ese objeto” (Editorial revista The Blind man, n°2. Mayo 1917)

THE BLIND MAN
The Richard Mutt Case

They say anmy artist paying Now Mr. Mutt's fo
six dollars may exhibit.

Myr. Richard Mutt sent in a
Sountain. Without discussion — Widhe
this article disappearcd and 7
never was echibited. o

What were the grounds for refusing
My

As for plumbing, that is absurd.

The only works of art America

»  has given are her plumbing and
her bridges,

“Buddha of the Bathroom™

Louist Nokiox

IR FXHIRT ROEFURED 1Y THE INDEPIENDENTS

Fig. 1 Editorial de la revista The Bild man. Fuente: Philadelphia Museum of Art (1917)
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Navegando entre corrientes dadaistas, Marcel Duchamp también usé piezas de bicicleta casi
tres décadas antes. Una estrategia de enajenacion creativa que él mismo autodenominé en 1915
ready-mades. El “preparado” Rueda de bicicleta, una obra de 1913, muestra un objeto
“prefabricado” donde una horquilla con su rueda se muestra inversamente anclada a un taburete
convencional de madera. Una percepcion muy alejada a lo previsible. El titulo ya nos describe lo
que contiene; pero a diferencia de la obra de Picasso anteriormente descrita, deja en manos del
espectador interpretar la naturaleza y el sentido de esta nueva criatura Frankenstein. El Ready-
made, objet trouvé, found art, arte encontrado o as found son significantes para acotar diversos
mecanismos de descontextualizacdén del objeto en aras a convertirlos en nuevas paletas
creativas para establecer nuevas realidades. Botellero de 1914, La fuente de 1917, incluso E/
gran vidrio de 1923; inciden en esta secuencia discursiva de reapropiacion de lo aparentemente
anonimo para convertirlo en obras singularmente Unicas.

En el caso de la obra L.H.0O.0.Q. de 1918; el soporte de su ready-made fue el Retrato de Mona
Lisa (Leonardo da Vinci, 1503-19). En esta ocasion la transformacion del objeto se produce sobre
una obra paradigmatica del arte. Una operacion de modificacion sobre una reproduccion
cotidiana, una tarjeta postal a modo de copia popular. Ademas de alterar el titulo original en un
juego de palabras en francés cuya lectura rapida simula un “Elle a chaud au cul”; es decir, “Ella
tiene el culo caliente”; hay una alteracion en su condicion de obra excepcional. Una profanacion
mediante el dibujo de un bigote y una perilla como accion relevante en la descontextualizaciéon
del objeto como algo acabado, transformandolo nuevamente en un nuevo lienzo sobre el que
producir sobre lo anteriormente re_producido. Un acto de apropiamiento de lo ajeno hacia sus
propios intereses en aras de nuevas significaciones inesperadas.

TABLEAU DADA FAR MARCEL DUCRAMP, fi— ‘,,-W
P ﬂ):":'vlfv

r"

o

Fig. 2 Fotografia de Marcel Duchamp junto con su obra Rueda de Bicicleta de 1913, en una exposicion retrospectiva
sobre su obra. Pasadena Art Museum. Fuente: Julian Wasser (1963). Fig. 3 L.H.O.0.Q. Fuente: Centre Pompidou,
Paris (1918)

This work is licensed under a Creative Commons License CC BY-NC-ND 4.0

419/889


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Proyectar arquitectura; entre la postproducciéon manipulada y la cotidianidad ensamblada

#archivo de fragmentos

“En un contexto en que ya todo ha sido creado y donde ya hemos visto todas las imagenes, este
proyecto propone una légica distinta: en vez de produccién, posproduccion. Es decir, manipular
imagenes ya conocidas para generar algo nuevo a partir de ellas.” (Federico Soriano Pelaez,
Dolores Palacios, 2011)

Fig. 4 El museo de todos los museos. Fuente: S&Aa, Federico Soriano y Dolores Palacios (2011)

Tras sucesivos semestres insistiendo en Encontrar: proyectar con materiales y objetos comunes
como herramienta docente (Casino, Pizarro, Rueda, Ruiz, JIDA 2023); el pasado semestre de
primavera se introdujo una innovacién en las metodologias de los procesos para aprender a
proyectar arquitectura. Post-produciendo a Duchamp, se propuso a los alumnos que cursaban
su primer taller de proyectos una operacion de apropiacion instintiva y arquitectonica agil a través
de la descontextualizacion de algunas de las “giocondas” mas destacadas de un “da Vincr”
finlandés. Las nuevas postales, como medio de representacién de su tiempo, fueron diversas
planimetrias de las arquitecturas paradigmaticas de Alvar Aalto. Un badl digital con cuarenta
planimetrias -plantas, alzados o secciones- entre las que se encontraban el Sanatorio de Paimio
de 1933, la casa Estudio en Munkkiniemi de 1936, el Carrito de té de 1937, Villa Mairea de 1939,
el Ayuntamiento de Saynatsalo de 1952, la vivienda experimental de Muuratsalo 1953, el estudio
de Munkkiniemi de 1955, el Edificio de las Pensiones en Helsinki 1957, la Casa de la Cultura de
1958, la Iglesia de las Tres Cruces de Imatra 1958, la Universidad Politécnica de Helsinki de
1966, el Finlandia Hall en Helsinki de 1971, la Universidad de Jyvaskyla de 1971; entre otras.
Todos estos soportes graficos actuaban como bases compositivas sobre las que producir
mediante la postproduccion manipulada una nueva realidad. Un juego aparentemente azaroso,
enormemente productivo; acicate para un cambio de mirada de lo que es, a aquello nuevo por
ser. El primer dia de curso se proporcioné a los alumnos un enlace de descarga con todas las
planimetrias digitales con extensiones .png a través del blog de la Unidad Docente. Los Portable
Network Graphic son un tipo de archivo no patentado para imagenes rasterizadas que tienen una
gran capacidad de procesar graficos con fondos transparentes permitiendo solapes con otras
imagenes. Una contemporanea boite-en-valise (Marcel Duchamp, 1941) con una serie de
soportes aaltianos digitales sobre los que componer una inesperada red de vinculos
arquitectonicos a través del ensamblaje de algunas de las cartografias aportadas.
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Fig. 5 Cuarenta fragmentos planimétricos de la obra de Alvar Aalto Fuente: UD. Aranguren + Gallegos
(Semestre de primavera, 2023-24)
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#vinculos in_tuitivos

"Se entiende por conjunto a la agrupacién en un todo de objetos bien diferenciados de nuestra
intuicién o nuestro pensamiento." (Georg Cantor, 1895)

Alejado de un proceso de analisis reflexivo y exhaustivo tradicional, los estudiantes se
aproximaron a estos fragmentos compartidos de una forma poco ortodoxa académicamente.
Desprejuiciados profanaron las planimetrias paradigméticas seleccionadas como si se tratasen
de fragmentos cotidianos generando alternativos sistemas compositivos. El objetivo era
ensamblar rapidamente mediante programas digitales de edicién de imagen nuevas planimetrias
post-producidas. Un proceso desenfadado, donde se agrupaban indistintamente secciones,
alzados y plantas entre ellos; y experimental, ya que el resultado era imprevisible suponiendo un
reto tanto para alumnos como para los profesores.

Comenzar a aprender a proyectar a través de vinculos intuitivos creando diversos puzles durante
tres semanas intensas no era algo que los estudiantes esperasen. Una aproximacion a la post-
produccion de series de planimetrias no es una operativa inocua. Cada eleccion de las teselas
de Aalto suponia un Caballo de Troya con el cual poder construir una masa solida de referencias
a través de la duda de lo que eran, trabajando en lo que podian ser. Aunque la eleccién fue una
condicion personal de cada alumno, en las correcciones publicas se nombraban a las piezas por
lo que realmente eran; es decir, la naturaleza de su arquitectura ya que los archivos digitales
compartidos Unicamente estaban nombrados por nimeros. Un juego de incognitas, fomentando
la curiosidad a través de la busqueda activa. Todo ello acompafado de una primera clase
magistral, impartida por José Gonzalez Gallegos, donde se mostraron las pistas de la obra del
maestro finlandés. Aalto, supuso el inicio, el medio y el fin del ejercicio como mecanismo de
aprendizaje durante todo el semestre, indistintamente cotidiano y manipulado.

En el programa del curso, se definieron dos objetivos de produccion complementarios; el collage
de fragmentos junto con el fotomontaje del collage en un paisaje finés. La primera postproduccion
consistia en generar un sistema de agrupacion de varias piezas, entre unay tres, que permitieran
un numero suficiente para desvelar la ley intuitiva de agrupamiento. Un sistema de juntas para
generar elementos con juntas conjuntas. El tablero de juego se delimité a un DIN A3 impreso por
lo que las piezas debian escalarse adecuadamente para poder crear un organismo reconocible.
Se requerian dos propuestas de collage a linea que generasen una nueva planimetria sin un
lugar concreto, sin una escala definida, sin programa a desarrollar, sin espacialidad reconocible,
sin requerimientos proyectuales de ningun tipo por lo que estas composiciones eran en si mismas
elementos indeterminados arquitecténicamente. Unicamente se requeria que existiese leyes de
agrupacion reconocibles con la capacidad de crear distintas posibilidades reproductivas sin
abandonar sus propias condiciones. La segunda parte del ejercicio era un paso mas hacia ser
canibalizada arquitecténicamente ya que consistia en insertar estos sistemas compositivos en
un paisaje de Finlandia. Una operacion progresiva hacia su transformacion intencionada ya que
exigia un compromiso territorial y escalar. Este proceso delirante creativo eran una primera
aproximacion, tanto en horizontal como en vertical indistintamente; a volver a contextualizarlas
nuevamente; es decir, a “post-contextualizarlas”.
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Fig. 6 Collage y Fotomontaje de Paula Lépez-Chacarra Garcia, Proyectos 1
Fig. 7 Collage y Fotomontaje de Maria Manjon-Cabeza Hernandez, Proyectos 1
Fuente: Grupo Montoro, Saénz-Guerra, Sonntag. UD. Aranguren + Gallegos (Semestre de primavera, 2023-24)
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Fig. 8 Collage y Fotomontaje de Celia Martinez Romero, Proyectos 1
Fig. 9 Collage y Fotomontaje de Ana Maria Pita Gismero, Proyectos 1
Fuente: Grupo Montoro, Saénz-Guerra, Sonntag. UD. Aranguren + Gallegos (Semestre de primavera, 2023-24)
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Adicionalmente, en nuestro grupo se completd la entrega con una guia de instrucciones de las
operaciones dibujadas para explicitarlas. Estos prontuarios en formato A5 se generaban
doblando un A4 a modo de plantilla disefiada por los docentes con unas indicaciones generales
lo que propiciaba una facil lectura comparativa entre todas. En la portada aparecia un titulo
tentativo, mientras que en su interior aparecian en el lado izquierdo las piezas seleccionadas y
en el derecho las estrategias de agrupacioén llevadas a cabo. Asi cada una de las propuestas
disponia de su correspondiente manual estratégico; los cuales fueron compartidos entre todos
los estudiantes a modo de atlas tolerante de soluciones.

Pieza 25

Fig. 10 Fotomontaje junto con el Manual estratégico de Pauline Clarisse Tolentino Mislang, Proyectos 1. Fuente: Grupo
Montoro, Saénz-Guerra, Sonntag. UD. Aranguren + Gallegos (Semestre de primavera, 2023-24)

Al final de esta aventura, como suele ser frecuente en la Unidad Docente cuando se completa
una fase pedagogica destacable, se organizé un dia de Puertas abiertas entre todos los grupos.
Toda la masa de trabajo realizado se presentd en cada una de las clases segun la disposicion
espacial elegida por los docentes. Estos escaparates permitian a todos los alumnos mostrar sus
conclusiones a modo de dos propuestas de collage con los fragmentos planimétricos a linea, las
dos integraciones en el paisaje mediante un fotomontaje de intencionado; asi como los manuales
estratégicos junto el cuaderno A5 de las notas del proceso evolutivo. El 21 de Febrero de 2024;
un miércoles, ultimo dia de clase de la semana, de 12:30 a 14:30 todos los estudiantes y docentes
pudimos deambular por las distintas clases, propia y las otras seis, descubriendo las distintas
propuestas generadas. Una operacion muy valiosa de amplificaciéon y puesta en comun de las
estrategias de proyectos desarrolladas como respuestas a las cuestiones generales planteadas.
Un atlas extensivo compartido de arquitecturas con un catalogo de casi seis centenares de
vinculos intuitivos manipulados.
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Fig. 11 Fotografias de la exposicion de los trabajos. Puertas abiertas el 21 de Febrero de 2024
Fuente: Grupo Montoro, Saénz-Guerra, Sonntag. UD. Aranguren + Gallegos (Semestre de primavera, 2023-24)

#Manuales en_samblados

“Recogiamos cosas y les dabamos vueltas en las manos con curiosidad, reconsiderandolo todo.”
(Alison y Peter Smithson, 1982)

Aprender haciendo; proyectando desde lo experimental, desde la creatividad, desde la intuicion,
desde la imaginacion, desde lo encontrado. Lo conocido cercano: pinzas, rodillos, tubos, lapices,
tornillos, cuadrados, corchos, varillas, tapones, esponjas, vasos de plastico, caramelos, palos de
madera, latas 0 bombillas como mecanismo para materializar lo descubierto en las cuarenta
planimetrias diversas de Aalto aportadas. Un punto de replanteo del ejercicio, donde traducir las
conclusiones de los digitales delirios manipulados en unidades analégicas de la cotidianidad,
piezas comunes hapticas para un futurible puzle. Alejadas de las condiciones disciplinares,
suponen un desafio en descontextualizarlos como pensamiento creativo. Proyectar arquitectura
con lo encontrado desde la intuicion en la proximidad mediante un proceso de seleccion,
reinterpretacion y transformacion. Un juego material en el que descubrir agregaciones
inesperadas mediante el ensamblaje en el espacio de los manuales estratégicos hallados.

La maqueta, y anteriormente el collage de fragmentos de planimetrias, actian como el
instrumento base para idear, descubrir, analizar, descifrar, modificar, apropiar, interpretar,
redibujar. Un proceso sigiloso y paulatino de aproximacion digital y seguidamente analdgico al
proyecto arquitectonico mediante la generacion de diferentes estrategias, sistemas, conceptos,
ideas, organizaciones, planteamientos, configuraciones, formas, posibilidades. Una accion
conjunta entre todos los alumnos, con la guia de los docentes, en aras a generar masas criticas
de pensamiento en los procesos de ensefianza-aprendizaje para hacer comprensibles las
relaciones espaciales complejas producidas; los conjuntos fruto de las relaciones geométricas y
repetitivas, la relacion escalar con el ser humano, el equilibrio entre lo calibrado y lo excepcional,
la adicion y substraccion, la sistematizacién y la especializacion, llenar y vaciar, o las distintas
posibilidades de ensamblado y desmontaje entre otras. Arquitecturas a modo de sistemas con
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leyes encontradas mediante piezas modulares cotidianas. El crecimiento por adicién, repeticion
de unidades dimensional y materialmente idénticas como un puzle, un collage espacial, un
paisaje de acontecimientos, un espacio de situaciones y actividades, un “Design by Choice
(Reyner Banham, 1961). Un tablero de juego cuyas reglas predisponen la posicion de las piezas
generando diversas posibilidades y variantes. Un sistema complejo, repetitivo, no-jerarquico,
variable, continuo.

”

Fig. 12 Algunas maquetas realizadas con objetos de la cotidianiedad. Fuente: Grupo Montoro, Saénz-Guerra, Sonntag.
UD. Aranguren + Gallegos (semestre de primavera, curso académico 2023-24)
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#Mariposas digitales

"Hay dos formas de pasear por un bosque. La primera nos lleva a ensayar uno o muchos
caminos; la segunda, a movernos para entender como esta hecho el bosque, y por qué ciertas
sendas son accesibles y otras no.” (Umberto Eco, 1996)

Tras estos procesos aparentemente inofensivos, se desencadenaron progresivamente la
aparicién de “mariposas arquitectonicas digitales” por aprendizaje colectivo y cooperativo. Las
primeras tentativas a base de vincular fragmentos de las obras de Aalto y las maquetas de
objetos cotidianos ensamblados actuaron como metamorfosis. Cada fase de proyecto tiene su
propia naturaleza operativa: operar en la postproduccion digital de lo aportado como una imagen,
construir relaciones espaciales en lo material buscado; proyectar planimetria intencionada y
manipulada mediante el Computer-Aided Design. Un proceso ciclico de postproduccion donde
desprenderse de lo cotidiano analdgico encontrado para transformarse en lo intencionado
mediante herramientas digitales. Una mutacion en la cual las piezas encontradas se transforman
en dispositivos virtuales con intereses propios. Un recorrido desde lo instintivo hacia lo
proyectado mediante planimetrias intencionadas, desde lo implicito a lo explicito. Un mecanismo
activo creativo en tres fases: planimetrias aaltianas aportadas, trasformacion en objetos
cotidianos; y metamorfosis en arquitecturas habitadas segun los programas propuestos en cada
propuesta. Configuraciones instintivas como larvas que se convierten en florecimiento de
complejas agrupaciones sistematicas. El proceso de digitalizacion consiste en apropiarse todo el
proceso; en proyectar lo manipulado y lo ensamblado, no en representar lo visible. Arquitecturas,
que canibalizan lo evidente convirtiéndose en sistemas y leyes propios, con injertos
programaticos alternativos especificos, con intereses e inquietudes personales. Para la entrega
final se pidi6 a los alumnos distintos documentos, ademas de todo el proceso desarrollado
durante el curso. Esta consistia en un doble formato tanto en digital en PDF a una carpeta
compartida de un drive, asi como fisicamente mediante la impresion de estos sobre paneles de
cartén pluma de 5 mm. El contenido comun era un minimo de cuatro DIN A2 con una seccién,
una planta, una axonométrica y detalles de las piezas canibalizadas. También se incluyeron dos
DIN A3 con sendos collages -uno del exterior con la maqueta de objetos cotidianes y otra del
interior-. Junto con la maqueta se entregaron en digital un minimo de 9 imagenes de la misma, y
opcionalmente un video. Toda esta constelacién conformaba un archivo de las arquitecturas
proyectadas, un Déja vu de las planimetrias inicialmente aportadas. Los resultados tras casi 15
semanas de curso fueron enormemente satisfactorios. Los 29 estudiantes superaron el curso,
seis fueron calificados con sobresaliente y cuatro se propusieron a matricula de honor.

Proyectar intuitivamente experimentando y experimentar instintivamente proyectando. Viajar por
varias sendas desconocidas entre las planimetrias del maestro finés descifrando sus misterios e
incognitas. Deambular instintivamente creando sucesivas cartografias, distintos estados
evolutivos desde las planimetrias aportadas. Un atlas de inquietudes proyectuales, un collage
especulativo con las distintas exploraciones seleccionadas. Un montaje intuitivo de distintas
secuencias vinculadas hacia el florecimiento de las mariposas digitales, hacia la aparicién de la
arquitectura intencionada. Desde el lapiz al ratén; desde la oracion al teclado; desde la postal al
archivo; desde la paleta a la aplicacion; todo con el mismo objetivo. Aprender a proyectar
arquitectura, entre el ensamblaje de la cotidianeidad y la postproduccién manipulada.
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Fig. 13 Collage de fragmentos, maqueta de objetos encontrados. Axonometria y seccion de un balneario en el paisaje
finés. Gema Simoén Lavado. Fuente: Grupo Montoro, Saénz-Guerra, Sonntag.
UD. Aranguren + Gallegos (semestre de primavera, curso académico 2023-24)
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Fig. 14 Fotomontaje de fragmentos, maqueta de objetos encontrados. Esquema compositivo y collage de un
dispositivos para conciertos en el paisaje finés. Silvia Rey Gisbert. Fuente: Grupo Montoro, Saénz-Guerra, Sonntag.
UD. Aranguren + Gallegos (semestre de primavera, curso académico 2023-24)
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