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Vanguardias receptivas: estrategias híbridas para 

el desarrollo de aprendizaje de la arquitectura 
Receptive vanguards: hybrid strategies for 

architecture learning development  
 

Pérez-Tembleque Lauraa; González-Izquierdo, José Manuelb; Barahona Garcia, Miguela 
a Escuela de ingeniería de Fuenlabrada, Proyectos arquitectónicos, URJC, Epaña. 

laura.tembleque@urjc.es; miguel.barahona@urjc.es; b Escuela de ingeniería de Fuenlabrada, 
Composición arquitectónica, URJC, España. josemanuel.gonzalez.izquierdo@urjc.es 

Abstract  
The case study presented consists of the students' proposing work topics to 
workshops for theoretical application and methods of proposal analysis during 
classes. The objective of the initiative was to facilitate students' own reflection on 
current movements in art and architecture, linking the student with his present and 
future through the knowledge of contemporary avant-garde, as a platform for action. 
The mixed work with classical projects and contemporary approaches has allowed 
students to approach architecture as a means of thinking, in which they combine, 
add and discard items to be able to continue producing, always from the ultimate 
criterion of the student. The use of various tools allows new ways to be explored, 
away from those preconceived by both the student or teacher and the discipline itself. 

Keywords: flipped classroom, structural thinking, jury, working groups, participation. 

Thematic areas: the changing role of architecture, architectural design, active 
methodologies, experimental pedagogy. 

Resumen  
El caso de estudio que se presenta consiste en la proposición de temas de trabajo 
por parte del alumnado a los talleres de aplicación teórica y métodos de análisis 
propositivo durante las clases. El objetivo de la iniciativa consistió en facilitar al 
alumno la reflexión propia sobre los movimientos actuales en el arte y la 
arquitectura, ligando al estudiantado con su presente y futuro por medio del 
conocimiento de la vanguardia contemporánea, entendida como plataforma de 
acción. El trabajo mixto con proyectos clásicos y enfoques contemporáneos ha 
permitido acercar al alumnado a la arquitectura como medio de pensamiento, en el 
que se combinan, añaden y descartan ítems para poder seguir produciendo, 
siempre desde el criterio último del alumno. El uso de herramientas diversas  
permiten explorar nuevos caminos lejos de los preconcebidos tanto por el alumno o 
el profesorado como por la propia disciplina.  

Palabras clave: aula invertida, pensamiento estructural, jury, trabajo en grupo, 
participación. 

Bloques temáticos: el cambiante rol de la arquitectura, proyectos, metodologías 
activas, pedagogía experimental.  
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Resumen datos académicos 
 

Titulación: Grado en Fundamentos de la arquitectura y dobles grados en 
Paisajismo y Diseño con Fundamentos de la Arquitectura. 

Nivel/curso dentro de la titulación: Segundo Curso, campus de Aranjuez 
CURSO 23-24. 

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción: Vanguardias 
arquitectónicas e Introducción a proyectos. 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Composición Arquitectónica y 
Proyectos Arquitectónicos. 

Número profesorado: 1 + 2 

Número estudiantes: 41 + 51 

Número de cursos ipartidos: 1 
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1. Introducción 
Las herramientas tecnológicas no solo están abriendo nuevas vías para el diseño y la 
construcción, sino que también están cambiando la manera en que enseñamos y aprendemos 
arquitectura. La complejidad de la realidad que nos rodea requiere de nuevos enfoques y marcos 
pedagógicos que permitan formar profesionales y personas capaces de adaptarse a los cambios 
tecnológicos y sociales de nuestro tiempo combinando las técnias tradicionales con nuevas 
estrategias de aprendizaje y de trabajo. La metodología “flipped classroom” y ‘’learning by doing’’ 
aplicadas persiguen invertir el método tradicional en el que el alumno aprende de manera 
efectiva, cooperativa y contextualizada empleando problemas de practica como tarea de 
resolución de problemas en el aula. 

Con posible respuesta a esta necesidad, el caso de estudio que se presenta en este texto 
consiste en la proposición de temas de trabajo por parte del alumnado a los talleres de aplicación 
teórica y métodos de análisis propositivo durante las clases. El objetivo de la iniciativa consistió 
en facilitar al alumno la reflexión propia sobre los movimientos actuales en el arte y la 
arquitectura, ligando al estudiantado con su presente y futuro por medio del conocimiento de la 
vanguardia contemporánea, entendida como plataforma de acción de la disciplina. 

2. Objetivos generales 
Este propósito se ha concretado en varias metas: 

- Encontrar un conjunto de temas significativos, para conocer su influencia y aportación a las 
tendencias de la arquitectura contemporánea.  

- Generar un conjunto de materiales de análisis capaz de caracterizar un estado de las cosas 
novedoso e interesante, comprendiendo su relevancia en el proyecto de arquitectura.  

- Entender la vanguardia como un instrumento capaz de integrar las nuevas corrientes dentro de 
las condiciones propias de la disciplina. 

De este modo se han realizado varias aproximaciones técnicas y pedagógicas, con la 
introducción de un pensamiento estructural basado en esquemas cognitivos relacionados con el 
entorno temporal y espacial, generando una cercanía a las bases de la vanguardia como relación 
entre entorno y pensamiento arquitectónico. 

3. Metodología 
Se ha realizado enunciados específicos con clases de presentación en las asignaturas de 
‘’Vanguardias y Arquitectura’’ e ’‘Introducción a Proyectos’’, donde los temas y de trabajo 
escogidos por los estudiantes, así como su producción han sido el hilo conductor de los ámbitos 
de investigación de la iniciativa, aprovechando la situación consecutiva de las asignaturas en el 
primer y segundo cuatrimestre y culminando con la realización de un jury en la asignatura de 
‘‘Introducción a Proyectos’’ con incorporación de conceptos vanguardistas por parte de 
estudiantes y profesores participantes. 

Además de difuminar las barreras entre asignaturas y entre acercamientos más teóricos y 
prácticos a la enseñanza de la arquitectura, se plantearon una serie de estrategias pedagógicas 
de diferente naturaleza, de forma que el alumno pudiera desarrollar su propio catálogo de 
recursos que le puedan servir tanto para el fin inmediato de las asignaturas involucradas, como 
en un futuro en otras materias de sus estudios y en su desarrollo profesional. Las estrategias que 
se plateaban iban desde las más habituales en las disciplinas de diseño (workshops con 
producción de material gráfico en la propia aula bajo la supervisión del profesorado) a otras más 
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actuales (jury tipo flipped classroom en que el propio alumnado aplicaba, seleccionaba y 
comentaba los trabajos de los compañeros, desde la propuesta de conceptos por parte del 
profesorado). El planteamiento propuesto motivaba también la utilización de herramientas de 
diferente naturaleza: escritura, collage, dibujo a mano, diseño digital e incluso inteligencia 
artificial. Se pretendía de esta forma que el alumnado descubriera el potencial de cada una de 
estas herramientas y las posibilidades de participación de todas ellas en las diferentes partes del 
proceso.  

El trabajo en su planteamiento de Flipped classroom fue objeto de una presentación específica 
(Serrano-Jiménez, 2023), con la atención puesta en los estudiantes como generación en su doble 
acepción productiva y temporal (Diaz Martínez, 2023). Un desarrollo que ha participado de 
diferentes medios, desde el lema entendido como captador-sintetizador de un inventario (Casino-
Rubio. 2023), al montaje físico asimilable a un método de Learning by doing (Navarro. 2023). La 
producción final ha obtenido un posterizado por medio del uso de IA a modo de reflexión sobre 
el momento actual, sus posibilidades y limitaciones (Lobato y Flores, 2023). 

Con esta metodología el estudiante adquiere una actitud activa, con mayor confianza, en el 
proceso de aprendizaje (Mingorance, 2017), dando lugar a un incremento de su participación 
durante la clase, tanto en la clase de ‘’Vanguardias y Arquitectura ‘’ como en el jury posterior en 
colaboración con ‘‘Introducción a Proyectos’’ (Gilboy, 2015) y a una mejora en la interacción entre 
el estudiante y el profesor (McLean, 2018) como se demuestra en jury. Se pretende que, con 
esto, los estudiantes experimenten un avance en sus destrezas personales relacionadas con la 
motivación, el interés, la creatividad, la responsabilidad y el compromiso de aprender (Lasry, 
2014; Troehling, 2017; Martínez-Jiménez, 2020). 

4. Planificación  
La iniciativa se ha desarrollado en dos acciones divididas. En el primer cuatrimestre con la 
asignatura de ‘‘Vanguardias y Arquitectura’’ y en el segundo cuatrimestre con la asignatura de 
‘‘Introducción a Proyectos’’.  

Primer cuatrimestre: 

La primera asignatura se ocupa de las Vanguardias Arquitectónicas del siglo XX (1905-1945), 
sus antecedentes y sus prolongaciones hasta nuestros días, en su dimensión más amplia como 
arte que permite entender el mundo actual con toda su complejidad. Durante el curso 2023-2024 
se propone como ejercicio del curso un trabajo que consta de varias entregas de producción de 
vanguardia que permita establecer un estado actual-futuro de la disciplina desde la posición 
inicial de los estudiantes. 

La iniciativa comienza desde este punto y se ha desarrollado en este marco con diferentes 
medios asociados a estas Vanguardias históricas, a modo de suministradoras operativas para 
manejar los temas contemporáneos escogidos por el estudiantado, en concreto los siguientes: 

- Inventario de recursos desde el tema escogido, entendido como asiento de los bienes y su 
recolección escrita, un método de producción y comprensión del tema artístico que se desarrolla 
con los modernos museos y salones hasta la producción de archivos como acción artística. 

- Manifiesto. fanzine a modo de guía programática de un determinado grupo, con una tradición 
similar a la anterior desde los documentos Surrealistas de André Breton a De Stijl. 

- La producción material en el espacio docente asociada al ámbito de investigación, de gran 
relevancia en la performance organizada ya en las representaciones dadaístas. 
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- Posterizado mediante IA a modo de indagación en estas nuevas herramientas de comunicación, 
expandiendo los modos ópticos de la computación como es el caso de las investigaciones del 
Centro de Cálculo de la Universidad Complutense en España. 

Segundo cuatrimestre:  

La segunda materia que interviene en la iniciativa corresponde a la primera asignatura anual del 
Área de Proyectos arquitectónicos dentro del Grado de Fundamentos de la Arquitectura. En el 
curso 2024-2025, el Ejercicio 2 “La habitación de al lado” se desarrolló al principio del segundo 
semestre, con el objetivo de la realización del proyecto de un programa de vivienda unifamiliar 
como ampliación de una vivienda reconocida del siglo XX. Por ello, aproximadamente la mitad 
del ejercicio consistía en un análisis exhaustivo de la vivienda a ampliar. Del siguiente listado de 
viviendas se asignaba una a cada estudiante: 

1. Casa Melnikov (Konstantin Melnikov) – 1929  

2. Casa Stennas (Gunnar Asplund) – 1937 

3. Casa Jacobs (F. Ll. Wright) – 1937 

4. Casa Kaufmann (Richard Neutra) – 1946 

5. Casa Eames, L.A. (Charles y Ray Eames) – 1949 / CSH #8  

6. Casa en Hellebaek (Jorn Utzon) – 1953 

7. Casa en Muuratsalo (Alvar Aalto) - 1953 

8. Miller House (Eero Saarinen) – 1957 

9. Casa La Ricarda (Antoni Bonet) – 1960 

10. Casa Esherick (Louis I. Kahn) – 1961 

11. Casa de la Lluvia en Santander (Juan Navarro Baldeweg) – 1982 

12. Casa Magney (Glenn Murcutt) – 1984 

13. Casa Gaspar (Alberto Campo Baeza) – 1992 

14. Casa M en Dordogne (Lacaton&Vassal) – 1997  

15. Casa en Litoral Alentejano (Aires Mateus) - 2000 

La iniciativa por ello se piensa desde la oportunidad de relacionar lo producido en la asignatura 
de ‘‘Vanguardias y Arquitectura’’ con la investigación que los alumnos estaban realizando en 
‘‘Introducción a Proyectos’’. De esta forma, se trataba de derribar las barreras entre asignaturas 
y enfrentarse a la percepción de que los alumnos tienen dificultades en relacionar los contenidos 
entre materias diferentes y en aplicar en otra distinta los procedimientos aprendidos en una de 
ellas. 

5. Desarrollo de la iniciativa 
5.1 Vanguardias Arquitectónicas: 

La primera praxis teórica y práctica dio lugar a los siguientes ámbitos de interés por los grupos 
de estudiantes: 

- Una habitación propia: la vivienda como manifestación de la propia identidad, con la habitación 
juvenil como principio de arquitectura 
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- Las ventanas de Wes Anderson: la ventana como escenario de la arquitectura, el despliegue 
de realidades y formas de mirar. 

- Arquitectura para la salud mental: claves psicológicas del espacio, el espacio como narración 
temporal y sus atmosferas. 

- Las relaciones de las cocinas: las relaciones internas como base de la experiencia espacial, la 
cocina como dispositivo primero de arquitectura. 

- Transición de la vida al mar: El agua como principio generador y sus implicaciones climáticas 

- Estudio de cubiertas: la forma de cubrir como forma de habitar el lugar, lugar de comienzo de 
la arquitectura y la sostenibilidad 

- Erstick: el hiper-desarrollo y las realidades distorsionadas.  

- Azoteas: nuevos usos para espacios habituales, nuevos espacios para usos tradicionales. qué 
es actualmente un espacio exterior.  

- Impresión 3D: dando lugar a texturas que se pueden llegar a crear trascendiendo lo visual y, 
por ende, amplificar el impacto emocional. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 1 Posterizado mediante IA de Arquitectura para la salud mental.  
Fuente: Ítaca Cánovas Roldán, Carolina Ruiz Fernández y Alba Osorio Cerrada (2023) 

Fig. 2 Producción material. Acción_Performance.  
Fuente: Richard Chaupín,Zahra El Affaoui, Anna Alejandro y Randa Azghoud (2023) 
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Fig. 3 Inventario de recursos de Estudio de cubiertas.  
Fuente: Isabel Abad Gutiérrez, Lucía Chamorro Carrasco, Nerea García Sanz y Carlos Paredes Jaime (2023) 

 

En cuanto a la producción realizada, debe destacarse una limitación en la potencia del 
manifiesto-fanzine como formato documental, probablemente por formatos editoriales 
contemporáneos vinculados con las herramientas TIC, mientras que la fase performativa alcanzó 
un resultado óptimo en la proyección del sujeto en el espacio a modo de micro realizaciones. 
Finalmente, las limitaciones de los productos de IA, que no obstante a sus requerimientos de 
congruencia mostraron algunas derivadas prometedoras que pudieron servir como base de 
indagación a los estudiantes. 

5.2. Introducción a Proyectos 

El procedimiento en esta asignatura consistía en generar un proyecto de vivienda unifamiliar 
desde un conjunto de viviendas modélicas analizadas a partir de temas contemporáneos que 
sirvieran como desencadenante. En el marco de esta iniciativa esta tarea se realizó basado en 
un workshop denominado “Horizonte de Sucesos” realizado en el aula para aplicar los conceptos 
‘’vanguardistas’’ o usando el material producido en la asignatura de vanguardias 

El Workshop consistió en una sesión de trabajo en el aula en que debían reunir los materiales 
de análisis producidos hasta el momento y ponerlos en contacto con las categorías utilizadas en 
su propio trabajo de la asignatura anterior. En esta disciplina habían realizado un trabajo por 
equipos consistente en la elaboración de “nuevos” conceptos de vanguardias, temas que los 
equipos consideraban como guías para el progreso de la arquitectura hoy en día. Estos temas 
eran: Una habitación propia, Ventanas de Wes Anderson, Arquitectura para la salud mental, 
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Relaciones de las cocinas, Transición de la vida al mar, Estudio de cubiertas, Erstick y Azoteas. 
Otros estudiantes incorporados desde el doble grado en esta etapa aportaron nuevos temas 
como El minimalismo, El espacio residual, La vivienda como objetos, o La intensidad de la luz. 

Durante esta etapa se trataba de que retomaran, esta vez de forma individual, el tema de 
vanguardia desarrollado anteriormente y lo aplicaran a la vivienda de referencia del siglo XX que 
se les había asignado. Con ello se pretendía que su análisis fuera más allá de categorías 
convencionales y basadas en una metodología tradicional de trabajo (público-privado, espacios 
servidores-servidos, circulaciones, iluminación, dimensiones) que ya habían realizado las 
semanas previas, para llegar a conclusiones propias que les sirvieran de base para la fase de 
proyecto del ejercicio. 

La entrega consistió en la realización de un panel de tamaño A2 durante las 2 horas de clase. 
Para ello, se distribuyeron en el aula según las viviendas a analizar asignadas. Cada vivienda 
había correspondido a varios alumnos, y cada uno de ellos había trabajado en la asignatura 
anterior un concepto diferente, por lo que esta distribución en clase permitía que pudieran poner 
en común distintas visiones sobre la misma casa. 

 

 

 

Fig. 4 Panel Workshop_Análisis Casa Esherick (Louis I. Kahn) – 1961 en base a Las ventanas de Wes Anderson. 
Fuente: Emma Martín. (2024) 

Fig. 5 Panel Workshop_Análisis Casa Eames, L.A. (Charles y Ray Eames) – 1949 en base a Una habitación propia . 
Fuente: Alba Martínez Galán. (2024) 
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Durante la sesión, los profesores pasaban por las mesas donde los alumnos trabajaban para 
guiar la adaptación del concepto traído de la asignatura anterior al caso particular de análisis. El 
concepto, ya de por sí amplio, no debía interpretarse de forma literal, sino que debía ser el 
principio activo, el catalizador, de un análisis original y propositivo. La intención al incluir el 
análisis de una arquitectura modelo en una asignatura como ‘‘Introducción a Proyectos’’ no es la 
disección más o menos erudita del precedente, sino dotar de herramientas operativas para la 
realización de proyectos. La finalidad es buscar el equilibrio entre los métodos tradicionales 
empleados en la disciplina con la introducción de nuevas metodologías y productos derivados de 
otras materias que aplican la innovación creativa en sus campos para mejorar estas herramientas 
operativas y trabajar el proceso de diseño arquitectónico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fig. 6 Panel Workshop_Análisis Casa M en Dordogne (Lacaton&Vassal) – 1997 en base a La vivienda como objetos. 
Fuente: Laura Rodríguez Cledera (2024) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fig. 7 Panel Workshop_Análisis Casa Gaspar (Alberto Campo Baeza) – 1992 en base a El espacio residual.  
Fuente: Ignacio Martín Hernández (2024) 
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Este Workshop pretendía insistir en el carácter activo de la asignatura y de las otras actividades 
y asignaturas relacionadas. En clase, debían realizar un boceto de panel A2 que resumiera la 
investigación, utilizando técnicas de dibujo y collage sobre los materiales realizados con 
anterioridad. Los resultados fueron una mezcla de collages, conceptos desarrollados en IA y 
gráficos a mano con intuiciones propositivas. El panel debía fotografiarse y subirse al aula virtual 
al final de la sesión. Posteriormente debía ser desarrollado para la propuesta de vivienda en la 
entrega final del ejercicio. 

6. Resultados y valoración 

6.1 Jury 

El tercer acto de esta iniciativa coincide con la preentrega dentro de la asignatura de 
‘‘Introducción a Proyectos’’ en relación con el ejercicio 2_A de ampliación de vivienda unifamiliar 
y condensa las propuestas y los análisis en formato jury. Es en esta ocasión cuando los 
profesores de ambas asignaturas trabajan en conjunto en la misma sesión.  

Tras dos semanas del workshop ‘’Horizonte de sucesos’’, la sesión critica propuesta introduce 
conceptos vanguardistas para seguir pensando sobre la vivienda actual y añadir grados de 
pensamiento crítico sobre el proceso proyectual del ejercicio.  

La sesión consta de dos partes; la primera consiste en una breve introducción por parte del 
profesorado de conceptos estéticos contemporáneos a añadir sobre el trabajo presentado. La 
segunda es un proceso de selección de proyectos por medio de estos conceptos introducidos en 
la que el sujeto activo son los estudiantes (flipped classroom). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fig. 8 Presentación de conceptos el del jury conjunto realizado el 26/02/2024 
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Los conceptos de estética contemporánea usados para esta sesión son: Npc, M.D.L.R., Pov, 
Stalkear, Crush, Shippear, Chetado, Lit, Boque, Cayetano, Jennys, Piquete, Niño rata, F en chat, 
Si soy, Vibes, Red flag, Padrear, dar ‘cringe’, Emojis de calaveras, Beef, Random, Periodt, #fyp 
y Ratio.  

De esta forma, el profesorado da unas pequeñas indicaciones sobre lo que se pretende conseguir 
y facilita las definiciones de los conceptos para que todos se muevan sobre la misma base. A 
partir de ahí, son ellos mismos los que deben elegir el trabajo que representa este ítem. El 
concepto de flipped classroom junto con la introducción de temas de vanguardia ayudó a los 
alumnos a pensar de forma lateral y les proporcionó nuevas herramientas para la concepción de 
la propuesta de proyecto arquitectónico. Se observa que los estudiantes se sienten cómodos 
interviniendo en la clase, de manera física (movimiento por el propio espacio), como intelectual 
(generan zonas de debate, defensas y argumentos sobre la propuesta de proyecto).  

Por tanto, el equilibrio entre metodologías tradicionales y otras derivadas de innovaciones 
tecnológicas favorecen la exploración de nuevos caminos al mismo tiempo que permiten la 
resignificación y adecuación de los resultados obtenidos. La colaboración entre todas ellas 
parece entonces un camino a explorar en mayor profundidad. Las nuevas tecnologías permiten 
la extensión de la toma de datos, su análisis alternativo y la generación de nuevas posibilidades. 
Las tradicionales (de lo gráfico a lo dialógico) permiten la selección, guía y sedimentación de los 
resultados. En el jury se proponía un nuevo repertorio conceptual que provocara la aparición de 
nuevas posibilidades de desarrollo, a partir de la herencia recibida desde la revolución de las 
vanguardias históricas. El espacio físico tradicional se convirtió en un espacio de acción en que 
el alumnado encuentra sitio para su investigación personal (workshop), pero que además se 
convierte en lugar de intercambio de ideas (jury).  
Esto produjo unas respuestas notablemente satisfactorias en las entregas de los trabajos. Del 
alumnado activo en ese momento del curso, un 78,79 % participó en la experiencia completa. 
De ellos, un 80,77%, presentaron finalmente el ejercicio de proyecto propuesto, obteniendo 
aprobado un 33,33% y notables y sobresalientes un 42,86%. Es decir, un 76,19% superó el 
ejercicio, porcentaje por encima de lo habitual en la asignatura. Es de destacar el alto número 
de notas altas, que se corresponde con alumnos que se involucraron de forma más activa en el 
proceso y que encontraron nuevos caminos de desarrollo personal y proyectual. 
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Fig. 9. Panel propuesta vivienda resultante a partir de Casa M en Dordogne (Lacaton&Vassal) – 1997 en base a La 
vivienda como objetos y añadido Random y Shippear tras jury. Fuente: Laura Rodríguez Cledera (2024) 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

Fig. 1 Pie de fotografía en cursiva. Fuente: Edwards, B (2005) [sin punto final] 

Las figuras, fotografías y tablas se alinearán centradas. Las tablas tendrán líneas de borde en la 
parte superior e inferior y bajo la cabecera.  

Tabla 1. Agenda de la sostenibilidad 

 

 

 

 

 

 

Fig. 10 Panel propuesta vivienda resultante a partir de Casa Gaspar (Alberto Campo Baeza) – 1992 en base a El 
espacio residual y añadido Stalker y red flag tras jury. Fuente: Ignacio Martín Hernández (2024) 
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Gracias a esto las propuestas resultantes de viviendas resultaron plantear y proponer soluciones 
innovadoras y complejas reflejando temas actuales. Una lectura de la vivienda y del análisis que 
resulto ser satisfactoria y propositiva que permitieron un aprendizaje, por parte de los alumnos y 
alumnas de ‘‘Introducción a Proyectos’’ en Aranjuez, vanguardista y critico como medio 
innovativo de traer a la asignatura de ‘‘Introducción a Proyectos’’, una base de ideario crítico 
centrado en la contemporaneidad que les afecta de manera directa.  

6.2. Encuestas de satisfacción 

Tras el día del Jury como medio de feedback hacia el profesorado todos los alumnos 
participantes (29) realizaron una encuesta in-situ, consistente en cuatro preguntas cuantitativas 
y una cualitativa. 

En cuanto a las primeras, la valoración general del conjunto fue razonablemente buena, de modo 
que la pregunta sobre la pertinencia de la iniciativa se calificó con una nota de 4,69 sobre 7, valor 
similar a la relación entre asignaturas, que obtuvo otro bien con un 4,28/7. También aceptable 
fue como método de acceso al proyecto 4,41/7, destacando del planteamiento final del Jury, que 
alcanzó un notable 4,97/7. 

La cuestión final sobre si la recomendarían a otros estudiantes alcanzó también resultados 
positivos, con casi dos tercios a favor y un tercio en contra (65,5/34,5), lo que permite hablar de 
unos resultados positivos en general. 

7. Conclusiones 
EL plan realizado ha permitido obtener resultados adecuados de las varias estrategias 
planteadas que se pueden concretar en lo siguiente: 

- Intensidad: La posibilidad de escoger el tema de vanguardia desde las acciones y actitudes de 
los estudiantes ha combinado la capacidad de penetración en el objeto de estudio con la 
pluralidad de aproximaciones, generando una nueva teoría de la mímesis, alejada de la 
naturaleza o la historia como objetos exteriores, convertida en una auto poética de raíz 
“pos_pos_moderna”. 

- Eficiencia: Facilitada el uso de instrumentos clásicos de la Vanguardia conseguirá trasladar un 
juicio valorativo a una propuesta operativa, facilitando el aprendizaje de las condiciones de la 
vanguardia clásica, desde los manifiestos a los inventarios, junto con la producción por medio de 
máquinas han complementado el proceso de ideación, desde Brunelleschi a la IA (De Fusco, 
1979: 9). 

Este abanico de temas ha permitido definir una posible poética de la disciplina, descartando 
temas y enfocando otros nuevos como las atmósferas cotidianas (las relaciones de las cocinas), 
las referencias culturales (las ventanas de Wes Anderson), o la atención a las azoteas, cubiertas 
y cubriciones como elemento decisivo de la arquitectura contemporánea, sin olvidar otras 
cuestiones generales como la salud mental y sus espacios asociados, la distorsión (Erstick) y la 
expresividad (Impresión 3D) del medio arquitectónico, entre otras, que se recogen en las 
propuestas de viviendas donde se condensa el resultado del conjunto propuesto en la iniciativa.  
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