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Plazas y juventud: herramientas mixtas de 

codiagnóstico y codiseño para la innovación 
Squares and youth: mixed co-diagnostic and co-

design tools for innovation 
 

Garrido-López, Fermina; Urda-Peña, Lucilar 
Grado en Fundamentos de Arquitectura. Universidad Rey Juan Carlos. Área de Proyectos 

fermina.garrido@urjc.es; Área de Urbanismo lucila.urda@urjc.es 

Abstract  
The PlaYInn project, part of the New European Bauhaus, aims to revitalize the public 
space of Fuenlabrada through youth participation in the co-diagnosis and co-design 
of urban squares. The course “Social and Urban Environment” in the Bachelor’s 
Degree in Fundamentals of Architecture integrates these objectives into a learning 
experience beyond university education. Through active methodologies and digital 
tools, students develop analytical and social skills, addressing urban problems 
comprehensively. Activities include workshops, surveys, and debates, fostering 
interaction between participants and the community. The results highlight the 
importance of funding for innovation projects and updating urban analysis 
processes, demonstrating that youth participation is crucial for creating solutions 
adapted to the real needs of the community. 

Keywords: New European Bauhaus, youth participation, co-diagnosis, co-design. 

Thematic areas:  pedagogy, urban project, project-based learning, cooperative 
learning, participatory urbanism. 

Resumen  
El proyecto PlaYInn, enmarcado en la Nueva Bauhaus Europea, busca revitalizar el 
espacio público de Fuenlabrada mediante la participación juvenil en el codiagnóstico 
y codiseño de plazas urbanas. La asignatura “Entorno Social y Urbano” del Grado 
en Fundamentos de la Arquitectura integra estos objetivos en un aprendizaje que 
trasciende la formación universitaria. Mediante metodologías activas y herramientas 
digitales, los estudiantes desarrollan competencias analíticas y sociales, abordando 
problemas urbanos de manera integral. Las actividades incluyen talleres, encuestas 
y debates, fomentando la interacción entre participantes y la comunidad. Los 
resultados subrayan la importancia de la financiación para proyectos de innovación 
y la actualización de los procesos de análisis urbano, demostrando que la 
participación juvenil es crucial para crear soluciones adaptadas a las necesidades 
reales de la comunidad. 

Palabras clave: Nueva Bauhaus Europea, participación juvenil, codiagnóstico, 
codiseño. 

Bloques temáticos: pedagogía, proyecto urbano, aprendizaje basado en 
proyectos, aprendizaje cooperativo, urbanismo participativo. 
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Resumen datos académicos 
  

Titulación: Grado en Fundamentos de la Arquitectura 

Nivel/curso dentro de la titulación: Cuarto 

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción: Entorno Social 
y Urbano 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Área de urbanismo 

Número profesorado: 2 

Número estudiantes: 43 

Número de cursos impartidos: 1 

Página web o red social: https://www.instagram.com/plazasforyouthinnovation/ 
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Introducción 
 
La formación en arquitectura se distingue por su tradición de adoptar enfoques pedagógicos 
basados en proyectos. Cuando a los proyectos planteados se incorporan casos de estudio reales 
con potencial solución a problemáticas locales o cercanas, las propuestas del alumnado no solo 
cumplen con una competencia docente, sino que a ella le suman aprendizajes como el 
compromiso social y la participación activa en el diseño de recursos metodológicos. 

Esta costumbre en la práctica de metodologías activas, que incorporan en su desarrollo una 
amplia gama de herramientas para el análisis de casos y la proposición de nuevas alternativas, 
ha facilitado la inclusión de técnicas híbridas tanto analógicas como digitales que se han 
convertido en algo habitual y fluido, en el trabajo del alumnado, en las clases y correcciones y en 
el diseño de los enunciados docentes. 

La simbiosis entre los procesos digitales y analógicos ha hecho posible esta experiencia que, sin 
la agilidad que proporciona el encadenamiento de técnicas de diferente naturaleza, temporalidad 
e intensidad, no habría sido factible. 

 
Fig. 1 Desarrollo gráfico del Proyecto. Fuente: elaboración propia 

En esta comunicación se analiza una práctica docente que forma parte de un proyecto de 
innovación y transferencia en el marco de la Nueva Bauhaus Europea en su convocatoria Co-
create, en el que colaboran el Ayuntamiento de Fuenlabrada y la Universidad Rey Juan Carlos 
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con sede en esta localidad. El objetivo del proyecto es realizar un codiagnóstico de cinco plazas, 
para escoger dos ellas en las que instalar dos artefactos codiseñados entre estudiantes de 
arquitectura y jóvenes residentes. El nuevo mobiliario se incorporará en los espacios escogidos 
para dinamizar y proporcionar lugares de estancia y ocio para los jóvenes. 

La primera parte del proyecto, que es la que se presenta en esta comunicación, se desarrolla en 
el cuarto curso de una asignatura del ámbito del análisis del entorno y propuestas urbanas. El 
codiagnóstico se lleva a cabo por los estudiantes del Grado en Fundamentos de la Arquitectura 
y los jóvenes del municipio. Se colabora con Institutos del municipio y con la Concejalía de 
Juventud y sus diferentes agrupaciones juveniles. Es un proyecto que se destina y se lleva a 
cabo por jóvenes y para jóvenes. 

Se presenta el proceso y los resultados de la novedosa contribución y cooperación entre agentes 
locales coetáneos a los estudiantes universitarios de una asignatura de urbanismo, mostrando 
las sinergias desencadenadas en las interacciones desarrolladas entre ambos colectivos y su 
relevancia en los trabajos del alumnado.  

Esta comunicación se estructura con la explicación del Proyecto de la Nueva Bauhaus Europea, 
en segundo lugar, la inclusión de un marco teórico, en el que se contextualizan las metodologías 
empleadas en la docencia de la asignatura, así como las herramientas analógicas y digitales que 
han permitido resultados académicos destacados, después, se describe del desarrollo del curso 
profundizando en su enfoque pedagógico e instrumental, en sus actividades y en los resultados 
obtenidos y, por último, la discusión conclusiva. 

 

1. Proyecto de la Nueva Bauhaus Europea en el que se enmarca la asignatura 

La experiencia que exponemos se enmarca dentro de PlaYInn, Plazas for Youth Innovation, un 
proyecto de financiación europea que une la investigación académica y la innovación docente 
con la participación ciudadana y la transferencia de conocimiento a la sociedad. Es un proyecto 
ambicioso en sus propuestas generales y audaz en sus objetivos parciales. 

1.1. Municipio objeto de estudio 

El marco físico de estudio es el espacio público del centro urbano del municipio de Fuenlabrada, 
cuyo ayuntamiento está apostando por políticas que incentiven el papel activo ligado a la 
juventud, actualmente cuenta con un Plan Local de Infancia y Adolescencia desde el año 2022. 
Recientemente, la concejalía ha promovido el Consejo de la Juventud, encargado de coordinar 
26 asociaciones. Es un canal de comunicación entre los jóvenes del municipio (el 12% de su 
población total) y sus instituciones, recoge las demandas y propuestas del colectivo, para su 
consideración en las distintas políticas urbanas municipales. 

El proyecto PlaYInn se alinea con la estrategia municipal, aterrizada en su Plan de Acción Local 
y sus principales retos (modelo urbano, cohesión social, instrumentos de gobernanza y calidad 
democrática) 

1.2. Objetivos específicos del proyecto europeo PlaYInn 

Desde esta realidad, y con el objetivo principal de la revitalización urbana de Fuenlabrada, el 
proyecto PlaYIinn establece los siguientes objetivos específicos: 

- Incentivar la participación de la juventud en procesos de transformación urbana. 
- Dar a conocer a adolescentes y jóvenes la potencialidad de los espacios públicos 

céntricos del municipio. 
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- Fomentar el dialogo y debate entre los estudiantes y vecinos del municipio. 
- Activar el espacio público degradado del centro urbano. 
- Integrar modelos de buenas prácticas de regeneración urbana afines con el Plan de 

Acción del municipio. 

La asignatura de Entorno Social y Urbano se plantea como una oportunidad de innovación 
académica para integrar los objetivos del proyecto europeo, en un aprendizaje consciente de los 
estudiantes, que va más allá de su formación universitaria. 

 

2. Marco Teórico referentes metodológicos aplicados al proyecto 
2.1. Reformulación del marco de trabajo en pedagogías basadas en proyectos 

Dentro de las pedagogías basadas en proyectos destacamos en esta comunicación las 
elaboradas por una de las mentoras del proyecto, la arquitecta Sabine Storp que ha desarrollado 
numerosas propuestas desde su Unidad en la Bartlett School of Architecture de la University 
College of London. En sus enunciados y talleres propone ejercicios de diagnósticos y propuestas 
participativas entre estudiantes y ciudadanía, para ello incide en el diseño del procedimiento. Su 
postura frente a estos proyectos es que es necesario cambiar el sistema de referencia con el que 
se relacionan alumnado y habitantes, sólo de esta manera se conseguirá enfocar el proyecto con 
otra perspectiva y no desde la jerarquía tradicional técnico/a-ciudadana/o. 

 

 
Fig. 2 Fotograma de Sabine Storp en la charla-mentoría explicando el taller “The negotiated heritage”. Fotos de 

trabajo y documentos de SARED CITY. Fuente: Documentación aportada al proyecto por Sabine Storp 
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En el taller The negotiate heritage en Hangzhou proponía desafiar la noción convencional de 
patrimonio, evitando la museificación y promoviendo un enfoque dinámico y negociado. La 
muestra incluyó maquetas y diagramas que ilustraban las estrategias propuestas, permitiendo a 
los visitantes explorar las intervenciones de manera tangible. Los documentos se organizaron en 
torno a un círculo de bambú, simbolizando la unión de diversas sensibilidades.  

En el taller de Seoul dos grupos de estudiantes, de la Bartlett y de la Hanyang University,  
trabajaron el concepto de SHARED CITY en un tablero de dibujo conjunto. Sobre una trama 
establecida como un tablero infinito en axonométrica se fueron uniendo referencias y 
experiencias encontradas en la propia zona de trabajo(Storp-Weber).  

La conferencia que Sabine impartió durante el curso sirvió para enfocar la manera de acercarse 
a los proyectos por parte del estudiantado. También inculcó a los estudiantes el compromiso 
social y la necesidad de redefinir las herramientas con las que realizamos los trabajos 
participativos.  

2.2. Aprendizaje Servicio en estudios urbanos 

Las metodologías de aprendizaje servicio (Escofet Roig y Rubio, 2017), que incorporan 
problemáticas reales, y el diálogo del estudiantado con agentes locales e instituciones, permiten 
potenciar la formación del arquitecto como agente de cambio en la ciudad del siglo XXI (Cruz, 
Marinela, 2018). En el proyecto de cocreación presentado, se involucra la academia, la institución 
y la población local a partes iguales, de forma que los estudiantes se responsabilizan como 
agentes clave en la elaboración de propuestas que transformarán el entorno urbano de forma 
sustancial. 

2.3. Investigación Acción Participativa (IAP)  

El trabajo desarrollado en la asignatura Entorno Social y Urbano incorpora, además, la 
Investigación Acción Participativa (Taylor y Bogdan, 1994) adaptada al estudio y acción urbanos 
(Alguacil, Basagoiti, Bru y Camacho, 2006) tratando de acoplar la producción de conocimiento 
de los actores implicados en el proceso con la acción de transformación física y social a través 
de encuentros, talleres, debates y encuestas, cuyos datos se cocinan para la elaboración de 
conclusiones complejas. 

2.4. Evolución de las metodologías activas con la integración de herramientas digitales 

Las herramientas digitales de trabajo en el ámbito académico tienen un peso cada vez mayor 
frente a los instrumentos analógicos, resultando imprescindibles para la materialización grafica 
en mapas y planos de análisis y propuestas. Sin embargo, y, debido al amplio espectro de 
recursos digitales, a menudo la dificultad emerge en la toma de decisiones sobre qué 
herramientas escoger y por qué. En varias investigaciones (Ruiz-Jaramillo, Alba-Dorado et al, 2016) 
se ha evidenciado que la mayoría de los estudiantes de arquitectura considera que tiene una alta 
habilidad digital (Molina y Ruiz, 2022) La productividad gráfica y documental, por tanto, ha 
aumentado. La labor de los docentes se debería enfocar, entonces, en la orientación sobre la 
adecuación conceptual y la coherencia y desarrollo de los trabajos, para alcanzar propuestas de 
calidad.  

La integración de las herramientas digitales, además, aumenta considerablemente la capacidad 
analítica, con la incorporación de datos abiertos cuantitativos (estadísticos, georreferenciados) y 
cualitativos (encuestas, recursos de participación interactivos, etc). La profusión de datos y la 
capacidad de interacción con los agentes locales de los entornos estudiados procuran 
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diagnósticos y propuestas adaptadas a realidades socioespaciales que capacitan a los 
estudiantes en competencias analíticas y de responsabilidad social. 

 

3. Metodología 
3.1. Enfoques pedagógicos y metodológicos 

Las metodologías empleadas en la asignatura son metodologías activas, que se combinan y 
complementan entre sí. El objeto de la asignatura es la elaboración del codiagnóstico y 
codiseño que servirán para la construcción de dos prototipos de mobiliario público, de forma 
que el planteamiento académico es el de un aprendizaje-servicio. Para la consecución de las 
propuestas se emplea también la investigación-acción (Bausela, 2004), integrando la reflexión 
y el trabajo intelectual en el análisis de las experiencias que se realizan, como un elemento 
esencial de lo que constituye la propia actividad educativa. Los problemas guían la acción, 
pero lo fundamental en la investigación-acción es la exploración reflexiva.  

Fig. 3 Esquema metodológico. Fuente: elaboración propia 

 

3.2. Puesta en práctica de la pedagogía 

En las actividades, el alumnado se compromete con numerosas visitas de campo al entorno de 
trabajo, con la interacción con los actores locales y la participación en charlas y debates con 
expertos y representantes de las instituciones municipales. 

Los estudiantes han diseñado las presentaciones a instituciones y a jóvenes del municipio, han 
elaborado las encuestas y planteado los talleres de codiagóstico. El trabajo por grupos ha 
permitido que cada uno de ellos se especializase en una temática o tarea, para después 
compartirla con el resto de alumnas y alumnos. La participación activa y la reflexión crítica 
posterior de los estudiantes han sido, por tanto, requisitos esenciales para la superación de la 
asignatura. 

La contribución de los estudiantes ha sido esencial para la llevar a cabo este proyecto europeo, 
ya que han tenido un papel como actores y diseñadores de soluciones, así como de interlocutores 
con los adolescentes y jóvenes de Fuenlabrada, que les han transmitido sus inquietudes y 
deseos.  
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4. Desarrollo del Proyecto 
La asignatura Entorno Social y Urbano se estructura en cuatro fases. En la primera fase, los 
estudiantes se preparan y planifican las actividades de campo. Durante la fase de acciones, se 
realizan talleres y actividades participativas con jóvenes del municipio para recopilar datos y 
opiniones. En la fase de diagnóstico, se analiza la información recopilada utilizando herramientas 
digitales y analógicas, identificando problemas y oportunidades en las plazas urbanas. 
Finalmente, en la fase de propuesta, los estudiantes desarrollan estrategias de intervención 
innovadoras y adaptadas a las necesidades de la comunidad, seleccionando las plazas con 
mayor necesidad de transformación para la implementación de los proyectos. 

4.1. Agentes involucrados 

El proceso de enseñanza y aprendizaje se ha desplegado en un entorno donde prevalece como 
principio pedagógico la colaboración cercana entre las entidades involucradas: Ayuntamiento y 
Universidad. Este marco de trabajo conjunto es fundamental para el ejercicio educativo 
propuesto. El proceso es activo, de manera que el alumnado construye su conocimiento a partir 
de la experiencia compartida con los múltiples agentes participantes: las organizaciones 
juveniles, el personal técnico del Ayuntamiento, asociaciones vecinales, los institutos locales, el 
profesorado o las mentorías internacionales y empresas colaboradoras.  

4.2. Actividades presenciales y digitales realizadas 

En el proceso de análisis cualitativo se diseñan hasta cuatro actividades diferentes. Todas ellas 
tienen una fuerte carga de encuentro y de presencialidad, realizándose dinámicas de trabajo con 
técnicas analógicas, que resultan fundamentales para fomentar la participación social. Sin 
embargo, mucho material empleado o transformado tras las sesiones, se realizó de manera 
digital. 

La primera de las actividades se realizó junto a un grupo del Secundaria Obligatoria del Instituto 
de Educación Secundaria José Luis López Aranguren de Fuenlabrada. Este grupo estaba 
formado por jóvenes de la localidad que colaborarán en la siguiente fase de codiseño y 
coproducción de los elementos urbanos. La actividad comenzó en el Instituto, donde estudiantes 
y profesorado recorrieron las instalaciones -en las que en un futuro próximo este mismo 
alumnado construirá los prototipos-. Continuó con una presentación digital de las y los 
estudiantes universitarios a los del instituto describiéndoles los objetivos que perseguía el 
proyecto y la colaboración. Luego se organizaron cinco grupos en los que siempre había 3-4 
estudiantes de instituto, 3-4 estudiantes de Grado, 1 profesora de Instituto, 1 profesora de 
Universidad. Cada equipo se dirigió a una plaza realizando un Paseo de Jane. Primero se 
deambuló por las plazas intercambiando puntos de vista, después se trabajó in situ sobre planos 
en los que los equipos universitarios escuchaban y cooperaban con los jóvenes adolescentes del 
Instituto para realizar unos mapas de diagnóstico con recursos ideogramáticos y diagramáticos, 
además de leyendas y textos explicativos. 
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Fig. 4 Diagrama  fotográfico sobre la actividad con el IES Aranguren. Fuente: elaboración propia 

 

La siguiente actividad se realizó en las clases del campus invitando a los jóvenes que forman 
parte del proyecto Must-a-Lab, que es una iniciativa europea que busca implementar laboratorios 
en varias ciudades para revisar, modificar y generar nuevas políticas que aseguren la integración 
social. Visitantes y anfitriones, 10 estudiantes de la asignatura, se sentaron en círculo para 
favorecer la interacción. Los jóvenes universitarios explicaron el proyecto y los visitantes 
ofrecieron sus opiniones e ideas. La actividad concluyó con discusiones sobre la idoneidad de 
los espacios, moderadas por la profesora de la asignatura y una técnica de urbanismo. Las 
conversaciones se transcribieron y se compartieron con toda la clase para su análisis. 
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Fig. 5 Diagrama fotográfico sobre la actividad con el MUST-a-Lab. Fuente: elaboración propia 

El tercer encuentro se produjo en un dinámico centro, el Espacio Joven la Plaza. Se realizó un 
taller con adolescentes locales que forman parte del programa Animajoven y estudiantes de 
arquitectura. Se formaron cinco grupos mixtos para reflexionar y proponer cambios en las plazas. 
Los participantes crearon collages con fotografías de las plazas, añadiendo elementos como 
personajes y mobiliario. Finalmente, grabaron un video explicando sus propuestas. 

 
Fig. 6 Diagrama fotográfico sobre la actividad con las participantes en Fuenlactivate en Espacio joven La Plaza. 

Fuente: elaboración propia 
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La última de las actividades se volvió a llevar a cabo en las aulas junto al Consejo de la Juventud, 
compuesto por representantes de diversas asociaciones juveniles e infantiles. Se aprovechó su 
presencia para indagar sobre las demandas generales de los jóvenes de Fuenlabrada en relación 
con el espacio público, también ofrecieron su opinión sobre las cinco plazas seleccionadas. 

 
Fig. 7 Diagrama fotográfico sobre el intercambio con el Consejo de la Juventud. Fuente: elaboración propia 

En estas cuatro actividades se fomentó la comunicación empática, dibujando diagramas a mano 
en color o collage sobre una base fotográfica, se complementan con otras digitales, como la 
creación de contenido en video mediante tomas múltiples y composiciones visuales y textuales 
de corta duración.  

Se suman a las actividades el trabajo propio del análisis urbano con herramientas Gis y gráfica 
digitales, lo que permite que se trace un diagnóstico preciso documentado con mapas y planos 
que adelantan y sirven como base a acciones futuras. Otro de los instrumentos digitales de 
participación, en este caso cuantitativo, fue el codiseño y lanzamiento de una encuesta, 
desarrollada por los grupos de alumnado y lanzada por redes sociales de la concejalía de 
juventud abierta a la participación de todos los jóvenes residentes. El medio digital y la difusión 
e inmediatez de la red facilitó en este caso la difusión y participación ciudadana mediante QR y 
su respuesta inmediata en teléfonos inteligentes. Resultó paradójico que la mayor difusión del 
código se consiguiera mediante carteles físicos impresos. 

En un plano paralelo al de la acción juvenil, la colaboración del profesorado investigador y las 
técnicas municipales junto a asesores europeos se ha producido en un ámbito mayoritariamente 
digital. 

Con los resultados de las actividades colaborativas, el alumnado, dividido en gupos, elaboró un 
diagnóstico de las 5 plazas urbanas. Posteriormente cada miembro del equipo profundizó en el 
diagnóstico de una de las plazas y realizó una propuesta de acción y transformación. 
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Fig. 8 Algunos resultados de las encuestas abiertas a jóvenes de Fuenlabrada. Fuente: Khora Urban Thinkers  

Empresa colaboradora en el proyecto PlaYInn (mayo 2024) 

 

5. Resultados y Discusión 
5.1. Resultados obtenidos del codiagnóstico y propuestas planteadas 

Los trabajos de codiagnóstico respondieron al reto de integrar información diversa, generada en 
las actividades coparticipadas con jóvenes e instituciones. Debian sintetizar los datos obtenidos 
en el análisis de estadísticas y encuestas con la información recopilada en las visitas de campo, 
talleres y debates. 
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Cada grupo debía reflejar la síntesis en un panel resumen en el que se mostraran claramente los 
retos y oportunidades de cada uno de los espacios analizados, así como la potencialidad de usos 
y su relación con el entorno, físico y funcional.  

Se mapearon actividades comerciales, usos eventuales, proximidad a equipamientos y perfiles 
de población dominantes en el barrio. A esta información se integró el diagnóstico de los jóvenes 
del barrio, con las deficiencias que detectaban en las plazas, como la falta de seguridad, la falta 
de sombras o de mobiliario. Pero también se incorporaron las propuestas de los residentes para 
añadir nuevas actividades para ellas, como espacios de baile, de deporte o de estancia.  Con la 
valoración realizada, los equipos de estudiantes finalizan su proyecto con la creación de 
estrategias de acción e intervención aplicables a cinco plazas, que se convierten en herramientas 
tácticas de acción para un futuro proceso de codiseño de las intervenciones urbanas. El proceso 
concluye con la elección de las dos plazas que requieren de transformación y proyectos más 
destacados, votadas tanto de manera analógica como digital por los jóvenes locales que 
participaron en el proceso. 

5.2. Impacto en la participación juvenil y en los espacios urbanos  

Uno de los objetivos fundamentales del proyecto fue la difusión de cada una de las actividades 
entre los jóvenes de Fuenlabrada. Los trabajos fueron mostrados a representantes del Consejo 
de Juventud, a participantes en el proyecto Must-a-Lab, a miembros de Fuenlactivate y al 
alumnado del Instituto Jose Luis Lopez Aranguren. Los resultados se difundieron en las redes 
sociales de las organizaciones y tuvieron un impacto notable entre adolescentes y jóvenes del 
municipio. 

5.3. Evaluación de la asignatura por parte del alumnado 

Los y las estudiantes valoraron positivamente la asignatura, de la que destacan el aprendizaje 
derivado de la interacción con los jóvenes de Fuenlabrada, que ha aportado una perspectiva 
diferente a sus trabajos académicos. La inclusión de la materia dentro de un proyecto europeo 
es apreciada como una primera aproximación a la investigación, con nuevos retos y mayor 
complejidad de la que encuentran habitualmente en sus trabajos de curso. Sin embargo, han 
percibido una mayor exigencia y consideran que han tenido que realizar un sobreesfuerzo para 
superar la asignatura. La evaluación del alumnado se tomará en cuenta para posibles 
adaptaciones en cursos futuros, resulta imprescindible para corregir errores y reforzar. 
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Fig. 9 Síntesis de codiagnóstico Grupo 8: Sandra Carazo, Sandra Ledesma, Sara Ortega, Lucia Botoa Sanchez. 
Fuente: alumnado asignatura Entorno Social y Urbano (2024) 

Fig. 10 Propuestas Grupo 2: Ana del Castillo, Esther Rodriguez, Maria Isabel Vasquez, Esther 
Sanderson y Paula Valdes. Fuente: alumnado asignatura Entorno Social y Urbano (2024) 
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5.3. Lecciones aprendidas 

Es posible enumerar algunas lecciones aprendidas durante el complejo proceso desde el 
comienzo del proyecto a su integración en la asignatura.  

- La incorporación de actores locales en las actividades académicas supone un estímulo 
evidente para los estudiantes. En este caso, los actores son personas de edades e 
inquietudes similares a las suyas y, por tanto, aparecen sinergias y empatías que 
enriquecen los trabajos que se desarrollan. 

- El factor diferenciador de formar parte de un proyecto europeo es aprovechado por el 
alumnado para comprometerse y también para difundir sus trabajos.  

- La integración de un aprendizaje múltiple, con el despliegue de distintos contextos físicos 
y funcionales de trabajo, incrementa las capacidades de los estudiantes, que aprenden 
a diferenciarlos y fundirlos en función de los trabajos requeridos. 

- El proyecto permite reforzar el compromiso y la responsabilidad social del alumnado, que 
se encarga de liderar y moderar las distintas actividades de coparticipación. 

- La organización de una asignatura dentro de un proyecto de mayor calado está sujeta a 
adaptaciones y cambios, pero debe seguir un cronograma pormenorizado que permita 
ajustar las demandas de todos los participantes externos al mundo académico. 

- La combinación de herramientas digitales y analógicas ha procurado una mayor 
complejidad en los trabajos, permitiendo interacciones virtuales y analógicas entre 
estudiantes y actores locales. 

Los resultados académicos han mostrado una relevante evolución con respecto a cursos previos: 
se observa una mayor riqueza de aspectos contemplados en el análisis y propuestas urbanas y 
una mayor complejidad en las soluciones planteadas por los estudiantes. 

 

6. Conclusiones 
Las asignaturas de los Grados en Fundamentos de la Arquitectura ya están significativamente 
cargadas con competencias y resultados de aprendizaje obligatorios. La incorporación de 
proyectos reales, enriquece el trabajo a desarrollar, pero añadiendo una capa adicional de 
complejidad y esfuerzo tanto para los estudiantes como para los docentes. Este esfuerzo intenso 
se compensa por los beneficios que aporta, como el desarrollo de habilidades prácticas y el 
compromiso con problemas reales, pero tiene el reverso de sobrecargar al alumnado. 

La financiación de proyectos es crucial para la implementación exitosa de iniciativas de 
innovación docente. Los proyectos financiados permiten la adquisición de recursos, la 
colaboración con expertos y la realización de actividades que de otro modo no serían posibles. 
En el contexto del proyecto PlaYInn, la financiación europea ha sido fundamental para integrar 
la investigación académica con la participación ciudadana, facilitando la transferencia de 
conocimiento y la implementación de soluciones innovadoras en el entorno urbano. 

La docencia en proyectos urbanos se comprende por las docentes como como un proyecto de 
investigación activo, ya que reflexiona sobre la sociedad y la cultura y se desarrolla por jóvenes, 
el motor de cambio de la sociedad. Esta iniciativa permite al estudiantado abordar problemas 
urbanos desde una perspectiva integral, considerando tanto los aspectos físicos del espacio 
como las dinámicas sociales y culturales, reflexionar y hacer propuestas de transformación sobre 
ellas,o fortalece su rol como agentes de cambio, promoviendo soluciones innovadoras. 
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La investigación en el ámbito del urbanismo debe evolucionar para incluir nuevos parámetros y 
actualizar las herramientas de análisis. La integración de herramientas digitales y la incorporación 
de datos abiertos cuantitativos y cualitativos permiten un diagnóstico más preciso y adaptado a 
las realidades socioespaciales. Este enfoque no solo mejora la calidad de los análisis, sino que 
también capacita a los estudiantes en competencias analíticas avanzadas y en la responsabilidad 
social, preparándolos para enfrentar los desafíos urbanos contemporáneos. 
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