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KLIK: acciones de activacién como
metodologia de aprendizaje
KLIK: activation actions as learning methodology
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Abstract

Teaching experience developed in an optional subject of the Degree in
Fundamentals of Architecture, where we have collaborated with the Kutxa
Foundation, following a service-learning model is presented. The objective is
twofold: to tigger a change of attitude towards the 2030 Agenda through various
KLICK's or specific activation actions; and to train students in the generation of future
urban scenarios that take into account the diversity and real needs and in the
management of the Urban Agenda instrument. Classroom work based on
collaborative teaching methods is complemented by the process of co-creation and
implementation of the KLIK, enabling students to have direct contact with
associations and citizens. In addition, traditional techniques of participation and
tactical urbanism have been combined with virtual reality techniques and analysis
through big data. The results obtained show an enrichment in the acquisition of
competences in the students.

Keywords: citizen activation, co-creation, urban agenda, inclusive urbanism.

Thematic areas: urbanism and social responsibility, service-learning (ApS), political
activism.

Resumen

Se presenta la experiencia docente desarrollada en una asignatura optativa del
Grado en Fundamentos de Arquitectura, donde se ha colaborado con la Fundacion
Kutxa, siguiendo un modelo de aprendizaje-servicio. El objetivo es doble: provocar
un cambio de actitud hacia la Agenda 2030 a través de diversos KLICK’s o acciones
puntuales de activacion; y capacitar al alumnado en la generacién de escenarios
urbanos futuros que contemplen la diversidad y necesidades reales y manejo del
instrumento de la Agenda Urbana. El trabajo del aula basado en métodos de
ensefanza colaborativa se complementa con el proceso de cocreacion y ejecucion
del KLIK posibilitando al alumnado un contacto directo con asociaciones y
ciudadania. Ademas se han combinado técnicas tradicionales de participacion y
urbanismo tactico con técnicas de realidad virtual y analisis a través del Big data.
Los resultados obtenidos muestran un enriquecimiento en la adquision de
competencias en el alumnado.

Palabras clave: activacion ciudadana, cocreacién, agenda urbana, urbanismo
inclusivo.

Bloques temadticos: urbanismo y responsabilidad social, aprendizaje-servicio
(ApS), activismo politico.
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1. Introduccion

La Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible (ONU, 2015) fue aprobada hace ya casi 2
décadas. Tiene como finalidad fortalecer la paz universal y el acceso a la justicia y esta
estructurado en 17 objetivos (ODS). En este marco, en el 2016, la Nueva Agenda Urbana (NAU)
aprobada por la ONU introdujo una nueva visién sobre las ciudades: pasaron de entenderse
como el foco del problema a ser importantes para la solucién (ONU, 2016). La NAU proviene del
ODS 11 (Ciudades y comunidades sostenibles) pero tiene la capacidad de incidir de forma
transversal en todos los objetivos.

Tras mas de 2 décadas de andadura, las ODS se han incorporado en las reflexiones teéricas y
estratégicas de forma generalizada. Incluso la NAU ha adquirido relevancia y notoriedad en las
politicas locales del ambito urbano. Sin embargo, existen muchas dificultades para que este
discurso se transfiera a la realidad y para que haya una implicacién real y activa de la sociedad
con el desarrollo sostenible.

El alumnado de arquitectura no difiere de esta tendencia. A nivel general, a pesar de que la
implantacion del desarrollo sostenible aplicado a la educacion es una tendencia al alza, varios
estudios demuestran que el nivel de integracién y la percepcion del alumnado con respecto a
estas cuestiones es muy moderada. Las competencias relacionadas con la Agenda Urbana y la
sostenibilidad se han incorporado de forma bastante intensa en la uUltima década, no obstante,
no se logra un cambio sustancial en la concienciacion del alumnado. Por tanto, es necesario
buscar nuevas formulas que logren que el alumnado pueda conocer la realidad a través de las
vivencias de otras personas y empatizar con otros colectivos y que adquieran capacidades para
entender el entorno urbano desde su complejidad y diversidad.

Esto en realidad no es nuevo. Ya hace mas de dos decadas John Dewey demostré que el
aprendizaje es mas efectivo cuando los estudiantes interactian con su entorno y reflexionan
sobre sus experiencias (Baraldi, 2021). Efectivamente, el tiempo ha demostrado que la
ensefanza activa y participativa basada en la experiencia hace que el alumnado se involucre de
forma mas activa en la sociedad.

Ademas, en la era digital en la que estamos sumergidos, se ha incorporado una nueva
componente. La innovacion en tecnologias digitales como la realidad virtual (RV), el Big Data o
la inteligencia artificial (IA) abren un mundo de posibilidades proporcionando herramientas tanto
para la comprensién mas profunda de la realidad como para la interaccion. Las técnicas
tradicionales siguen siendo indispensables, pero se complementan con nuevas técnicas. Se
redefinen, por tanto, los escenarios de aprendizaje y se generan nuevas alternativas para el

diseno de las ensefanzas basadas en la experiencia (Garcia-Gutiérrez, 2020).

En este contexto, Kutxa Fundazioa, impulsa desde hace 2 afios el Programa Hitzetatik
Ekintzetara, un proyecto innovador que pretende acercar la Agenda 2030 a la sociedad y ofrecer
nuevas formas de implicar a la ciudadania en los retos que esta propone’. El objetivo de la
iniciativa es provocar un cambio de actitud a través de diversos KLIK’'s o acciones puntuales de
activacion y pasar de las palabras a la accidon para hacer frente a los retos del futuro. Es un
proyecto que se basa en la colaboracion, donde la participacion de los distintos agentes de la
escena local es esencial para crear y llevar a cabo el programa. La edicion del 2024 proponia
trabajar sobre las ciudades y comunidades sostenibles (ODS 11) y se asumio la participacion en

1 Toda la informacion del programa se puede encontrar en la siguiente pagina: https://kutxafundazioa.eus/es/hitzetatik-ekintzetara
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el proceso como parte de la ensefianza de la asignatura Planificacion Estratégica Urbana de
quinto curso del Grado en Fundamentos de Arquitectura participd en la iniciativa.

2. Marco teérico

El vinculo existente entre la educacion y la sociedad ha sido muy estudiado en la literatura. John
Dewey, precursor del aprendizaje basado en experiencias reales, abogaba por que el proceso
de aprendizaje no solo fuera para adquirir conocimiento sino también para preparar al alumnado
para convertirse ciudadania activa y comprometida (Baraldi, 2021). En ese sentido, el modelo
Aprendizaje-servicio (ApS), combina procesos de aprendizaje y de servicio a la Comunidad. Esta
propuesta educativa genera gran implicacion y motivacion en el alumnado y en la ciudadania,
mejoran los aprendizajes académicos y fortalecen el compromiso con la comunidad (Rodriguez,
2014). A su vez, métodos derivados, como Investigacion Accion Participativa (IAP), proponen
entornos colaborativos innovadores donde se genera una transferencia de conocimiento
bidireccional que refuerzan la responsabilidad socio ambiental y el empoderamiento (Telleria,
2020).

Alo largo de estos ultimos afios estos modelos de ensefianza se han utilizado en la docencia del
urbanismo de forma recurrente con distintos objetivos. Vicente Diaz-Garcia y Maria Lopez de
Asiain, por ejemplo, combinaron la labor docente e investigadora en arquitectura y trabajo social
con el objeto de que el proceso de aprendizaje del alumnado diese servicio a los presupuestos
participativos del Ayuntamiento de las Palmas de Gran Canaria. Por otra parte, Koldo Telleria e
Irati Otamendi (2020), trabajaron sobre la adaptacién del espacio publico a las necesidades
reales de la ciudadania incorporando procesos de participacién ciudadana donde el alumnado
conduce su propio proceso de aprendizaje, mientras que Lucia Gutierrez-Vazquez et al. (2023)
introducen el paradigma del urbanismo para mas que humanos. En general, las experiencias
recogidas en la literatura corroboran la mejora en los resultados de aprendizaje, asi como un
aumento del compromiso social y la participacién proactiva del alumnado.

A estas experiencias se les suman en los ultimos afios cada vez mas planteamientos que
introducen TICs o tecnologia digital avanzada. En particular, el uso de entornos virtuales en la
ensefianza se ha convertido en una realidad, gracias al desarrollo de hardware comercializado
para el publico en general y el lanzamiento de gafas de realidad virtual de bajo coste. Esto ha
permitido generar entornos de inmersion 3D a través de los cuales simular escenarios no reales
(Bustillo et al, 2015). Por otra parte, en el ambito del urbanismo la realidad virtual se esta
utilizando con multiples aplicaciones. Por ejemplo, son varios los casos en los que se introduce
esta tecnologia en procesos participativos de planeamiento o disefio urbano (Sanchez et al,
2019). Incluso hay investigaciones donde se trabaja el urbanismo sensorial y, por tanto, la RV
permite analizar antes de su ejecucion la sensacion que perciben las personas en ese futuro
entorno construido (Globa et al, 2019). Introducir estas tecnologias en la ensefianza del
urbanismo y especificamente, en el aprendizaje basado en la experiencia, puede ayudar a
conectar aun mas al alumnado con ciertas realidades no tan tangibles a través de los métodos
tradicionales.

Por otra parte, el Big data y el crecimiento exponencial de datos georreferenciados accesibles
sobre la ciudad permite innovar en las metodologias de analisis y comprension del sistema
urbano (Marti et al, 2022). Estos datos ofrecen informacién precisa sobre espacios especificos
de la ciudad y permiten simular las dinamicas urbanas en multiples aspectos como la
sostenibilidad, movilidad, economia y el uso de la ciudad en general. Esto permite un agil acceso
a la informacién desde el aula y posibilita realizar analisis urbanos en un amplio abanico de
tematicas por parte del alumnado.
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Sin embargo, autores como Javier Ruiz Sanchez (2002), advierten sobre la confusién entre
formacién e informacion o sobre las dificultades generadas por el exceso de ésta y el exceso de
confianza en sus contenidos. De la misma manera, se entiende la realidad virtual y aumentada
como una tecnologia facilitadora y complementaria para los modelos de aprendizaje-servicio,
pero como indican autores como Koldo Telleria o el propio Sanchez, se debe reflexionar sobre
las dificultades del dialogo virtual, el cual logra mayores cuotas de participacion pero con
menores intensidades.

La era digital, por tanto, abre un escenario de nuevas posibilidades que pueden dar pie a innovar
en los planteamientos de aprendizaje-servicio, pero como todo método experimental, requeriran
de un seguimiento y una evaluacion critica.

3. Contextualizacion de la asignatura y planteamiento metodolégico

Planificacion Estratégica Urbana es una asignatura optativa de la especializaciéon de Urbanismo
dentro del Grado en Fundamentos de Arquitectura. Tiene como principal objetivo de aprendizaje
la capacitacion del alumnado en la generaciéon de escenarios urbanos futuros y el disefio de
planes de accion para la regeneracion de barrios que se acojan a las premisas de la Agenda
2030. Se utiliza para ello el instrumento de la Agenda Urbana y se trabajan sobre casos de
estudio reales en colaboracion con entidades locales.

Esta edicidn se ha colaborado con la Fundacion Kutxa. Su iniciativa Hitzetatik Ekintzetara para
generar KLIK’s o acciones de activacion en colaboracion con otros agentes locales, refuerza los
objetivos de aprendizaje de la asignatura y facilita la accioén participativa fuera del aula. El
alumnado ha colaborado de forma activa en el proceso de cocreacion, disefio y ejecucion de uno
de los KLIK's, de tal manera que el proceso de aprendizaje se ha llevado de forma paralela en
el aula y en las sesiones propuestas por la Fundacion.

La primera premisa para participar en la iniciativa fue que el alumnado tuviera interés y que
asumieran la responsabilidad y el compromiso que conllevaba esa participacién, de tal manera
que se involucraran de forma activa en el proceso y esta tuviese mayor incidencia en los
resultados de aprendizaje. Dos alumnas asumieron la coordinacion de la iniciativa, mientras el
resto del grupo trabajaba en el diagndstico y disefio del plan de accién para la regeneracién del
barrio propuesto dentro de la asignatura. Las sesiones en el aula, dirigidas por el profesorado,
permitian la puesta en comun y la retroalimentacién de ambos procesos de trabajo.
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Fig. 1 Esquema del proceso. Fuente elaboracion propia
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Tal y como se puede observar en la figura 1, el proceso se ha llevado a cabo a lo largo del 2°
cuatrimestre del curso 2023-24 durante 15 semanas lectivas y el periodo posterior de examenes
y, como se muestra en la figura 1, se ha estructurado en 4 fases.

Fase 1: Cocreacion para la ideacion de los KLIKs

En esta primera fase, en el aula se trabajaba en la conceptualizacion del planeamiento
estratégico y el diagnostico para la regeneracién urbana del barrio a través de la metodologia de
la AU. Para ello, ademas de las técnicas tradicionales de trabajo de campo, fueron
indispensables los geoportales y las plataformas de investigaciones de acceso abierto donde se
recoge gran cantidad de informacion digital georreferenciada que facilita y agiliza el proceso de
analisis y posibilita realizar diagnésticos de mayor profundidad basados en datos. Ademas de los
geoportales oficiales como GeoEuskadi? o GeoDonostia®, se han utilizado datos de varios
proyectos de investigacién que en visores de acceso libre recogen muchisimas informacion de
la ciudad y su funcionamiento®. La dificultad, en este caso, consistia en seleccionar los datos
idéneos para el andlisis y en la adecuada interpretacion de estos.

Paralelamente, las alumnas encargadas de la coordinacion del KLIK participaron en un proceso
de cocreacién organizado por Kutxa Fundazioa y dirigido por Arantzazu Lab y ColaboraBora. En
el proceso participaron 23 agentes locales del sector eco-social. Se desarrollaron cinco sesiones
durante los meses de febrero y marzo con el objetivo de buscar sinergias e intereses comunes
entre las asociaciones participantes y proponer un conjunto de KLIK's a desarrollar en los
proximos meses.

Ambos procesos confluian en las sesiones tedrico-practicas en el aula, donde las metodologias
de aprendizaje colaborativo tenian como objetivo la puesta en comun de los avances y el
consenso en la toma de decisiones, de tal manera que se diese la retroalimentacién en ambos
trabajos y el alumnado en su conjunto fuese participe del proceso de cocreacion del KLIK.

Como resultado del proceso cocreacion se definieron 16 KLIK's y se formaron los equipos para
el desarrollo de estos. La ETSA a través de la asignatura PEU en colaboracion con Emilio Varela
y Victor Aspe, miembros de la asociacion AHIKU, asumieron la coordinacion y ejecucion del KLIK
PARADA ABIERTA. La propuesta consistia en un paseo integrado con intervenciones puntuales
y efimeras de sensibilizacion y activacion hacia tematicas vinculadas a la agenda urbana a lo
largo del barrio del Antiguo.

Fase 2: Diseno del KLIK.

A lo largo de las siguientes 5-6 semanas se trabaj6 en el desarrollo de la idea del paseo. El
objetivo era definir un recorrido por el barrio del antiguo, donde a través de acciones puntuales

2 GeoEuskadi es el geoportal de referencia de la Infraestructura de Datos Espaciales (IDE) de Euskadi. Contiene un visor y cartografia y
informacion unificada de toda la comunidad auténoma descargable desde la pagina https://www.geo.euskadi.eus/inicio/

E GeoDonostia es el geoportal de infraestructura de Datos Espaciales del Ayuntamiento de Donostia / San Sebastian, donde ademas de
los datos de Geoeuskadi, se recogen en un visor estudios especificos de la ciudad bien en formato descargable o como consulta
(https://www.donostia.eus/ataria/es/web/geodonostia)

4 Se han utilizado dos recursos provenientes de proyectos de investigacion desarrollados por el profesorado de la asignatura. Esta
informacion se expone en dos plataformas de acceso libre: visor del proyecto RISAU | HACIA LA CIUDAD SALUDABLE. Método para
evaluar el riesgo para la salud asociado al ambito urbano. Desarrollado por el Grupo de investigacion CAVIAR
(https://atlasak.datuak.net/risau/); Visor del Proyecto RISAV. Método para evaluar la prioridad de las intervenciones de rehabilitacion en
funcion del riesgo para la salud asociado a la Vivienda. Desarrollado por el Grupo de investigacion CAVIAR
(https://atlasak.datuak.net/risav/
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se trataran temas de sostenibilidad, integracion social, accesibilidad, vivienda, movilidad,
economia, etc. y, a su vez, se diese a conocer la Agenda Urbana.

Se partia del diagnodstico y estrategias definidas para la regeneracion del barrio en la asignatura.
Donde los grupos de trabajo formados por 3 o 4 personas analizaron el barrio a través de los 10
objetivos definidos en la AU. El diagndstico conjunto se materializé en un DAFO y en una serie
de planos de sintesis que recogian la componente espacial de las problematicas y oportunidades
del barrio. Esta informacion fue crucial a la hora de definir los temas y las localizaciones de las
acciones puntuales del KLIK.

Las acciones debian tener un doble objetivo. Por una parte, debian visibilizar las propuestas
desarrolladas por el alumnado y sensibilizar a la ciudadania de los temas tratados en la AU. Por
otro lado, se buscaba que la experiencia ayudara tanto a la ciudadania como al alumnado
participante a empatizar con los diversos colectivos que se encuentran en posiciéon de
vulnerabilidad y a entender la influencia del urbanismo en su dia a dia.

Para ello, se hizo una labor especifica de mapear los agentes y asociaciones vinculadas al barrio
y se contacto con varias de ellas para codisefiar las acciones puntuales que se preveian durante
el paseo.

Fase 3: Gestion y ejecucion del KLIK

La fase de gestion y ejecucion del KLIK consistié en la organizacion del paseo minuto a minuto.
El grupo encargado de ello, las dos alumnas de la asignatura PEU y los miembros de la
asociacion AHIKU, se encargaban de planificar cuestiones como solicitud de permisos, gestion
de presupuestos, reserva de espacios o la coordinacién con las demas asociaciones
participantes. El profesorado de la asignatura realizaba el seguimiento semana a semana, pero
manteniéndose al margen de todo el proceso, donde el peso de las decisiones y la ejecucion de
las tareas recaian en el grupo coordinador del KLIK. Como soporte del proceso también
colaboraron la empresa Fundacion Emplea en temas de gestion presupuestaria y ejecucion del
KLIK y la empresa TheNiu en temas de comunicacion y difusién de la iniciativa.

En las sesiones semanales en el aula se ponia en comun el estado del proceso y se resolvian
de forma colaborativa con el resto del grupo las dificultades que se devenian a lo largo del
proceso. Los planes de accion en los que estaban trabajando alimentaban el disefio de detalle
de las acciones del KLIK. El ultimo dia de clase se hizo un simulacro del KLIK donde participaron
el alumnado junto al profesorado y los miembros de la asociacion AHIKU.

Fase 4: Evaluacion y conclusiones

Finalizado el KLIK, el grupo coordinador continué el proceso enfocado en analizar los resultados
obtenidos, comunicar los logros y garantizar que el proyecto genere un cambio positivo a largo
plazo. En un primer lugar, se procesaron y analizaron los datos recopilados durante la actividad
para identificar aprendizajes y areas de mejora. A partir de este analisis se realiz6 un informe de
cierre de la actividad recogiendo todo el proceso y desarrollo del proyecto, los resultados
obtenidos y conclusiones y aprendizajes de este.

4. KLIK Parada abierta

El KLIK Parada Abierta propone visibilizar la Agenda Urbana y hacer reflexionar a los
participantes de la idoneidad del disefio de nuestras ciudades. Como se ha mencionado
previamente, consiste en un paseo comentado con intervenciones puntuales a lo largo del barrio
del Antiguo, situado al oeste de la ciudad de Donostia-San Sebastian.
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El recorrido disefiado empieza en una de las zonas mas concurridas del barrio del antiguo, la
calle Matia, sube a la zona alta residencial del seminario y vuelve a bajar hacia el Ensanche
Benta Berri, de tal manera que se recorren tejidos y escenarios urbanos existentes muy diversos
y se perciben las dificultades de accesibilidad y movilidad derivados en muchos casos de la
topografia.

NTERVENCION: Sofiando en voz alta

AGENDA FEC
URBANA L

Aizkorri, 1.

-, B.RECURSOS ENERGETICOS

7. CAMBIO CLIMATICO 1. INCLUSION SOCIAL

LSabrias decir algo de la persona que tienes a tu izquierda?

da INTERVENCION: Sonando a toda cinta

15 5. USO RACIONAL DEL SUELO

LUGA|

2. VIVIENDA Y ECONOMIA

e 4. ACCESIBIJDAD Y MOVILIDAD 2Espacio pdblico Inclusivo?

a INTERVENCION: Senando a -3 bajo cero

3. ACCESIBILIDAD Y DIGITALIZACION

&Y por qué yo no?

Fig. 2 Representacion del recorrido y las paradas disefiadas. Fuente: Elaboracion propia

En el paseo se insertan varios puntos tematicos, donde se comentaron cuestiones relacionadas
con la agenda urbana y en 3 de ellos se realizan paradas, donde se proponen acciones concretas
de activacion. Las acciones estan pensadas para experimentar en primera persona las vivencias
de colectivos especificos y se combinan para ello acciones fisicas de transformacion del espacio
publico y tecnologia de realidad virtual.

Inicio del recorrido

El punto de encuentro fue a las 9.30h en la Plaza Gascufia, uno de los espacios mas céntricos
de la calle Matia. Se recibia a las personas participantes y se les entregaba un folleto con la
descripcién del recorrido y datos y analisis del barrio sobre las tematicas que se iban a tratar a
lo largo de la mafana. Se dio inicio al paseo con la explicacion y contextualizacion del proyecto
por parte de la profesora de la asignatura donde se exponia también el concepto de la Agenda
Urbana y su vinculacién con la ODS 11. Seguidamente miembros de la asociacion AHIKU,
explicaron el proceso de cocreacion de la actividad y en qué consistia el paseo y su hilo
conductor, concienciar que los espacios publicos deben ser inclusivos.

JIDA'24 INICIATIVA DIGITAL POLITECNICA UPC

616/889



Grijalba, O.; Campillo, P.; Hierro, P.

Fig. 3 Fotografias del KLIK. Fuente: Arantzazu Lab
Parada 1: Soiiando en voz alta

Esta parada se realizaba en una de las pequefias plazas del barrio alto del Antiguo. Tenia como
objetivo visibilizar la diversidad cultural, existente sobre todo en esta parte de la ciudad y reclamar
la inclusién social como objetivo, depositando objetos personales de personas migrantes en una
caja y dandoles voz para que contaran lo que representaba ese objeto y sus vivencias en el
barrio. Se iba a realizar en colaboracién con la asociacion Esperanza Latina, pero finalmente no
fue posible. Esta dinamica se sustituyd por una exposicién y puesta en comun de 3 proyectos
elaborados por el alumnado de Planeamiento Estratégico Urbano en el marco del Barrio del
Antiguo.

Fig. 4 Fotografias del KLIK. Fuente: Arantzazu Lab

Parada 2: Sonando a toda cinta.

Esta parada se disefié en colaboracién con la asociacion Begisare, Asociacién de Personas
afectadas por distrofias de retina de Gipuzkoa. El objetivo era conocer su situaciéon y el cémo el
disefio urbano y la ciudad afecta a las personas con visibilidad reducida. En este caso, desde la
propia asociacion se propuso utilizar la realidad virtual para simular la vision de las personas con
enfermedades oculares y que asi los participantes pudieran percibir de primera mano las
dificultades de tener problemas de vision y empatizar con este colectivo. Se usaron gafas de RV
como un simulador de los diferentes sintomas que causan baja vision programadas a través de
la aplicacion movil “Tengo Baja Vision VR”. Para la accion se selecciond una de las plazas nuevas
del ensanche de Benta Berri, la Plaza Vinuesa, donde se distinguen dos zonas: una donde el
pavimento es continuo, tiene un mobiliario urbano disperso y con un color similar al pavimento y
otra que alberga un parque de calistenia, con varios aparatos y suelo con relieve.

Tras experimentar en primera persona las dificultades de moverse en un espacio publico de estas
caracteristicas para personas con visibilidad reducida, la asociacién Begisare, expuso la labor
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que hacen en la asociacién y la importancia y las consecuencias del disefio urbano en su dia a
dia.

Fig. 5 Fotografias del KLIK. Fuente: Arantzazu Lab
Parada 3: sonando a 3 bajo cero

Esta parada se realiz6 en el parque Zubimuxu. Es un parque céntrico e iconico del barrio, pero
se encuentra a una cota inferior a la de la calle y, por tanto, no es accesible para los colectivos
con dificultades de movilidad. Ademas, tiene unas cuantas zonas que quedan escondidas del
transito de la gente, por lo que se percibe como insegura sobre todo por las mujeres. En esta
accion se pretendia reflexionar acerca de la vinculacion de este disefio urbano con las
problematicas indicadas y hacer percibir de primera mano esas sensaciones. Para ello, por una
parte, se realizé una intervencion artistica bajo el puente del parque colocando telones oscuros
para poner en relieve esa sensacién de inseguridad y hacerlos aun mas oscuros. La gente podia
experimentarlo pasando por debajo. Por otra parte, se utilizaron sillas de ruedas para acceder y
transitar por el parque para que los participantes se pudieran poner en la piel de personas con
movilidad reducida y asimismo de aquellas que se encargan de cuidarlas. En este caso, se
colaboré con la asociacion Elkartu para el préstamo de las sillas de ruedas y los telones se
compraron a una empresa de reciclado de material de escenarios de teatro.

Fig. 6 Fotografias del KLIK. Fuente: Arantzazu Lab

Final del recorrido

Al final del recorrido hubo una oportunidad de poner en comun lo experimentado y reflexionar
conjuntamente de los temas que se habian tratado. Se dio un debate distendido entre colectivos
diversos, pero con intereses comunes y gran preocupacion por el uso discriminatorio del espacio
publico.
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Fig. 7 Fotografias del KLIK. Fuente: Arantzazu Lab

5. Evaluacion y reflexiones posteriores

Primeramente, cabe mencionar, que la estructuraciéon de la asignatura en dos lineas paralelas
de trabajo y la organizacion de los grupos para llevar a cabo dichas tareas suponia un reto. Las
alumnas coordinadoras del KLIK eran las Unicas que participaban en el disefio de cocreacion
con las demas asociaciones, con lo que las clases semanales tenian como objetivo poner en
comun lo avanzado y hacer participe al resto del grupo para que la ideacién del KLIK se gestara
conjuntamente. Se realizaron para ello, varias sesiones de tormentas de ideas y talleres dirigidos
a la definicion objetivos especificos donde las coordinadoras tomaban parte dentro del resto de
grupos. Asi, se logrd, por una parte, mantener el flujo directo de la informacién y retroalimentar
ambas lineas de trabajo y, por otra, que todo el grupo se involucrara en el disefio y ejecucion de
la accién desarrollada. La verdad es que el hecho de que fuese un grupo reducido de 13 personas
también hizo posible generar esos marcos de confianza y cercania.

Por otra parte, el plantear la asignatura sobre el modelo ApS ha posibilitado combinar el proceso
de aprendizaje habitual en el aula con trabajo en entornos reales y la colaboracién con
asociaciones. Esto ha sido lo que ha valorado mas positivamente el alumnado, que percibe como
fundamental hablar con agentes externos para comprender sus perspectivas y necesidades y
estiman que la cocreacion con otras entidades enriquece el proyecto y permite obtener resultados
mas completos. Mencién especial merece, segun las alumnas coordinadoras, el hecho de haber
trabajado con personas de otras generaciones. El equipo responsable del disefio y ejecucion del
KLIK estaba formado por dos estudiantes de arquitectura de 5. curso del Grado en Fundamentos
de Arquitectura y dos arquitectos senior con mas de 30 afos de experiencia profesional. La forma
de trabajar entre generaciones de profesionales de arquitectura puede ser muy dispar. Sin
embargo, en este caso, se ha podido encontrar un equilibrio entre la experiencia y la innovacion
y se ha logrado una comunicacion efectiva, clave para superar la brecha generacional.

Asimismo, el contacto directo con la asocicion Bidesare y el uso de la realidad virtual para simular
las situaciones de las personas con visionreducida ha tenido un gran impacto en el alumnado y
en las propuestas proyectuales realizadas.

Por ultimo, se ha valorado positivamente la incidencia del proceso de aprendizaje sobre la
concienciacidon ambiental y social y el posicionamiento con respecto de los ODS y la agenda
urbana.

En conclusidn, la valoracion del proceso de aprendizaje muestra que la combinacién de trabajo
sobre la agenda urbana en clase y la preparaciéon de un KLIK. Accion activadora en un entorno
colaborativo y real ha enriquecido los resultados de aprendizaje en muchos aspectos.
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