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Aplicación de la IA en los marcos teóricos: 
desafíos del Plan de Tesis de Arquitectura  

Application of AI in theoretical frameworks: 
challenges of the Architectural Thesis Plan  

a Butrón- Revilla, Cinthya; b Manchego-Huaquipaco, Edith Gabriela; c Prado-Arenas, Diana 
Universidad Nacional de San Agustín. a, b Facultad de Arquitectura y Urbanismo, cbutronr@unsa.edu.pe; 

emanchegoh@unsa.edu.pe; c Facultad de Ciencias de la Educación, dpradoa@unsa.edu.pe  

Abstract  
The elaboration of theoretical frameworks for thesis projects constitutes an important 
basis in the academic world. The need arises to unify criteria in the literature review 
process, and to establish a guide for its formulation. The pedagogical experience 
proposed is based on the methodology of Creswell (2018) and is applied in the thesis 
plans of 24 students of the subject Research Workshop 1 of the Faculty of 
Architecture and Urbanism (FAU). The applied methodology allows students to 
elaborate a database taking bibliographic bases as a source and subsequently 
improve them with the help of Artificial Intelligence (AI) with the ResearchRabbit 
program for the elaboration and improvement of their bibliographic map. The results 
show a change in the number of documents consulted, in the strength of the 
argumentation and in the conceptualization. 

Keywords: Artificial Intelligence (AI), architecture research, teaching-learning, 
argumentation. 

Thematic areas: educational research, active methodologies, methodologies of 
self-regulation of learning, theory and analysis. 

 
Resumen  
La elaboración de marcos teóricos para proyectos de tesis constituye una base 
importante en el mundo académico. Se plantea la necesidad de unificar criterios en 
el proceso de la revisión de literatura, y establecer una guía para su formulación. La 
experiencia pedagógica planteada se basa en la metodología de Creswell (2018) y 
se aplica en los planes de tesis de 24 de estudiantes de la asignatura de Taller 
Investigación 1 de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo (FAU). La metodología 
aplicada permite a los estudiantes elaborar una base de datos tomando como fuente 
bases bibliográficas y posteriormente mejorarlas con ayuda de la Inteligencia 
Artificial (IA) con el programa ResearchRabbit para la elaboración y mejora de su 
mapa bibliográfico. Los resultados muestran un cambio en la cantidad de 
documentos consultados, en la fortaleza de la argumentación y en la 
conceptualización.  

Palabras clave: Inteligencia Artificial  (IA), investigación en arquitectura, 
enseñanza-aprendizaje, argumentación. 

Bloques temáticos: investigación educativa, metodologías activas, metodologias 
de autorregulación del aprendizaje, teoría y análisis.  
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Resumen datos académicos  
 

Titulación: Arquitectura y Urbanismo  

Nivel/curso dentro de la titulación: Pregrado – Nivel formativo  

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción:  Taller de 
Investigacion 1 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Departamento Académico de 
Arquitectura 

Número profesorado: 3 

Número estudiantes: 24 

Número de cursos impartidos: 4 

Página web o red social: no 

Publicaciones derivadas: sí 
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Introducción  

La elaboración de marcos teóricos para proyectos de tesis parte de la revisión bibliográfica sobre 
un tema especifico. Dicha revisión se concibe como un método sistemático, explícito y 
reproducible para identificar, evaluar y sintetizar el conjunto de trabajos existentes realizados y 
registrados por los investigadores, lo cual permite desarrollar la síntesis crítica de las ideas, los 
problemas, los enfoques y los resultados de las investigaciones que se han publicado sobre un 
tema concreto. Este proceso constituye una base importante en el mundo académico, siendo 
necesario para la realización de tesis, propuestas de financiación, artículos de investigación, 
informes científicos de proyectos, entre otros. Por lo tanto, se plantea la necesidad de unificar 
criterios en el proceso de la revisión de literatura, que permita establecer una guía para su 
formulación y se abra paso a un aprendizaje preciso del proceso como punto de partida al mundo 
de la investigación en estudiantes de pregrado. En este contexto, la presente comunicación 
muestra la experiencia pedagógica desarrollada en la asignatura de Taller de Investigación  1 en 
la Facultad de Arquitectura y Urbanismo (FAU) de la Universidad Nacional de San Agustín de 
Arequipa - Perú (UNSA) con la participación de 21 estudiantes. Dicha asignatura corresponde a 
las asignaturas de Estudios de la Especialidad y forma parte de la Sección de Humanidades; es 
de carácter obligatorio y de naturaleza Teórico-Práctico. Sus logros aportan a la realización del 
Plan de Tesis para obtener el Grado Profesional de Arquitecto.  

 
1. La enseñanza de la investigación en la Arquitectura  

El proceso de enseñanza de la investigación en arquitectos en formación tiene como uno de sus 
fundamentos la necesidad del desarrollo del Plan de Tesis, el cual requiere de muchas de las 
habilidades y capacidades de los estudiantes, especialmente de las reflexivas. Especialmente el 
desarrollo de Pensamiento Crítico les permite la comprensión de lo que leen, análisis de la 
información, valoración de la información, realizar la inferencia de ideas, para finalmente dar paso 
a su planificación y explicación del Plan de tesis. Este proceso incluye la aplicación de la crítica 
en la investigación, que es la que permite a los estudiantes poner a prueba las informaciones 
adquiridas en relación de los propios conocimientos y creencias, y llegar a construir nuevas ideas 
basadas en información, llevándolos a un aprendizaje constante. En este sentido, desde la 
reflexión de la investigación educativa, se da prioridad sobre los fundamentos, métodos y ética 
en la investigación, incentivando la implementación de estrategias pedagógicas y herramientas 
didácticas innovadoras. Que, a su vez, aportan a las áreas de conocimiento del proyecto y la 
teoría, aplicando Metodologías de Autorregulación del Aprendizaje (MAA), las cuales fomentan 
el pensamiento reflexivo y critico del estudiante.  

1.1. El Marco Teórico en la Investigación 

El desarrollo del Marco teórico en la investigación ha sido abordado en diferentes trabajos y 
diferentes áreas de especialización (Ramos, 2018; Revilla, Huaquipaco & Arenas, 2023) y en 
arquitectura (Gil, 2028; Llorca, 2021; Ramos, 2015), en ambas se busca formar a los estudiantes 
con la finalidad de lograr que puedan situar un problema dentro de un conjunto de conocimientos, 
que les permite orientar la búsqueda, lograr la conceptualización de los términos que aplican y 
su posterior argumentación (Sabino, 1996). Para alcanzar este propósito se plantea la necesidad 
de desarrollar habilidades de investigación que permitan que los estudiantes sean capaces de 
integrar información, analizarla y estructurarla dentro de un ámbito de investigación determinado 
y proponer resolver problemas reales. Este proceso complejo, que se desarrolla al plantear el 
marco teórico de una investigación enmarcada en un campo de conocimiento complejo y creativo 
como es la arquitectura, trae consigo diferentes desafíos, tales como la integración de la teoría, 
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que requiere la conceptualización de diferentes fenómenos y a partir de ella la argumentación de 
las ideas. 

La conceptualización implica la asignación de significados a los fenómenos observados. Este 
proceso implica que los estudiantes sean capaces de tener un corpus de conocimiento teórico 
suficiente para poder conectar estas ideas con las experiencias. Para poder realizarlo, se 
promueve la búsqueda exhaustiva de información, a fin de que los estudiantes puedan formar un 
corpus teórico suficientemente amplio para asignar significado a sus experiencias. Por ello el 
proceso en el cual realizan la búsqueda de información es clave y requiere del desarrollo de 
habilidades de pensamiento para el tratamiento de la información, tales como la comprensión, 
contextualización, análisis e inferencia (Prado-Arenas, Junyent y Oliveras, 2022) las cuales 
obedecen al desarrollo del Pensamiento Crítico, con la oportuna guía docente. La aplicación de 
estas habilidades permite establecer las bases para el reconocimiento de las variables que se 
encuentran presentes en los fenómenos y sus relaciones, permitiendo la inferencia de las propias 
ideas y la formación de un pensamiento propio. Así, surge la conceptualización, al contrastar los 
conocimientos obtenidos de las experiencias ajenas e inculcadas por los docentes y las propias; 
y, a partir de ello dar significado a los términos y conceptos. 

La redacción del Marco teórico constituye la elaboración de un discurso escrito que se afianza 
en la importancia del lenguaje en las explicaciones científicas (Jimenez-Aleixandre, 2005; Justi, 
2006). Estas explicaciones poseen ciertas particularidades, su expresión requiere de un lenguaje 
formal, conceptualizado, su expresión se basa en ideas razonadas y se sostiene en base a juicios 
y pruebas que permitan sostener las afirmaciones. La generación de ideas, relaciones, conjeturas 
a partir del conocimiento científico implica discutir, argumentar, razonar y criticar la información 
expuesta, a fin de poder comprender las relaciones entre las ideas y hallar conexiones entre las 
líneas de investigación expuestas propiciando un cambio conceptual (Jiménez-Aleixandre y Díaz 
de Bustamante, 2003). Esto conlleva necesariamente a la formación de modelos conceptuales 
que elaboran los estudiantes y se explican en la elaboración de los mapas de literatura. Este 
proceso constituye el aprendizaje y desarrollo de la argumentación (Toulim, 2003) como un 
aprendizaje que contribuye al desarrollo del pensamiento superior (Lipman, 1997).  

1.2. La aplicación de la Inteligencia Artificial en la elaboración del Marco Teórico 

La Inteligencia Artificial (IA) como herramienta educativa, constituye un aporte reciente a las 
diferentes áreas y niveles educativos. Su tratamiento ha sido objeto de discusiones sobre su ética 
y aporte en diferentes campos. En investigación, su uso ha permitido establecer nuevos 
parámetros de uso y las múltiples herramientas aportan facilidad en el desarrollo de diversas 
tareas investigativas, desde generación de referencias, hasta tareas más complejas como la 
búsqueda y organización de información, como es Research Rabbit. Esta herramienta digital 
permite crear una base de datos basadas en palabras clave del título y resumen de los 
documentos que se van añadiendo, sugiere nuevos documentos relacionados, permitiendo 
ampliar la búsqueda y a partir de ello elaborar redes de información. Desde una perspectiva 
investigativa, el uso de herramientas de Inteligencia Artificial (IA) como Research Rabbit no solo 
facilita la búsqueda y organización de información, sino que también optimiza la gestión del 
conocimiento al permitir la identificación de patrones y relaciones entre diversas fuentes. Este 
enfoque supera las metodologías tradicionales de revisión bibliográfica, al integrar algoritmos 
avanzados que analizan grandes volúmenes de datos y generan conexiones que podrían no ser 
evidentes en una revisión manual. Además, la IA puede acelerar el proceso de descubrimiento 
de literatura relevante, reduciendo el sesgo en la selección de fuentes y promoviendo una mayor 
exhaustividad en la revisión de antecedentes.   
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2. Metodología  
2.1. Del Experimento 

La experimentación se desarrolló en semestre 2023 B en la asignatura de Taller de 
Investigación 1, con un total de 21 estudiantes y 12 de planes de tesis. Este curso, tiene 
como una de las competencias especificas la elaboración del Marco Teórico para el 
proyecto de tesis. Para ello, la catedra aplica una diseña una seria de trabajos prácticos 
que tienen como punto de partida la metodología de construcción de marco teórico de 
Creswell (2018), que incluye 7 fases: (i) identificar las palabras clave que permitan 
seleccionar un tema especifico; (ii) realizar una búsqueda en bases de datos científicas 
informatizadas; (iii) reconocer  artículos científicos relacionados con el tema de 
investigación; (iv) seleccionar los artículos más relevantes, realizando una lectura 
superficial; (v) diseñar un mapa bibliográfico inicial que permita organizar la información; 
(vi) realizar la síntesis de los artículos relevantes incluyendo las referencias y finalmente 
(vii) reunir la revisión de la literatura de forma estructurada. En este sentido, desde el 
ámbito de la pedagogía experimental, a la propuesta de las 7 fases se incorpora el uso de 
la Inteligencia artificial aplicando la IA ResearchRabbit en las fases cuatro y cinco. Ver 
Figura 1.  

 
Fig. 1 Fases para la construcción de Marco Teórico   

La experimentación se estructura en dos fases desarrolladas en 6 semanas. La fase 1 
comprende 3 semanas, en la primera semana 1 los alumnos construyen la primera base 
de datos de documentos de consulta de forma tradicional utilizando Google académico, 
Scopus, WOS, etc. En la segunda semana redactan los párrafos del marco teórico 
utilizando la Base de datos (B01) utilizando el método PEEL. En la tercera semana se 
desarrolla la conceptualización del marco teórico utilizando los párrafos redactados con 
método PEEL. La fase 2 se desarrolla en las siguientes tres semanas; la cuarta semana 
se realiza una actualización de la base de datos de documentos de consulta utilizando 
como herramienta la IA Research Rabbit. En la quinta y sexta semana se mejora la 
presentación de la redacción de párrafos con método PEEL y la conceptualización del 
marco teórico utilizando la nueva base de datos (B02). Ver Tabla 1 
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Tabla 1. Fases y productos de la experimentacion 

Semana Tema Producto Herramientas 
Fase 1 

Herramientas 
Fase 2 

 Semana 
1  

Revisión de 
literatura  

Base de datos de 
documentos de 

consulta 

Google Académico, 
Scopus, WoS,etc 
(Tradicionales)  

 
 

Semana 
2 

 Argumentación 
del MarcoTeórico   

Parrafos de 
redacción con 
metodo PEEL 

Base de Datos de 
documentos 
consultados  

(B01) 

 
 

Semana 
3 

Conceptualización 
del Marco Teorico 

Mapa sinóptico de 
la redacción de 

Parrafos  

Parrafos  del marco 
teórico utilizando 

B01 

 
 

 Semana 
4  

Revisión de 
literatura con IA  

Base de datos de 
documentos de 

consulta 

 
  

Fuentes 
Tradiciones + IA 
Research Rabbit 

Semana 
5 

Argumentación 
del Marco Teórico  

con IA 

Parrafos de 
redacción con 
metodo PEEL 

 
 

Base de Datos de 
documentos 
consultados 
aplicando IA- 

Research Rabbit 
(B02) 

Semana 
6 

Conceptualización 
del Marco Teórico 

con IA 
 

Mapa sinóptico de  
la redacción de 

Parrafos  

 
 

Parrafos  del marco 
teórico utilizando 

B02 

 
2.2. Del instrumento 

La catedra diseño un instrumento denominado base de datos de documentos de consulta, 
al cual tiene mapa bibliográfico, el cual es una base de datos compuesta por 12 columnas 
con las siguientes características: numeración, titulo, autores, año de publicación, revista, 
cuartil de revista, cita en APA, DOI, palabras clave de búsqueda, objetivo del articulo, 
argumento 1 y argumento 2.  

Tabla 2. Instrumento Base de datos de documentos de consulta 

N
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n 
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tu

lo
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e 
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l a
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o 

A
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 1
 c

on
 

M
et
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o 

PE
EL

 

A
rq

gu
m

en
to

 2
 c

on
 

M
et

od
o 

PE
EL

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

 
3. Resultados   
Los principales resultados en la aplicación del instrumento evidencian tres diferencias. La primera 
corresponde a la evolución de las bases de datos respecto al número de articulos encontrados, 
la columna numeración de articulo se incrementa de 8% a 56% . La segunda está relacionada a 
la argumentación 1 y 2, donde la reflexión mejora notablemente en su redacción. La tercera se 
evidencia en la conceptualización del marco teorico, donde la representación de los gráficos tiene 
mayor argumentación. De los resultados se comprueba lo expuesto en diversas investigaciones 
relacionas con el impacto de la inteligencia artificial en los métodos de evaluación en la educación 
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primaria, secundaria, superior universitaria las cuales muestran las notables mejoras en la 
aplicación de métodos tradicionales complementados con IA. 
 
3.1. De la cantidad de documentos consultados para el PT   

La evolución de las bases de datos respecto al número de artículos encontrados se evidencian 
en los resultados de la Tabla 3, donde es notorio como se logran incrementar hasta ne un 56% 
el número de documentos consultados. 

Tabla 3. Relacion de documentos consultados  

Codigo de Planes de 
Tesis 

Cantidad de 
documentos 
consultados   

Cantidad de 
documentos 

consultados  CON IA 

Incremento de 
documentos 
consultados 

C01 17 23 35%  
C02 14 16 14%  
C03 10 12 20%  
C04 20 24 20%  
C05 10 15 50%  
C06 25 39 56% 
C07 40 43 8% 
C08 25 30 20% 
C09 20 22 10% 
C10 12 14 17% 
C11 37 41 11% 
C12 20 22 10% 

 
3.2. De la argumentación del marco teórico del PT   

Considerando que la argumentación del marco teórico para el plan de tesis se fudamenta en la 
base de datos de documentos consultados, en la casilla 11 y 12 denominada argumento 1 y 2 se 
evidencian cambios en la argumentación y en el número de citas incluidas en los párrafos del 
marco teorico. Cabe destacar que en la estructura del método PEEL el incremento es notorio en 
el apartado Explicación.  

El método PEEL es una técnica utilizada para redactar párrafos de manera clara y efectiva, 
especialmente en ensayos académicos y textos argumentativos. PEEL es un acrónimo que 
representa los cuatro componentes clave de un párrafo bien estructurado: 

P - Point (Punto): Presenta el punto principal del párrafo. Este es el argumento o la idea central 
que vas a desarrollar en el párrafo. Debe ser claro y específico. E - Evidence (Evidencia): 
Proporciona evidencia o ejemplos que respalden el punto principal. Esta evidencia puede ser 
datos, citas de fuentes confiables, ejemplos concretos o hechos relevantes que refuercen tu 
argumento. E - Explanation (Explicación): Explica cómo la evidencia presentada respalda el 
punto principal. Aquí debes analizar y comentar sobre la evidencia, clarificando cómo se 
relaciona con tu argumento y por qué es relevante – Link (Vínculo): Concluye el párrafo 
vinculando el punto discutido con la tesis general del texto o con el siguiente párrafo. Esto ayuda 
a asegurar la cohesión y coherencia en tu texto, mostrando cómo el punto principal contribuye al 
argumento general. 

En la Tabla 4, se realiza una comparación del progreso de la redacción del párrafo con método 
PEEL. En ella se muestra que la primera argumentación evidencia una cita en el apartado 
explicación, mientras que la segunda argumentación evidencia un incremento de dos a tres citas.  
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Tabla 4. Comparacion de argumentos según metodo PEEL  

Argumento 1  

SIN IA 

Argumento 2  

CON IA 

Incremento de 
citas 

Es claro el requerimiento de un parque de 
innovación tecnológica como un equipamiento 
que preserve las áreas verdes y que a su vez 

sirva a las universidades cercanas a éste y a la 
población en general. Sobre los parques 

tecnológicos (Rómulo, F. et al. 2015) afirma que 
éstos no sólo permiten la interacción con las 

universidades, sino también con startups - dado 
que este es un entorno adecuado para el 

nacimiento de este tipo de empresas. 
Básicamente, los parques reúnen dos mundos 

bien diferenciados: el científico y el mundo 
tecnológico y el mundo de los negocios. Los 
parques tecnológicos son la solución más 

eficiente frente a un contexto que requiere la 
preservación de áreas verdes y la generación de 

actividades que complementen a la ciudad 
 

. Es claro el requerimiento de un parque de 
innovación tecnológica como un equipamiento 
que preserve las áreas verdes y que a su vez 

sirva a las universidades cercanas a éste y a la 
población en general. Sobre los parques 

tecnológicos (Rómulo, F. et al. 2015) afirma que 
éstos no sólo permiten la interacción con las 

universidades, sino también con startups - dado 
que este es un entorno adecuado para el 

nacimiento de este tipo de empresas. 
Básicamente, los parques reúnen dos mundos 

bien diferenciados: el científico y el mundo 
tecnológico y el mundo de los negocios. Así 
mismo (Kübra & Nihan 2016). concuerdan 

diciendo que los parques científicos y 
tecnológicos son las plataformas que permiten 
a las empresas innovar en un sistema abierto 

gracias a su naturaleza de red entre 
universidades. Los parques tecnológicos son la 
solución más eficiente frente a un contexto que 
requiere la preservación de áreas verdes y la 

generación de actividades que complementen a la 
ciudad 

 

 
 

En el 
Argumento 1 
el apartado 

Explicación no 
contiene citas 

en el 
Argumento 2 
el apartado 
Explicación 

evidencia una 
cita adicional 

y mejor 
sustento.  

Los criterios de diseño para plantas de residuos 
sólidos tradicionales se han centrado 

históricamente en aspectos técnicos y eficiencia 
operativa. Además, busca soluciones 

aparentemente neutrales y objetivas para la 
ordenación del espacio (Maros, 2010). Por otro 

lado, las plantas de residuos orientadas a la 
aceptabilidad social requieren criterios de diseño 

más centrados en la comunidad. Estos incluyen la 
integración arquitectónica, el diseño espacial, la 
apariencia distintiva hasta la consideración del 
entorno externo (Wei Lu, 2019). En conjunto, 

estos enfoques delinean dos perspectivas 
cruciales en el diseño de plantas de residuos 

sólidos, resaltando aspectos técnicos como las 
necesidades y preocupaciones de la comunidad. 

 

Los criterios de diseño para plantas de residuos 
sólidos tradicionales se han centrado 

históricamente en aspectos técnicos. Sin 
embargo, actualmente se suman a este criterio la 

eficiencia operativa, priorizando la disposición 
eficiente de áreas y funcionalidades para 

maximizar su rendimiento (Caldas y Moreira, 
2011). Además busca soluciones aparentemente 

neutrales y objetivas para la ordenación del 
espacio (Maros, 2010). Por otro lado, las plantas 
de residuos orientadas a la aceptabilidad social 

requieren criterios de diseño más centrados en la 
comunidad. Estos incluyen la integración 

arquitectónica, el diseño espacial, la apariencia 
distintiva hasta la consideración del entorno 

externo (Wei Lu, 2019). La "desindustrialización" 
de edificios industriales tradicionales no solo 
mejora su estética, sino que también puede 
convertirlos en elementos emblemáticos que 

favorecen la aceptación psicológica del público 
(Yuanyan, 2021). En conjunto, estos enfoques 

delinean dos perspectivas cruciales en el diseño 
de plantas de residuos sólidos, resaltando 
aspectos técnicos como las necesidades y 

preocupaciones de la comunidad. 
 

 
 
 

En el 
Argumento 1 
el apartado 
Explicación 

contiene 1 cita 
en el 

Argumento 2 
el apartado 
Explicación 

evidencia tres 
artículos 

adicionales 
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3.3. De la conceptualización del marco teorica del PT   

Los resultados muestran una evolución en los mapas sinópticos de la conceptualización. Como 
se puede observar en las imágenes siguientes en la conceptualización inicial solo se define un 
tema por fenómeno, respuesta arquitectónica y proyecto urbano arquitectónico, sin embargo, 
en la siguiente figura se precisa y detalla el fenómeno de estudio y se generan relaciones entre 
los 3 temas. (Ver Fig. 2 y Fig. 3) 
 

 
Fig. 2 Conceptualización inicial del marco teórico   

 
 

Fig. 3 Conceptualización final del marco teórico   
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4. Conclusiones  
Los resultados obtenidos en la aplicación de la metodología de Creswell (2018) combinada con 
el uso de herramientas de Inteligencia Artificial, como ResearchRabbit, demuestran que la 
integración de tecnologías avanzadas en el proceso de revisión de literatura fortalece 
significativamente la calidad de los marcos teóricos elaborados por los estudiantes. En particular, 
se observa un aumento notable en la cantidad y diversidad de fuentes consultadas, lo que 
contribuye a una argumentación más robusta y a una mayor profundidad conceptual en los 
proyectos de tesis. Esto resalta la necesidad de incorporar IA como apoyo en el desarrollo 
académico, optimizando tanto la eficiencia como la precisión en la búsqueda y organización de 
información. 

La experiencia pedagógica aplicada en el Taller de Investigación 1 de la FAU sugiere la 
importancia de establecer una guía unificada para la formulación de marcos teóricos, 
especialmente en áreas multidisciplinarias como la arquitectura y el urbanismo. La metodología 
implementada no solo facilita el acceso a un mayor volumen de información relevante, sino que 
también potencia las habilidades críticas de los estudiantes al permitirles construir mapas 
bibliográficos más complejos y coherentes. La utilización de IA en este contexto, además de 
mejorar los resultados cuantitativos, fomenta un enfoque más estratégico y reflexivo en la 
selección y análisis de la literatura, lo que puede ser clave para mejorar la calidad de las tesis a 
nivel académico. 

A pesar de las ventajas evidentes que la IA ofrece en la sistematización y organización de 
información, el proceso de formulación de marcos teóricos en tesis de arquitectura enfrenta el 
desafío de garantizar que las herramientas tecnológicas no sustituyan la reflexión crítica. La 
tendencia a depender excesivamente de algoritmos y datos generados por IA podría limitar la 
capacidad de los estudiantes para desarrollar argumentaciones originales y creativas. Por lo 
tanto, es crucial que el uso de IA sea complementado con una sólida comprensión de la teoría 
arquitectónica y los principios de investigación cualitativa, permitiendo que la tecnología potencie 
el proceso investigativo sin comprometer la profundidad intelectual de los marcos teóricos 
propuestos. 

Si bien, las herramientas como ResearchRabbit permiten a los estudiantes acceder a una mayor 
cantidad de fuentes relevantes, facilitando la identificación de patrones y conexiones entre 
distintos conceptos. Es importante tener en cuenta, que uno de los desafíos más importantes 
radica en la necesidad de adaptar las habilidades investigativas tradicionales a un entorno digital, 
donde la capacidad de interpretar y seleccionar información crítica sigue siendo responsabilidad 
del investigador, a pesar del apoyo que ofrece la IA. Esto destaca la importancia de la formación 
continua en el uso de nuevas tecnologías y su integración coherente con las metodologías de 
investigación tradicionales. 
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