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Abstract

The article presents a teaching methodology for architectural design education
based on appropriation, understood as the critical and creative use of pre-existing
graphic and material fragments. Unlike traditional linear and reproductive methods,
this approach promotes non-conventional learning processes that emphasize
reinterpretation, manipulation, and recombination of architectural and constructive
references. The conceptual framework draws on appropriationism in visual arts and
literature, as well as contemporary architectural and pedagogical practices. The
methodology is organized in five stages: repetition of graphic fragments,
systematization of found materials, conceptualization through diagrams,
intensification with partial models, and simulation of the complete project.
Implementation occurs through progressive submissions, collective workshops, and
tutorials, fostering creativity, self-criticism, and synthesis. The ultimate aim is for
students to construct their own design narratives, moving beyond uncritical
reproduction and developing skills for innovative architectural production.

Keywords: appropriation, fragment, material, serie and repetition, assemblage.

Thematic areas: educational research, experimental pedagogy, active
methodologies, challenge-based learning.

Resumen

El articulo presenta una metodologia docente para la ensefianza del proyecto
arquitecténico basada en el concepto de apropiacion, entendida como la utilizacién
critica y creativa de fragmentos graficos y materiales preexistentes. Frente a los
meétodos lineales y reproductivos tradicionales, esta propuesta fomenta procesos no
convencionales de aprendizaje que privilegian la reinterpretacion, la manipulacion y
la recombinacion de referentes arquitectonicos. EI marco conceptual se vincula al
apropiacionismo desarrollado en las artes visuales y literarias, asi como a
experiencias arquitecténicas y pedagdgicas contemporaneas. La metodologia se
articula en cinco etapas: repeticion de fragmentos graficos, sistematizacion de
materiales encontrados, conceptualizacion mediante diagramas, intensificacion a
través de modelos parciales y simulacion del proyecto completo. La implementacion
se desarrolla mediante entregas progresivas, ftalleres colectivos y tutorias,
orientadas a potenciar la creatividad, la autocritica y la capacidad de sintesis. El
objetivo final es que los estudiantes elaboren narrativas propias, evitando la
reproduccion acritica de modelos.

Palabras clave: apropiacioén, fragmento, material, serie y repeticiéon, ensamblaje.

Bloques temadticos: investigacion educativa, pedagogia experimental,
metodologias activas, aprendizaje basado en retos.
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Resumen datos académicos

Titulacién: Grado en Fundamentos de la Arquitectura.
Nivel/curso dentro de la titulaciéon: Primero y segundo.

Denominacién oficial asignatura, experiencia docente, accién: Proyectos 1,
Proyectos 2.

Departamento/s o drea/s de conocimiento: Departamento de Proyectos
Arquitecténicos.

Numero profesorado: 14

Numero estudiantes: 350 alumnos/as
Numero de cursos impartidos: 2
Pdgina web o red social: Si
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Introduccién

La elaboracién de un proyecto de arquitectura es un proceso complejo que no se origina siempre
del mismo modo ni posee una misma secuencia de fases de produccion. Por ello, entendemos
que no tiene sentido seguir poniendo en practica métodos de aprendizaje que reproducen
sistematicamente la misma forma de acercarse al proyecto de arquitectura, y cuyos resultados
son, en muchos casos, tentativas de reproducciones de modelos, imagenes y soluciones
preconcebidas.

A partir de estas premisas, se propone una metodologia de aprendizaje proyectual que se aleja
de los habituales procesos lineales de elaboracién llevados a cabo en los talleres de proyectos
—desde el lugar hasta la imagen— y que, en muchos casos, encorsetan la respuesta del
estudiante y restringen la aparicion y el desarrollo de procesos creativos mas personales,
basados en el hallazgo, asimilacion y manipulacién de condiciones espaciales, materiales o
constructivas, y que consideramos fundamentales, sobre todo en esta primera etapa del
aprendizaje de proyectos.

Este método pedagogico esta basado en la idea de apropiacion:' un sistema de produccién y
disefio donde referencias y fragmentos de otras obras son utilizados como punto de partida del
proceso creativo, siendo modificados y transformados para generar una nueva entidad a través
de una reinterpretacion critica y personal por parte del alumnado (Fernandez Mallo, 2008). Este
concepto, aplicado al taller de proyectos, fomenta un trabajo colaborativo entre los estudiantes,
promoviendo la toma de decisiones y la comprensién de las diferentes escalas y las relaciones
espaciales desde las etapas tempranas del aprendizaje proyectual.

Aprender a proyectar mediante “apropiaciones” implica considerar lo ya producido como material
de proyecto. La apropiacién conlleva siempre una accion creativa: no se trata solo de seleccionar
y disponer de lo que ya existe, sino también de interiorizarlo y transformarlo para llegar a generar
una creacion propia. Partir de un sitio ajeno para llegar a uno propio es la esencia de esta
metodologia docente que permite aprender a interpretar y postproducir la realidad para crear a
partir de ella una narrativa propia y singular (Bourriaud, 2007). A través de esta accién, como
explica Nicolas Bourriaud, el proceso creativo no se limita a crear objetos completamente
originales, sino que trabaja a partir de materiales y obras preexistentes, reelaborandolos y
resignificandolos en nuevos contextos. Este enfoque, extendido en la practica artistica
contemporanea, concibe la creacién como un proceso de remezcla, reorganizacion y apropiacion
critica, donde los fragmentos se transforman en elementos portadores de nuevas
interpretaciones. En este sentido, esta metodologia de aprendizaje del proyecto arquitectonico
se relaciona con estrategias de produccion cultural y artistica actuales que orbitan alrededor de
la capacidad de recombinar y reinterpretar lo existente.

' Agustin Fernandez Mallo describia asi el mecanismo creativo del “apropiacionismo”: un escritor extrae un fragmento
del manual de instrucciones de una lavadora, y lo inserta tal cual entre dos parrafos de su propia obra o, da igual, del
Quijote. Si este inserto esta bien aplicado, el lector detecta un cortocircuito, y el orden simbdlico, canénico, y hasta
semantico del Quijote salta por los aires. Por unos instantes el juicio sobre esa nueva obra queda en suspenso, en un
limbo, en un extrarradio de la literatura muy propicio a la posibilidad de que surja una nueva intensisima poética en virtud
de esa accion. Agustin Fernandez Mayo, “Apologia del Error”. El Pais, febrero, 2008
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Apropiacionismo. Marco Conceptual

Apropiarse o usar las formas existentes para proyectar algo nuevo no es ninguna novedad
(Bourriaud, 2009). El apropiacionismo como sistema creativo se consolida en la década de 1980,
aunque sus origenes se remontan a ciertas experiencias artisticas de indole surrealista surgidas
en la época de las vanguardias. Artistas como Marcel Duchamp, a través del concepto de ready-
made, o Roy Lichtenstein, en el pop-art, contribuyeron al desarrollo de la utilizacién y posterior
manipulacion de “objetos encontrados” en la obra de arte (Breton y Eluard, 2003). Otros artistas,
como Joseph Kosuth, pionero del Arte Conceptual, impulsaron la apropiacion como un
procedimiento critico para operar sobre imagenes u objetos existentes.

En la literatura contemporanea, autores como Agustin Fernandez Mallo entienden esta practica
como un equivalente al sampleado en la musica. Con este enfoque, al igual que un fragmento
sonoro puede ser introducido en otra composicidén para hacer surgir una pieza nueva, el texto
literario es capaz de absorber personajes, tramas o escenarios de obras previas, derivando en
nuevas narraciones Yy ficciones, como sucede en el fendmeno de las “fanfictions” (Fernandez
Mallo, 2009).

En la arquitectura, diversas practicas de apropiacionismo se han producido a lo largo del siglo
XX. Experiencias relevantes como “Roma Interrotta” (1978) plantearon nuevas interpretaciones
de esa ciudad mediante operaciones de manipulacion de fragmentos de ruinas y trazados
urbanos del mapa de Nolli del siglo XVIIl. Mediante este procedimiento creativo, las nuevas
ciudades imaginadas en aquel evento no se construian desde la invencién absoluta, sino a partir
de un proceso de recombinacion de la memoria existente que permitia, a su vez, entender la
ciudad como un archivo abierto, susceptible de ser reelaborado a lo largo del tiempo (Figura 1).

NOLLI'S ROME PLAN 1748

Fig. 1 Roma Interrotta (1978). Fuente: https://unamaquinalectoradecontexto.wordpress.com/2011/05/09/roma-interrotta/
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Durante la década de 1990, diversas practicas arquitectonicas contemporaneas, entre ellas la
oficina holandesa MVRDV, incorporaron metodologias experimentales fundamentadas en el uso
de elementos fragmentados y en su posterior ensamblaje y superposicion. Tales acciones dieron
origen a configuraciones espaciales singulares, generando proyectos basados en combinaciones
de piezas auténomas o repetidas, dejando vacios entre ellas (Montaner, 2005). Este tipo de
proyectos —que proliferaron durante mas de una década originando edificios de orden
infraestructural creados a partir de apilamientos de elementos— recuerdan las operaciones
experimentales desarrolladas por movimientos artisticos como el dadaismo y el surrealismo, en
los que la yuxtaposicién de fragmentos trascendia la representacion bidimensional para
materializarse en el espacio tridimensional.

Mas recientemente, los procesos de apropiacion se reconocen en ciertas estrategias
proyectuales que permiten abrir vias hacia una nueva experimentacion. Un ejemplo
paradigmatico lo constituye la OE House (2010-15) del equipo Fake Industries Architectural
Agonism+Aixopluc (Figura 2). Esta obra no construida se concibe desde una accion
explicitamente apropiacionista, tal y como relatan sus autores: “les propusimos a los clientes
reutilizar dos modelos de domesticidad de sobra conocidos: el espacio abierto de las Case Study
Houses para los placeres hedonisticos de los meses calidos, cubierto por los interiores
existencialistas de la Maison Jaoul de Le Corbusier para los meses ventosos en la sierra de la
Mussara. Y lo hicimos literalmente. El cadaver exquisito resultante (envuelto en el elemento
arquitectonico de la peninsula vernacular por excelencia, la persiana) asegura la diferenciacion
esquizofrénica de los dos modos de habitar y al mismo tiempo negocia el encuentro entre los
dos tipos” (Tapias, Grau, Goberna, 2015).

Fig. 2 Fake Industries + Aixopluc. The OE House is a montage. Fuente: https://aixopluc.net/projects/oe-house/
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En el ambito pedagdgico de la asignatura Proyectos Arquitectonicos consideramos que es
interesante —particularmente en los primeros cursos— fomentar un manejo consciente de este
tipo de técnicas contemporaneas de pensamiento y produccion que expanden los modos de
pensar y producir arquitectura. Entre ellas, el apropiacionismo se revela no solo como un recurso
metodoldgico, sino como una herramienta intelectual capaz de poner en cuestidon estructuras
docentes heredadas y de abrir nuevos territorios de aprendizaje inéditos que van mas alla de los
formatos conocidos (Garcia Trivifio, 2014). Su puesta en practica en la asignatura de proyectos
permite a los estudiantes adoptar una posicién personal, propositiva y critica frente a los formatos
habituales del proyecto, descubriendo un campo lleno de posibilidades donde el hallazgo y lo
inesperado se convierten en motores de creacion.

Este modelo de aprendizaje se remonta a algunas experiencias significativas, entre las cuales
destaca la desarrollada en el Institute for Architecture and Urban Studies (IAUS) de Nueva York,
institucion fundada en 1967 por Peter Eisenman y reconocida por su aproximacion singular a la
ensefianza del proyecto arquitecténico al integrar la teoria critica con la practica del disefio. La
propuesta pedagogica del IAUS promovia la apropiacion y reinterpretacion de ideas y formas
arquitecténicas, impulsando a los estudiantes a desempefar un papel critico frente al
conocimiento transmitido, a partir de un proceso de transformacion de referencias arquitectonicas
existentes en nuevos proyectos. De esta manera, el apropiacionismo se convertia en una accion
clave a través de la cual los fragmentos seleccionados (graficos, materiales o conceptuales)
adquirian un nuevo significado para crear propuestas inéditas. Esta concepcion de la
apropiacién, entendida como herramienta tanto critica como generadora de nuevos
planteamientos, se adelanta a enfoques contemporaneos que articulan la exploracion, la
experimentacion y la organizacion sistematica de fragmentos dentro de los procesos formativos
del diseno arquitectonico.

En la actualidad, el apropiacionismo como método docente esta en el centro de experiencias
recientes realizadas en diferentes escuelas de arquitectura. Metodologias docentes como las
desplegadas en el curso “Despieces de Espacios” de la Universidad de Lima, Peru, (Palacios-
Aguilar, 2016) trabajan a partir de secciones de arquitecturas ya construidas para generar, a
partir de ellas, una nueva planimetria imaginada que desencadena la aparicién de un nuevo
proyecto. Con este enfoque, los estudiantes se apropian de los fragmentos arquitectonicos
dados, los analizan y los reinterpretan a través del dibujo, transformandolos en nuevas entidades
arquitectonicas con sus propias légicas estructurales y espaciales.

Asimismo, este tipo de enfoques podemos reconocerlo en otras propuestas innovadoras
producidas en los ultimos afios en escuelas espafolas. La experiencia docente “Encontrar”,
desarrollada en los cursos iniciales de la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid,
utiliza piezas y fragmentos materiales de bajo coste en el sistema de aprendizaje de proyectos
(Figura 3). A través de un proceso de descontextualizacion y resignificacion de los materiales
“encontrados”, se originan expresivas maquetas que permiten a los estudiantes apropiarse de
sus cualidades intrinsecas, plantear organizaciones complejas intuitivas, tomar decisiones
practicas sin bloqueos intelectuales vy fijar sus intereses proyectuales (Casino, Pizarro, Rueda,
Ruiz, 2023).
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Fig. 3 Propuesta viviendas en la favela Rozifia, Rio de Janeiro, Brasil Maqueta y desarrollo planimétrico. Autora: Fiona
Vessuri. Fuente: Proyectos 1y 2. Ud. Aranguren + Gallegos (2023)

La esencia de estas referencias previas que trabajan mediante acciones de apropiacion de
fragmentos esta presente en la metodologia de aprendizaje de proyectos que se presenta. Esta
metodologia trabaja libremente con entidades graficas y materiales procedentes de ofras
arquitecturas, integrando un proceso de decantacion personal por parte del estudiante y un
intencionado proceso de descontextualizaciéon para, después, poder ser utilizados libremente y
construir un proyecto o una narrativa propia (Figura 4). De forma intencionada, el proceso parte
de proyectos (o fragmentos de proyectos) ya realizados —y no desde la invencion— para
acometer nuevos objetivos y superar la ansiedad de un comienzo con “el papel en blanco”. En
esta metodologia, la apropiacion permite transitar desde la memoria colectiva hacia la propia
invencion individual, haciendo patente que todo proyecto es siempre una relectura intencionada
y critica de lo que ya existe.
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Fig. 4 Propuesta realizada mediante fragmentos seleccionados de la obra de Alvar Aalto. Autora: Barbara Baos.
Fuente: Curso “Fragmentos,Vinculos, Paisajes”. Proyectos 1 y 2. Ud. Aranguren + Gallegos (2024)

Metodologia

La metodologia docente presentada, aplicada a un curso de Proyectos Arquitectonicos, se
desarrolla en cinco etapas consecutivas que articulan estrategias fundamentales de la practica
proyectual que son necesarias adquirir desde los primeros cursos. Estas fases no deben
entenderse como momentos aislados dentro del curso, sino como parte de un proceso proyectual
continuo donde los estudiantes van explorando diversas operaciones que convergen en la
realizacion de una simulacién proyectual.

1. Serie y Repeticion. Fragmentos Gréficos

El método docente comienza con el descubrimiento y la creacion de relaciones entre fragmentos
graficos de obras candnicas de la arquitectura moderna dotadas de un reconocido valor. Este
conjunto de dibujos (fundamentalmente plantas y secciones) es seleccionado por los profesores
para ser utilizado como un “material grafico” con el que iniciar el proceso proyectual. Los
estudiantes se “apropian” de estos documentos para elaborar libremente collages intuitivos,
compuestos por la serie y repeticion de diferentes fragmentos descontextualizados que conviven
entrelazados en una nueva entidad formada por la superposicion de mundos diferentes. Los
montajes producidos comienzan ya a definir las condiciones fundamentales de imagen, escala y
medida que tendra el futuro proyecto (Figura 5).
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Fig. 5 Collage alzado-seccion con fragmentos seleccionados de la obra de Le Corbusier. Fuente: Curso “De la Mano de
Le Corbusier”. Proyectos 1y 2. Ud. Aranguren + Gallegos (2024)

En esta primera fase, el planteamiento pedagdgico se orienta a fomentar la capacidad de los
estudiantes para construir mundos imaginarios a través de la insercion y transformacion de
fragmentos graficos, al mismo tiempo que se ejercitan en procesos de seriacion y repeticion de
elementos resignificados (Figura 6). Asimismo, se promueve el trabajo con la imagen mediante
la elaboracion de fotomontajes, concebidos como herramientas de exploracion para indagar en
las diversas posibilidades de insercion de dichos fragmentos en el entorno (Figura 7).
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Fig. 6 Montaje formado por framentos de la La casa Sarabhai de Le Corbusier. Autora: Silvia Ruiz. Fuente: Curso “De
la Mano de Le Corbusier”. Proyectos 1y 2. Ud. Aranguren + Gallegos (2024)
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Fig. 7 Fotomontajes realizados a partir de la seriacion y repeticion de fragmentos graficos. Autora: Silvia Ruiz. Fuente:
Curso “De la Mano de Le Corbusier”. Proyectos 1y 2. Ud. Aranguren + Gallegos (2024)

2. Sistematizacion. Fragmentos Materiales

La utilizacion de las cuestiones graficas, entendidas como la herramienta clave para la ideacion
y representacion del proyecto arquitectonico, se combina con otro sistema de produccion basado
en la manipulacion material. En esta etapa, los estudiantes generan un modelo tridimensional
formado por objetos ya existentes y facilmente adquiribles: pinzas, tapones, gomas, bolsas,
botones, corchos, chapas, varillas, tubos, bobinas, etc. Este conjunto de materiales comunes,
aparentemente banales (Albers, 1951), y sin un significado arquitecténico claro, pero con
capacidad para ensamblarse y producir modelos mas complejos— son seleccionados de forma
individual por los estudiantes en base a las relaciones analégicas (formales, constructivas o
estructurales) que establecen con los montajes generados anteriormente.

Los fragmentos materiales elegidos se combinan a partir de unas leyes claras de ensamblaje y
sistematizacion de relaciones espaciales que se basan en la serie y repeticion de los collages
generados en la fase anterior y que dan lugar a maquetas expresivas dotadas de una gran
potencialidad proyectual. En la ensefianza de proyectos, el trabajo con lo material proporciona
un aprendizaje espacial y constructivo de la arquitectura. Trabajar con modelos fisicos en el taller
de proyectos permite a los estudiantes preguntarse no solo acerca de la materialidad de sus
propuestas sino también cémo es posible llegar a realizarlas (Fernandez, Cristdbal, Arturo
Frediani, Jordi Sarda e Indibil Solans. 2019).

El proceso busca que los estudiantes identifiquen, seleccionen y recopilen objetos preexistentes,
analizando sus caracteristicas y explorando su potencialidad arquitecténica. Paralelamente, se
fomenta la manipulaciéon de la materia mediante operaciones basicas de construccion aditiva y
sustractiva, promoviendo un entendimiento practico de los materiales. De manera
complementaria, se impulsa el desarrollo de la interaccion entre las ideas y la produccién material
mediante la construccion de maquetas, elaboradas a través de procesos de ensamblaje y
agregacion de piezas, estableciendo relaciones entre la concepcidn conceptual y materializacion
fisica (Figura 8).
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Fig. 8 Maqueta formada por objetos “encontrados” y fotomontaje de un fragmento. Autora: Silvia Ruiz. Fuente: Curso
“De la Mano de Le Corbusier”. Proyectos 1y 2. Ud. Aranguren + Gallegos (2024)

3. Conceptualizacién y diagramatizacién. Proto-arquitecturas

En esta tercera etapa, los estudiantes se adentran en un proceso individual de analisis e
interpretacion personal de su trabajo que tiene por objetivo decantar los sistemas compositivos
fundamentales que subyacen, tanto en los montajes como en las maquetas producidas. Este
trabajo introspectivo se lleva a cabo mediante la elaboracién de una serie de diagramas y dibujos
conceptuales (en planta y seccién) que reflejan las cualidades espaciales, constructivas y
estructurales del proyecto. El resultado ofrecera un conjunto de “proto-arquitecturas” —entidades
complejas— que contienen de manera latente y sintética el germen del futuro proyecto. Estas
nuevas apropiaciones de los fragmentos manipulados serviran de base para introducir, en las
siguientes fases, las condiciones programaticas, de uso y de relacion con el lugar que tendra la
simulacion proyectual completa (Figura 9).

A través del manejo de conceptos y diagramas, se persigue que los estudiantes asimilen codigos
graficos que les permitan integrar informacién mdultiple en el dibujo, utilizando este como
herramienta tanto de registro como de reflexién conceptual. Asimismo, se busca que puedan
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reconocer y analizar las propiedades morfoldgicas y constructivas de los objetos seleccionados,
explorando su potencial para generar organizaciones espaciales complejas. De manera
complementaria, se fomenta el trabajo a través de ideogramas simples y contundentes,
disefiados para sintetizar de forma clara las ideas centrales del proyecto y facilitar su
comunicacion visual. Los dibujos desarrollados en esta fase constituyen descripciones graficas
abstractas que expresan toda la sustancia que dotard de complejidad al proyecto.

Fig. 9 Dibujo conceptual en seccioén y axonometria del médulo base. Autora: Silvia Ruiz. Fuente: Curso “De la Mano de
Le Corbusier”. Proyectos 1y 2. Ud. Aranguren + Gallegos (2024)

4. Intensificacion. Modelos

Una vez definidos los sistemas arquitectonicos principales (y las relaciones entre ellos), el trabajo
se focaliza en una zona concreta del proyecto, con el fin de elaborar un modelo parcial mas
desarrollado, capaz de condensar los principales aspectos arquitectdnicos que el alumno debe
manejar con soltura en este arranque de su aprendizaje proyectual. Los alumnos eligen la parte
mas significativa de su propuesta y proceden a desarrollarla con mayor detalle, intensificando su
complejidad. Los dibujos basicos y esenciales que definian las “proto-arquitecturas” comienzan
a adquirir nuevas cualidades arquitecténicas que permiten vislumbrar el espacio creado. En esta
etapa de desarrollo se pueden producir modificaciones de condiciones establecidas
anteriormente, dando lugar a procesos creativos de ida y vuelta, en donde se analizan y se
valoran de forma critica los resultados para, por ejemplo, cambiar el sentido y la orientaciéon de
la propuesta, modificar su escala y proporciones, trabajar con los materiales y sus espesores o
relacionar de manera diferente los distintos elementos que la forman: todas ellas acciones que
activan el aprendizaje proyectual del estudiante.

En esta fase, a través del dibujo, se concretan las ideas difusas con las que comenzamos a
proyectar, hacerlas visibles, rigurosas y eficaces. El dibujo sera el medio que permita plasmar
los pensamientos, clarificar las ideas y materializar las posibles estrategias. La intensificacion del
modelo en desarrollo a través de lo grafico permite que los estudiantes incorporen conocimientos
sobre sistemas constructivos y materiales, desarrollando un control preciso de la escala y la
medida en sus proyectos. De manera complementaria, se pretende que adquieran destrezas en
el manejo agil de los principales cédigos graficos y formas de representacion, permitiéndoles
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integrar multiples niveles de informacion grafica y consolidar asi la relacion entre representacion,
disefio y materializacion (Figura 10).

ety

Fig. 10 Desarrollo planimétrico del proyectos. Seccién y plantas. Autora: Silvia Ruiz. Fuente: Curso “De la Mano de Le
Corbusier”. Proyectos 1y 2. Ud. Aranguren + Gallegos (2024)

5. Conexién. Simulaciones

En esta ultima etapa del proceso pedagdgico se trabaja mediante estrategias de conexién entre
los modelos parciales elaborados, con el fin de obtener una simulaciéon completa del proyecto
arquitectonico adaptada al nivel de aprendizaje de los primeros cursos. Para ello, es necesario
definir vinculos precisos que permitan establecer las leyes de adicién y combinacién de los
modelos. Se trata de elaborar un documento depurado, capaz de integrar de manera coherente
aspectos espaciales, materiales y constructivos. De manera complementaria, se pretende que
los estudiantes adquieran un conocimiento avanzado que les permita realizar exploraciones
materiales y constructivas vinculadas a programas y contextos especificos, consolidando asi la
articulacién entre concepcion proyectual, representacion y resolucion técnica.

La consecucioén de estas cinco etapas concatenadas incide en la capacidad del estudiante para
adquirir una mayor flexibilidad proyectual con la que poder en el futuro gestionar la diversidad y
complejidad de parametros que interaccionan en la formacion de un proyecto de arquitectura. El
resultado ofrece ejercicios muy sofisticados en los que reconocemos cémo los procesos de
apropiacion llevados a cabo permiten el encuentro de nuevas soluciones no planificadas, dando
lugar a narrativas propias y personales.
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Implementacion

La implementacion de esta metodologia se concibe como un proceso progresivo y flexible que
acompafia el desarrollo del curso de Proyectos Arquitectonicos. El sistema de trabajo se organiza
en torno a una combinacion de actividades presenciales, colectivas e individuales, que buscan
integrar distintos niveles de aprendizaje y fomentar tanto la autonomia del estudiante como la
construccién de un conocimiento compartido.

En primer lugar, el curso se articula en cinco etapas concatenadas, cada una de las cuales
incluye entregas parciales que permiten al alumnado mostrar sus avances de manera gradual.
Estas preentregas cumplen una funcién pedagogica esencial: no solo sirven como mecanismos
de control y seguimiento, sino que también favorecen la reflexion critica sobre el propio proceso
de disefio, facilitando la deteccion temprana de problemas y la apertura hacia soluciones
alternativas.

De manera complementaria, se desarrollan talleres intensivos y microejercicios colectivos en los
que los estudiantes experimentan con técnicas de collage, manipulacién material vy
diagramatizacion. Estos espacios permiten explorar de forma agil las fases iniciales de la
propuesta, estimulando la creatividad y el trabajo en equipo. En paralelo, las tutorias individuales
garantizan un acompafiamiento personalizado, adaptado a los ritmos y necesidades de cada
estudiante, lo que resulta clave para consolidar la apropiacién critica como herramienta de
aprendizaje.

Un papel central o ocupan las correcciones publicas y las sesiones de debate en el aula, donde
los estudiantes presentan y discuten sus avances frente a compafieros y docentes. Esta dinamica
fomenta la capacidad de argumentacion, el aprendizaje entre pares y la exposicién de ideas en
un contexto colectivo, aspectos que reproducen las dinamicas propias del ejercicio profesional
de la arquitectura.

Finalmente, la metodologia incluye mecanismos de evaluacion formativa y retroalimentacion
continua. Al término del curso, se realiza una exposicion publica de todos los proyectos en el que
se muestran los resultados obtenidos en el curso (Figura 11). Una encuesta especifica recoge
las valoraciones del alumnado sobre el proceso, lo que permite al equipo docente identificar
fortalezas y areas de mejora. Esta retroalimentacion no solo tiene un caracter evaluativo, sino
que se convierte en un insumo fundamental para la actualizaciéon y perfeccionamiento de la
metodologia en ediciones posteriores.

De este modo, la implementacion de la experiencia docente se entiende como un dispositivo
pedagdgico integral que combina produccion individual, discusion colectiva y evaluacion critica,
garantizando asi la consolidacion del aprendizaje proyectual desde una perspectiva activa,
reflexiva y abierta a la innovacion.
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Fig. 11 Imagenes de la exposicion final de curso. Fuente: Curso “De la Mano de Le Corbusier”. Proyectos 1y 2. Ud.
Aranguren + Gallegos (2024)

Conclusiones

Los resultados de la puesta en practica de esta pedagogia experimental e innovadora muestran
que se han alcanzado logros altamente relevantes, evidenciando un notable grado de
sofisticacion en los proyectos de estudiantes de primeros cursos, algo dificil de conseguir
mediante metodologias tradicionales. Invertir el proceso de aprendizaje y comenzar desde la
apropiacion intuitiva de fragmentos graficos y materiales ha permitido a los estudiantes descubrir
las potencialidades espaciales y constructivas de los referentes, generando procesos
innovadores de serie y repeticion, sistematizacion, conceptualizacién y diagramatizacion.

La metodologia adoptada busca transmitir al estudiante que el ejercicio arquitecténico, en este
periodo formativo, trasciende la mera obtencién de un resultado material. Se orienta, mas bien,
a la construccion de un discurso proyectual propio, a la formulacién de un juicio critico sobre el
sentido de la propuesta, la pertinencia de las decisiones adoptadas, los métodos empleados y
las implicaciones que estas pueden tener tanto en el presente como en el futuro. En dltima
instancia, se concibe como un proceso de planificacion estratégica que conlleva la definicion de
instrumentos especificos y su aplicacion dentro de un orden previamente estructurado.

Este sistema también obliga al estudiante a enfrentarse a retos cuya solucion queda fuera de su
rango habitual de imagenes y respuestas ya testadas en el mundo real. Resolver estos desafios
implica una mayor implicacion personal en el proyecto y en las dinamicas colectivas de
produccion y critica desarrolladas en el taller, lo que contribuye directamente a la aparicion de
descubrimientos sorprendentes y resultados inesperados, libres de prejuicios formales,
estilisticos o ataduras programaticas.
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Ademas, esta metodologia fomenta un aprendizaje transferible mas alla del ambito académico.
El estudiante desarrolla competencias transversales como la capacidad de analisis critico, la
resiliencia frente a la incertidumbre y la disposicion a trabajar de manera colaborativa. Estas
habilidades resultan esenciales no solo para la formaciéon de un arquitecto, sino también para
enfrentar los retos complejos de la sociedad contemporanea. La apropiacion critica se convierte,
asi, en una herramienta pedagogica que no solo produce proyectos mas originales y reflexivos,
sino que también fortalece la formacién integral del estudiante al situarlo en un proceso de
aprendizaje activo, creativo y orientado al futuro.
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