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Abstract  
This paper presents a pedagogical experience in the course History and Thought of 
global creative practices (1400-2000 CE), introduced in 2023 for architecture, design 
and arts. It combined Case Study (CS) and Research by Design (RbD) blurring 
disciplinary and methodological boundaries as argued by Frayling (1993) and 
Roggema (2016). The CS on Gerrit Rietveld's Red and Blue Chair (1917-1923), 
enabled students to integreate historical, theoretical, and cultural knowledge across 
art, design, and architecture. Through RbD, this knowledge was projected, tested 
and reconfigured in the curatorial design of a hypothetical exhibition. The guiding 
question: Can a chair shape housing, the city, society, and culture in the twentieth 
century? framed design as inquiry and knowledge production, fostered reflection in 
and on action, consolidating critical analysis, evidence-based argumentation 
communication and meaningful and transformative learning outcomes. 

Keywords: interdisciplinary learning, meaningful learning, creative practice. 

Thematic areas: pedagogy, theory (composition and history) in architecture, active 
methodologies (AM), case study (CS), experimental pedagogy. 

Resumen  
Esta comunicación presenta una experiencia pedagógica de la asignatura Historia 
y pensamiento de las prácticas creativas globales (1400-2000 d.n.e) creada en 
2023, como materia común para arquitectura, diseño y artes. El proceso integró el 
Estudio de Caso (EC) y el Research by Design (RbD) en una dinámica que difuminó 
los límites metodológicos y disciplinares, siguiendo a Frayling (1993) y Roggema 
(2016). El EC sobre la silla Red and Blue (1917-1923) de Gerrit Rietveld reunió 
conocimientos históricos, teóricos y culturales de artes, diseño y arquitectura. Desde 
allí, el RbD configuró saberes en el diseño curatorial de una exposición hipotética. 
La pregunta ¿puede una silla configurar la vivienda, la ciudad, la sociedad y la 
cultura del siglo XX? Permitió la integración significativa de conocimientos y el 
proceso fomentó, reflexión, crítica, argumentación con evidencia y comunicación 
multiformato. 

Palabras clave: interdisciplinas, aprendizaje significativo, prácticas creativas. 

Bloques temáticos: pedagogía, teoría (composición e historia) en arquitectura, 
metodologías activas (MA), estudio de casos (EC), pedagogía experimental. 
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Resumen datos académicos  
 

Titulación: Arquitectura, Diseño Gráfico, Diseño de Productos y Artes Visuales  

Nivel/curso dentro de la titulación: primer nivel  

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción: Historia y 
pensamiento de las prácticas creativas globales 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Composición 

Número profesorado: 5 

Número estudiantes: 75 

Número de cursos impartidos: 4 

Página web o red social: N/A 

Publicaciones derivadas: N/A 
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Introducción 
Esta comunicación presenta una experiencia pedagógica de metodologías activas que aplica el 
Estudio de Caso (EC) y el Research by Design (RbD), en una materia integradora de nueva 
creación: Historia y pensamiento de las prácticas creativas globales, implementada desde 2023 
durante el primer y único año común de las carreras de Arquitectura, Diseño y Artes de la 
Pontificia Universidad Católica del Ecuador (PUCE). La materia se enmarca en un proceso de 
transformación pedagógica institucional que, bajo el paraguas del Paradigma Pedagógico 
Ignaciano (PPI), promueve la integración de saberes y la centralidad de la persona como 
herramientas para encarar la complejidad creciente del mundo (PUCE, 2025). 

La filosofía institucional sostiene una formación integral que “abarca las dimensiones física, 
cognitiva, emocional, ética, espiritual y social de toda persona” (PUCE, 2025). Esta formación 
requiere integrar conocimientos, habilidades y valores y demanda, entre otras, competencias 
para ser crítico y analítico, creativo, innovador, emprendedor y comunicador asertivo. Para 
desarrollar estas competencias se estructuran los troncos comunes, conjuntos de asignaturas 
agrupadas según criterios de multidisciplinariedad e innovación. 

Tabla 1. Estructura académica del año común, organizada en relación con los campos de 
formación y las competencias esenciales que orientan el proceso formativo 

 

Fuente: Creación propia, diseño gráfico Ortiz, I (2025) 

El Paradigma Pedagógico Ignaciano propone momentos de aprendizaje que consisten en 
“contextualizar la realidad, reflexionar vivencialmente sobre esa realidad, actuar 
consecuentemente, evaluar la acción y el proceso seguido” (PUCE, 2025). Estos momentos 
dialogan con las metodologías que se apoyan en el criterio de aprender haciendo. En este marco 
se organiza el currículo basado en competencias, las cuales se alcanzan mediante los resultados 
de aprendizaje que establece cada carrera y cada materia. 

La materia Historia y pensamiento de las prácticas creativas globales “aborda de manera 
sistémica varios casos de estudio de incidencia global que permiten la comprensión del 
pensamiento que sustenta las prácticas creativas en los diferentes contextos y su proyección en 
el tiempo” (PUCE, 2023). Sobre esta base institucional y pedagógica, se construye una 
fundamentación intelectual que conecta referentes históricos y teóricos —desde los principios 
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integradores de la Bauhaus hasta el Research by Design— para configurar un espacio formativo 
común que articula arquitectura, diseño y artes. 

 
Fig. 1 Integración de las competencias transversales, las competencias interdisciplinares del dominio y los resultados 

de aprendizaje de la asignatura. Fuente: Creación propia, diseño gráfico Ortiz, I (2025) 

 

Bases pedagógicas 
La materia Historia y pensamiento de las prácticas creativas articula contenidos de historia y 
teoría de la arquitectura, el diseño y las artes en redes multiescalares de prácticas proyectuales, 
creativas e interpretativas de la cultura, entendidas como dispositivos de aprendizaje 
significativo. Para su comprensión se adopta la visión de Julier según la cual cada disciplina se 
cimienta en su propia cultura y construye su saber-hacer y su conocimiento disciplinar. Abarca 
el periodo de la modernidad en sentido filosófico, es decir, entre el siglo XV  y nuestro presente; 
se organiza en dos ciclos consecutivos, el inicial que se concentra en las prácticas creativas de 
impacto global; y el final que focaliza las prácticas creativas en América Latina. La materia 
responde a las presiones de un contexto de creciente especialización disciplinar y de 
transformación de los roles profesionales en los campos profesionales de Arquitectura, Diseño y 
Artes  y, por ello, adopta un enfoque interdisciplinar centrado en competencias, alineado con la 
renovación curricular de la institución. Sobre esa base, la materia se apoya en la experiencia 
docente con metodologías activas de aprendizaje significativo (Ausubel, 1993), que fomentan el 
autoaprendizaje y fortalecen las competencias de investigación-proyección (Frayling, 1993). 

 

Fig. 2 Representación del PPI, que se articula con los aportes de Ausubel desde la psicología educativa y su propuesta 
de características del aprendizaje basado en la solución de problemas y la creatividad, muestra cómo estos enfoques 

se complementan en la comprensión del proceso formativo. Fuente: Creación propia, diseño gráfico Ortiz, I (2025) 
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Es importante empezar el relato señalando que la Facultad de Arquitectura, Diseño y Artes, 
fundada en 1994, en su marco pedagógico estableció el aprender haciendo, el aprender a ser y 
el aprender a aprender (Calle, 2014) como nortes didácticos para la enseñanza-aprendizaje de 
las carreras y competencias esperadas en la formación de los futuros profesionales; en ese 
primer modelo y hasta el 2007, se mantuvo un año de formación integral de las carreras. En el 
2022, dentro de la implementación de un modelo pedagógico institucional se retoma —en la 
facultad— la integración curricular en el primer año de formación repensado desde las exigencias 
de nuestra contemporaneidad. Es este escenario administrativo, los docentes responsables de 
estructurar y aplicar la nueva materia fueron en su mayoría graduados de la misma institución 
que cursaron el año de integración curricular entre carreras, acompañados por algunos de los 
profesores que ejercieron docencia en el periodo 1994-2007; sin duda este factor fue importante 
en la constitución de la materia y del modelo educativo que la configura ya que los referentes 
teóricos clásicos como la Bauhaus o Schön ya eran parte de los criterios pedagógicos que 
integran a nuevos autores y ejemplos de integración. La experiencia de los dos grupos ha logrado 
una propuesta que retoma los principios de la integración, los actualiza y enriquece con insumos 
de experiencias contemporáneas y recoge las recomendaciones y ajustes que los profesores 
noveles sugieren a partir de su experiencia de aprendizaje integral en la institución. 

Desde lo pedagógico, la materia reinterpreta los principios integradores de la Bauhaus: la unión 
de arte, artesanía e industria, la formación común en talleres y la articulación entre teoría y 
práctica como un mismo proceso. Estos principios encuentran sustento en la etimología de 
diseño —del latín designare, señalar o trazar una línea; en italiano disegno, dibujo y proyecto; en 
francés dessin/dessein, representación e intención— que expresa la continuidad entre pensar y 
hacer y evita la fragmentación disciplinar. La Bauhaus convirtió esa noción en un horizonte 
educativo que unía técnica, ciencia y arte, abriendo el camino para concebir en conjunto a la 
arquitectura, el diseño y las artes. Estas consideraciones han sido tratadas y actualizadas por 
varias escuelas, destacando las experiencias de la Escuela de Ulm, la de Artes y Diseño de 
Londres, la escuela de Texas. Ejemplos que tomamos en cuenta para la formulación del tronco 
común y de la materia. 

La materia también se apoya en Donald Schön (1992 [1987]), quien, centrándose en la 
arquitectura, desarrolla el concepto de aprendizaje reflexivo que es válido para las formaciones 
en arte y diseño. Su propuesta de aprender en la acción —aprender haciendo y entendiendo por 
qué hago lo que hago— ofrece un marco valioso para comprender cómo el conocimiento se 
construye mientras se practica. Al ampliar este planteamiento desde los criterios integradores de 
la Bauhaus, la materia incorpora bajo un mismo paraguas a la arquitectura, el diseño y las artes 
como profesiones práctico-reflexivas que convierten la acción en conocimiento crítico. 

A lo anterior se incorpora el planteamiento de Christopher Frayling (1993), quien entiende la 
investigación en arte y diseño como una práctica reflexiva orientada a la innovación, la 
transformación y la mejora de productos y procesos. Esta visión se amplía a las prácticas 
creativas en su conjunto —arquitectura, diseño y artes— al mostrar que los procesos 
proyectuales construyen conocimiento y que el diseño actúa en una doble dimensión objetual y 
cognitiva. 

Sobre esta base, la materia otorga un lugar central al Research by Design, desarrollado entre 
otros por Rob Roggema (2016), que concibe el diseño no sólo como práctica, sino como campo 
generador de conocimiento. Complementando a Frayling, que subraya la acción transformadora 
del diseño, Roggema profundiza en la dimensión epistemológica del diseño, atendiendo a 
estrategias, métodos, conceptos y categorías que lo dotan de sentido y que demuestran su 
condición de actividad basada en la investigación como sucesión de procesos intelectuales, 
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experimentales y creativos. Propone tres fases —prediseño, diseño y posdiseño— hilvanadas 
por criterios filosóficos y técnico-normativos, y plantea tres condiciones para que el proceso sea 
exitoso: estar inserto en el contexto local, cultural y político, es decir situarse en el presente; 
abrirse a exploraciones inesperadas para identificar soluciones que serán siempre diferentes y 
sustentadas en evidencia; y enfatizar la producción de conocimiento nuevo y útil para un público 
amplio y los medios para comunicarlo. 

Sobre la base de estos antecedentes, la materia se configura como un espacio donde convergen 
los principios de la Bauhaus, la reflexión de Schön, la práctica investigativa de Frayling y el 
Research by Design de Roggema. Esta articulación ofrece el marco teórico que fundamenta la 
formación común en historia y teoría de arquitectura, diseño y artes, aplicando una metodología 
de enseñanza-aprendizaje que incorpora metodologías activas para formar personas 
conscientes de sus procesos de aprendizaje, proyección y comunicación y con herramientas de 
aprendizaje, comunicación y socialización suficientes para integrarse en la complejidad 
contemporánea. Así, la materia intenta transparentar las trayectorias disciplinares aunadas al 
origen epistemológico y ontológico que comparten y que hoy resulta pertinente para interpretar 
la complejidad cultural, social y profesional. 

 

Fig. 3 Articulación entre la propuesta de Guy Julier sobre la Cultura de diseño, las perspectivas de Frayling y Roggema 
sobre el Research by Design (RbD), y su integración e interpretación en la asignatura Historia y Pensamiento de las 

Prácticas Creativas Globales. Fuente: Creación propia, diseño gráfico Ortiz, I (2025) 

Por otro lado, se considera que el presente sitúa a los productos y conceptos creativos en un 
entramado denso de producción, circulación, interpretación y consumo masivo y global, 
incrementando la responsabilidad social de los creadores como constructores de identidad y 
memoria; por esta razón, la materia pone en valor las competencias por sobre los contenidos 
temáticos. En este sentido es concordante con el planteamiento de Albornoz (2015) sobre el 
valor de social de las prácticas creativas cuando indica que en un presente complejo y 
despersonalizado “es posible que la memoria sea entonces un camino para recuperar el sentido 
único y complementario del arte y la técnica en el campo de la arquitectura, [del diseño y de las 
artes] y su enseñanza”. 

Los docentes responsables de construir la materia, conscientes de que la mayor dificultad de una 
formación común es definir los fundamentos básicos y puntos de conexión entre disciplinas, 
optamos por estructurar la materia en torno al estudio de un objeto de la cultura material que 
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funcionara como dispositivo integrador de conocimientos de historia y teoría del arte, el diseño y 
la arquitectura. Es decir, el Estudio de Caso será la herramienta metodológica para profundizar 
en conocimientos necesarios y significativos para cada individuo dentro de un marco amplio 
delimitado por las condiciones del caso reconfiguradas por las preguntas de investigación que 
cada grupo/estudiante proponga. De este modo cada estudiante es libre de decidir en qué tópicos 
profundizar y cuales dejar de lado. Como propone Albornoz y su grupo de investigación (2015) 
el  propósito es “incluir lo uno y lo otro, en lugar de excluir lo uno o lo otro”, logrando un 
aprendizaje que articule saberes en vez de fragmentarlos. 

En este marco, el proceso formativo se sostiene en la corresponsabilidad entre docentes y 
estudiantes. El docente no solo transmite ideas, sino que acompaña al estudiante en la 
construcción de un pensamiento crítico-reflexivo, “ayudándole a identificar temas diferentes, 
cualidades importantes y generando preguntas guía para que los estudiantes encuentren y 
argumenten sus respuestas y fundamenten la toma de decisiones" (Roggema, 2016). La duda y 
el conflicto se convierten así en recursos didácticos que orientan la toma de decisiones y 
fortalecen la autonomía intelectual. Como queda demostrado, en este caso, el Research by 
Design y el Estudio de caso consolidan el aprendizaje al exigir responsabilidad docente para 
mostrar el camino con sus variantes y el compromiso estudiantil para recorrerlo y decidir en la 
ruta. 

Los estudiantes resuelven situaciones hipotéticas que requieren aplicar conocimientos 
adquiridos mediante experiencias de reflexión en la acción y de reflexión sobre la acción, 
eslabones indispensables en la construcción de un pensamiento crítico y significativo. A nivel de 
microcurrículo, la materia alinea las competencias con tres Resultados de Aprendizaje: análisis 
crítico-reflexivo, argumentación basada en evidencia y comunicación escrita, verbal y gráfica 

Metodologías aplicadas 
El Estudio de Caso que presentamos es el segundo de tres que se desarrollan en el primer 
semestre, dentro de la materia. Escogemos éste por ser el que de manera más clara logra 
plasmar los niveles de alcance de Resultados de Aprendizaje (RdA) y las competencias 
formativas  de integración curricular.  

Como se explicó en el apartado anterior se apela a estrategias del Estudio de Caso porque 
permiten centrar la atención en la comprensión de un fenómeno específico de la realidad, sea  
un objeto, evento o personaje y abre oportunidades de descubrimiento de conecciones que no 
se plantean en la literatura revisada o que se enuncian pero no se desarrollan, y que son de 
interés de los estudiantes. Esta posibilidad de establecer puentes con otros contenidos, no 
necesariamente previstos, enriquece el campo de aprendizaje y facilita la aplicación de los 
principios del RbD, aunque incrementa de manera sustancial el trabajo docente de guía. 

Para acercar a los estudiantes a una parte de la complejidad del siglo XX se eligió a la silla Red 
and Blue (1917-1923) de Gerrit Rietveld, por sus valores como dispositivo integrador de 
conocimientos de historia y teoría de artes, diseño y arquitectura, capaz de transversalizar el 
contexto de las profesiones creativas, la tecnología, la cultura, la sociedad y la política de 
occidente durante el periodo 1750-1950. La situación hipotética colocó a los estudiantes en el rol 
de comisarios y mediadores educativos de una exposición sobre dicha silla. La pregunta 
articuladora que se propuso a los estudiantes fue ¿El concepto de una silla puede configurar la 
vivienda, la ciudad, la sociedad y la cultura en el siglo XX? Con esta entrada se pretendía 
impulsar una reflexión multiescalar desde la imagen, al objeto, al espacio habitable y su contexto 
urbano, en aspectos formales, históricos, teóricos y técnicos. 
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Los estudiantes tuvieron acceso al Caso en la plataforma educativa (Moodle) que se usa como 
espacio pedagógico de refuerzo a las clases presenciales. La plataforma asegura el acceso 
permanente a las instrucciones generales, al material básico sugerido para revisión, a las 
condiciones de entrega de los subproductos y productos finales y al calendario de actividades 
internas. 

El ejercicio: Las prácticas creativas en el modernismo, Estudio de Caso: la 
silla Roja y Azul, 1917, Gerrit Rietveld 
El Estudio de Caso se desarrolló durante 6 semanas, 24 horas de trabajo en aula y 21 de trabajo 
autónomo, en una dinámica de indagación individual y encuentros grupales para compartir, 
analizar, sintetizar, proponer, materializar, socializar, retroalimentar y ajustar. 

En concreto, la actividad propone un caso hipotético, según el cual: en Utrech, Holanda, se 
realizará una exposición sobre la silla Roja y Azul diseñada por Gerrit Rietveld (1917-1923) y su 
relación con los movimientos artísticos, el diseño y la arquitectura entre 1750 y 1950. La dirección 
de la exposición solicita  a los estudiantes contextualizar la exposición sobre la silla y su autor 
con objetos originales (obras de arte, diseño, artefactos, libros, revistas, notas, etc) o copias a 
escala real o adaptada; espacios recreados en tres dimensiones para observación o recorrido, 
fotografías en diversas escalas en las que los espacios sean los protagonistas; textos como cita 
para contextualizar las salas; personajes y acontecimientos representados en distintas técnicas 
y otros elementos visuales, táctiles y sonoros que garanticen que los visitantes tengan una 
experiencia que les permita comprender las dinámicas sociocultural, técnica, polìtica, histórica y 
específica de los campos de las artes, el diseño y la arquitectura.  

Fig. 4 Proceso de la actividad sobre la silla Red and Blue de Gerrit Rietveld. En la parte superior se muestran los 
Resultados de Aprendizaje (RDA) trabajados progresivamente; en la parte inferior se ilustran las experiencias de 

aprendizaje, actividades de los estudiantes y productos generados en cada fase del proceso.1 Fuente: Creación propia, 
diseño gráfico Ortiz, I (2025) 

                                                      
1 Los porcentajes presentados en la figura corresponden a los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes del periodo 2023-02. 
Se presentan los valores de Muy alto y Alto en la evaluación de los resultados de aprendizaje, las experiencias de aprendizaje y los 
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La actividad se planificó en tres fases. En cada una, la docencia priorizó actividades que 
propendan al dominio de los RdA y permitió que los contenidos emergieran del proceso. Los RdA 
y los criterios de evaluación que guiaron las actividades fueron tres. El primero es reconocer las 
prácticas creativas desde el pensamiento crítico y sistémico sustentando el sentido de la 
producción cultural en sus contextos y en la contemporaneidad, para evaluar el logro se 
consideró la capacidad de seleccionar los elementos relevantes de las prácticas creativas 
globales desde una postura crítica y contextualizarlos históricamente generando sistemas de 
relaciones y el nivel de comprensión de la relación entre los conceptos y el desarrollo de las 
prácticas creativas. 

El segundo Rda es analizar las interrelaciones de los contextos globales argumentando el 
carácter situado de las prácticas creativas globales. Para evaluar el logro de aprendizaje se mide 
la calidad y claridad de la clasificación de las interrelaciones de las prácticas creativas globales 
y su organización de acuerdo con los contextos históricos, argumentando la relación entre los 
contextos globales y el carácter situado de las prácticas creativas globales. 

Por último, el tercer RdA es comunicar de manera clara, coherente y sustentada el desarrollo de 
las prácticas creativas a través de diferentes lenguajes. Esto se evalúa a partir de la cualidades 
y capacidades de comunicación de ideas y argumentos de forma clara, sustentada y coherente 
así como el uso de forma adecuada los distintos lenguajes de comunicación. 

Para garantizar que todos los estudiantes tenían oportunidad de enterarse de situaciones que se 
consideran de cultura general, en cada fase se solicitó la revisión del material básico con un 
reporte general que diese cuenta sobre la base de argumentos de qué elementos se tomaban 
en cuenta para avanzar y cuáles no. 

Se acompañó a los estudiantes para que reconozcan las interconexiones entre el producto 
cultural, el sujeto creador, las referencias culturales y creativas y el contexto social, cultural, 
político, técnico, entre otras categorías. Un elemento imprescindible fue la bitácora. Entendida 
como espacio de registro y reflección de hallazgos individuales y grupales, pero sobre todo como 
elemento formativo con el que esperábamos que los estudiantes desarrollen un alto grado de 
empatía que los lleve a que la conviertan en una extensión vital en toda experiencia de 
aprendizaje a futuro. 

Las estrategias docentes se encaminaron en primer término a la comprensión del rol protagónico 
de las herramientas de aprendizaje que se usarían para conocer a profundidad y de forma 
compleja el caso, con esto se pretendía que los estudiantes internalicen que los productos que 
generarían serían medios y resultados de sus aprendizajes. 

Los estudiantes desarrollan actividades individuales y grupales. Se insiste en que la búsqueda 
de información y la justificación argumentada de intereses sea personal y argumentada para que 
aporte a la toma de decisiones y elaboración de nuevas argumentaciones que se realiza de forma 
grupal. Con los resultados alcanzados, los estudiantes participan en sesiones conjuntas de 
paralelos en las que se configuran grupos con estudiantes de varios paralelos para intercambiar 
y consolidar información y conclusiones que luego retroalimentan a los grupos de inicio.  Además, 
los estudiantes participan en actividades con el docente a cargo y otras con docentes de los otros 
paralelos. 

                                                      
productos desarrollados durante la asignatura. Esta encuesta evalúa la propuesta desarrollada para la asignatura de Historia y 
pensamiento de las prácticas creativas globales.  

Página 414 de 1163

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


 
Estudio de caso y Research by Design en historia y teoría de arquitectura, diseño y artes 
 
 

  
JIDA’25                                                                                                                                      INICIATIVA DIGITAL POLITÈCNICA UPC 

  
   

En la primera fase, de exploración guiada, los grupos de estudiantes mapean cronologías de 
actores clave y relaciones socioculturales, técnicas y conceptuales entre arte, arquitectura y 
diseño. Establecieron marcos temporales y conceptuales amplios, identificando posibles 
intereses para su exposición. Generaron líneas de tiempo, diagramas de conexión y fichas de 
análisis como herramientas de reconocimiento y articulación. Además, la bitácora funcionó como 
espacio de registro y reflexión-proyección. 

 

 

Fig. 5 Primera fase, exploración guiada documentada en la bitácora individual; estudiante Zarahí Caranqui; docente a 
cargo Ivonne Ortiz. Fuente: Repositorio de la materia (2025) 
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Fig. 6 Primera fase, exploración guiada documentada en fichas de análisis; estudiantes: Sebastián Arrobo, Annie 
Sánchez, Alexis Sangucho; docente a cargo Ivonne Ortiz. Fuente: Repositorio de la materia (2025) 
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Fig. 7 Primera fase, exploración guiada documentada en línea de tiempo; estudiantes: Zarahí Caranqui, Shauni 
Cachiguango, Mateo Bonilla; docente a cargo Ivonne Ortiz. Fuente: Repositorio de la materia (2025) 

En la segunda fase, cada grupo definió el tema específico de su exposición, seleccionó los 
elementos a exponer y articuló las relaciones conceptuales que respondieran a la pregunta 
general. A partir de aquí empezó la elaboración del guión expositivo que incluía tema, concepto, 
secciones, fichas técnicas y un primer borrador de podcast para audioguía, elementos que fueron 
depurados para su socialización en la etapa tres. Al tiempo, se les asignó un espacio expositivo 
real de 544 m², dentro de la Universidad. Una sala expositiva de dos plantas con un área de doble 
altura. Las condiciones espaciales de esta sala permitieron explorar in situ las relaciones entre 
objeto, cuerpo y espacio, los recorridos, las posibilidades de montaje y los recursos 
museográficos, fortaleciendo así la reflexión-acción y la toma fundamentada de decisiones. 

 

Fig. 8 Segunda fase, selección de elementos y relaciones conceptuales, en mapa para ubicación geográfica; 
estudiantes: Zarahí Caranqui, Shauni Cachiguango, Mateo Bonilla; docente a cargo Ivonne Ortiz. Fuente: Repositorio 

de la materia (2025) 
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Fig. 9 Segunda fase, selección de elementos y relaciones conceptuales, espacio expositivo; estudiantes: Zarahí 

Caranqui, Shauni Cachiguango, Mateo Bonilla; docente a cargo Ivonne Ortiz. Fuente: Repositorio de la materia (2025) 

 

En la tercera fase se pulió el guión expositivo y se ilustró para su socialización y exposición. Los 
estudiantes tuvieron plena libertad para decidir los elementos y soportes expositivos, siempre y 
cuando se ajusten a las dimensiones del espacio real y su implementación se justifique desde la 
integración de arte, arquitectura y diseño formal y conceptualmente. Se incentivó la inclusión de 
propuestas originales y tecnologías emergentes, como generación de propuestas inmersivas, 
espacios o objetos a escala humana para actividades interactivas, entre otros. El guión 
expositivo, elaborado bajo un formato establecido, incluía tema, concepto, secciones, fichas 
técnicas de los elementos a exponer y un primer borrador de podcast para audioguía, elementos 
que fueron depurados para su socialización. Se cuidó que cada producto reflejará su valor como 
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construcción de conocimiento, y no solo como representación de contenidos. Plantear la 
comisaria de una exposición se confirma como una estrategia didáctica que permitió a los 
estudiantes mostrar sus hallazgos y nuevos conocimientos en un producto complejo. 

 

 
Fig. 10 Tercera fase, creación del guión museográfico; estudiantes: Sebastián Arrobo, Annie Sánchez, Alexis 

Sangucho; docente a cargo Ivonne Ortiz. Fuente: Repositorio de la materia (2025) 
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Fig. 11 Comunicación, estudiantes: Zarahí Caranqui, Shauni Cachiguango, Mateo Bonilla, Sebastián Arrobo, Annie 
Sánchez, Alexis Sangucho; docente a cargo Ivonne Ortiz. Fuente: Repositorio de la materia (2025) 

Complementariamente, se realizaron visitas a museos y exposiciones, y encuentros con expertos 
para fortalecer la reflexión sobre la acción, la validación de las fuentes y la calidad argumentativa 
de las propuestas a nivel histórico, teórico y proyectual. En coordinación con la materia de 
Materiales, cada estudiante construyó la maqueta de la silla en escala 1:5, como experiencia 
práctica para profundizar en los valores proyectuales y los conceptos articuladores del caso. 

 

Fig. 12 Maquetas a escala 1:52. Estudiantes: Zarahí Caranqui, Shauni Cachiguango, Mateo Bonilla, Sebastián Arrobo, 
Annie Sánchez, Alexis Sangucho, Nicole Heredia, Nicolás Gallardo, Hugo Albuja, periodo 2025_01; docente a cargo 

Ivonne Ortiz. Fuente: Repositorio de la materia (2025) 

La evaluación mediante rúbricas refleja que la mayoría de estudiantes logró niveles óptimos y 
medios de alcance de los RdA, evidenciando el dominio de conceptos, actores y teorías clave. 
La integración de EC y RbD despertó mayor interés que las clases tradicionales; estimuló la 

                                                      
2 Este ejercicio en conjunto con la asignatura de Ciencia de los materiales permite a los estudiante entender sobre: escala, modularidad, 
optimización material, acercamiento a la materialidad, entre otros. 
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actitud crítica basada en evidencia; y, promovió estrategias de trabajo colaborativo, 
autoevaluación y coevaluación. 

 
Fig. 13 Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes del periodo 2023-02. Esta consideró cuatro niveles de 
valoración (Muy alto, Alto, Medio y Bajo) sobre los siguientes parámetros: comprensión de conceptos clave; análisis 
crítico; integración de fuentes; habilidades de aprender a aprender; reflexión en y sobre la acción; experiencia con la 

EC y RbD; utilidad de la estructura en fases para la construcción del aprendizaje; y motivación frente a clases 
tradicionales basadas en contenidos. Fuente: Creación propia, diseño gráfico Ortiz, I (2025) 

 

Finalmente, las encuestas aplicadas a estudiantes y docentes permitieron identificar aciertos, 
errores y oportunidades de la experiencia cuyas recomendaciones fueron aplicadas en los 
semestres posteriores. La encuesta se difundió entre los estudiantes del periodo 2023-02, se 
evaluaron diferentes temas, entre estos: los resultados de aprendizaje, la experiencia 
metodológica y la pregnancia del conocimiento en el tiempo, los resultados son altamente 
satisfactorios y nos permiten reflexionar sobre las mejoras que requiere el ejercicio. 

La estructura metodológica es flexible a cualquier Estudio de Caso, lo que permite su 
replicabilidad. Es determinante que los materiales que los docentes brindan a los estudiantes 
abarquen temas de arquitectura, diseño y artes de manera homogénea. El trabajo docente debe 
evitar los sesgos propios de la formación profesional de cada tutor. Es importante abrir el aula 
para compartir las experiencias de docentes de las tres áreas del conocimiento, evidenciando la 
integración en la práctica docente y en la generación de resultado. Transparentar los diálogos 
entre las disciplinas permite a los estudiantes ampliar sus horizontes y formarse sin los 
preconceptos de los límites disciplinares. 
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Esta experiencia confirma la importancia de transformar los procesos y productos de las 
asignaturas teóricas, abriéndoles a metodologías activas que innoven en la enseñanza y generar 
aprendizaje significativo en el estudiantado. 
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