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Abstract  
The course “Contemporary Furniture and Equipment”, part of the Bachelor’s Degree 
in Interior Architectural Design, combines theoretical knowledge and practical 
activities to strengthen critical thinking skills for the well-founded selection of furniture 
and equipment. This paper presents a methodological proposal based on 
progressive levels of analysis, ranging from the study of canonical pieces to the 
development of original proposals. The methodology incorporates authentic 
assessment activities that connect learning with professional contexts, fostering 
competencies such as critical thinking, argumentation, and informed decision-
making. 

Keywords: furniture, architecture, industrial design, authentic assessment, 
meaningful learning. 

Thematic areas: educational research, theory and history, theory and analysis, 
critical discipline, reflective and creative processes in the classroom. 

Resumen  
La asignatura “Mobiliario y equipamiento contemporáneo”, del Grado en Diseño 
Arquitectónico de Interiores, combina conocimientos teóricos y actividades prácticas 
para fortalecer la capacidad crítica en la selección fundamentada de mobiliario y 
equipamiento. Se presenta una propuesta metodológica basada en niveles 
progresivos de análisis, desde el estudio de piezas canónicas hasta la elaboración 
de propuestas propias. La metodología incorpora actividades de evaluación 
auténtica que vinculan el aprendizaje con contextos profesionales, fomentando 
competencias como el pensamiento crítico, la argumentación y la toma de 
decisiones informadas. 

Palabras clave: mobiliario, arquitectura, diseño industrial, evaluación auténtica, 
aprendizaje significativo. 

Bloques temáticos: investigación educativa, teoría e historia, teoría y análisis, 
disciplina crítica, procesos reflexivos y creativos en el aula. 
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Introducción y objetivos 
El hábitat humano se encuentra lleno de productos que resultan habituales en el desarrollo social, 
individual y/o colectivo. En particular, el mobiliario y el equipamiento de interiores, junto a otros 
parámetros, tienen la capacidad de caracterizar los ambientes adecuándolos a las necesidades 
y gustos individuales y/o colectivos. En este contexto, se enmarca la asignatura “Mobiliario y 
equipamiento contemporáneo”, de carácter obligatorio y parte del bloque de materias teórico-
humanísticas del plan de estudios del Grado en Diseño Arquitectónico de Interiores1 de la 
Escuela Técnica Superior de Arquitectura de la Universitat Politècnica de València. Esta materia 
se cursa en el primer semestre del seguno curso y se inscribe en el área de conocimiento de 
Composición Arquitectónica. Aporta a la titulación, por un lado, la capacidad de reflexión teórica, 
conceptual y especulativa y, por otro lado, la capacidad de análisis, caracterización y selección 
de casos canónicos que a lo largo del tiempo han supuesto innovación o avance significativo en 
la evolución del diseño de mobiliario. 

En el contexto de la titulación, la asignatura se relaciona con aquellas otras de la misma área de 
conocimiento: “Historia del Arte y Diseño de Interiores”, “Historia de la Arquitectura”, “Teoría y 
Crítica del Diseño Interiores”. Todas ellas deben entenderse como instrumentos que permitan 
fundamentar y argumentar las decisiones de proyecto de la arquitectura interior, profundizando 
en su sensibilidad hacia la dimensión humana, social y cultural de su trabajo, afinando su juicio 
crítico y facilitando, en el caso concreto de la asignatura, la pertinente selección de aquel 
mobiliario más adecuado que, en cada caso, debe equipar su espacio interior de proyecto. 

El objeto de estudio de la asignatura “Mobiliario y equipamiento contemporáneo” es todo aquel 
producto que forma parte de la cultura material del hábitat humano, en particular, el mobiliario y 
el equipamiento de producción industrializada: asientos, mesas, contenedores, lechos, 
luminarias, accesorios, herramientas; y sus tipologías, funciones, tecnologías, ergonomía, 
ámbitos de uso; junto con ejemplos, diseñadores/as, movimientos y tendencias.  

La materia se centra en el periodo histórico que abarca desde la Primera Revolución Industrial 
hasta la Contemporaneidad, y se organiza en tres unidades didácticas subdivididas en 15 temas 
que realizan un recorrido cronológico por la historia del diseño industrial: 

Unidad Didáctica 1: 1770-1914 Orígenes y conceptos generales 

Tema 1. Introducción: definiciones y conceptos. Diseño, producto e interior 

Tema 2. Shaker y Wedgwood: antecedentes de la mecanización 

Tema 3. Thonet: pioneros del mobiliario industrial 

Tema 4. Arts & Crafts: mobiliario y equipamiento domésticos 

Tema 5. Dualidad morfológica del fin de siglo 

Unidad Didáctica 2: 1919-1939 La eclosión de la modernidad 

Tema 6. Orígenes de la modernidad: Peter Behrens y Gerrit Th. Rietveld 

Tema 7. Equipamiento tipo y mobiliario metálico: Bauhaus y los maestros modernos 

Tema 8. Vjutemas y el constructivismo soviético: diseño de prototipos 

                                                            
1 El Grado en Diseño Arquitectónico de Interiores de la ETSA-UPV se organiza en 4 cursos y tiene un total de 240 créditos ECTS: 
https://www.upv.es/titulaciones/GDAI/ 
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Tema 9. Los maestros de la morfología orgánica: Frank Ll. Wright y Alvar Aalto 

Tema 10. Estilos modernos: Déco y Streamlining 

Unidad Didáctica 3: 1939-2019 Diversidad del diseño de postguerra 

Tema 11. Racionalismo y funcionalidad: Gutte Form y Bel Design 

Tema 12. La fortuna del diseño de línea orgánica 

Tema 13. Postmodernidad: caracterización y protagonistas 

Tema 14. Diseño español: del desarrollismo a su consolidación académica y profesional 

Tema 15. Tendencias actuales en diseño 

Se plantean tres tipos de objetivos: cognitivos, orientados a la adquisición de conocimientos 
teóricos desde una perspectiva histórica; procedimentales, enfocados en el desarrollo de 
habilidades prácticas y metodológicas necesarias para el buen ejercicio profesional y; 
actitudinales, dirigidos a fomentar valores, actitudes y responsabilidad profesional desde un 
enfoque crítico. Se plantea como un soporte necesario para fundamentar futuras decisiones de 
proyecto, especialmente en lo que respecta a la selección justificada del mobiliario, lo que 
requiere no solo conocer las tendencias actuales del mercado, sino también comprender las 
piezas canónicas que han marcado la evolución del diseño de producto. 

Aunque su enfoque es principalmente histórico, la asignatura ha buscado desde sus inicios 
integrar herramientas prácticas de análisis para favorecer la comprensión de los conceptos 
teóricos, pues suele ser bastante común observar en este tipo de materias que al estudiantado 
le supone un gran esfuerzo afianzar y relacionar los contenidos teóricos (Fernández Villalobos et 
al, 2023). Se pretende lograr un aprendizaje profundo que va mucho más allá de la mera 
“transmisión” de conocimientos y fomenta que el estudiantado esté permanentemente activo 
cognitivamente para favorecer la comprensión, la aplicación de los conocimientos a la práctica y 
su relación con otros saberes de la disciplina. 

En los primeros cuatro años de recorrido de la asignatura desde su inicio en el curso 2021-2022 
se ha experimentado con una secuencia de actividades prácticas que dotan al alumnado de 
herramientas para analizar piezas de mobiliario canónicas y establecer vínculos entre el análisis 
histórico y la exploración de productos actuales.  

Con el objetivo de enriquecer la experiencia formativa y promover un aprendizaje más profundo 
y significativo, se propone ampliar el alcance y los niveles de complejidad de las actividades 
prácticas de la asignatura. La implementación de esta nueva estrategia pretende incluir 
actividades de evaluación auténtica, basadas en situaciones cercanas al futuro profesional que 
requieren el desarrollo de habilidades más complejas (Herrington y Herrington, 2006). Como 
destaca Swaffield (2001), la evaluación auténtica es aquella que se realiza mediante tareas del 
“mundo real” que requieren que el estudiantado demuestren sus conocimientos y habilidades en 
contextos significativos. Incluso las materias básicas e iniciáticas como la que es objeto de este 
estudio deben alinearse con las competencias profesionales para favorecer, ya desde etapas 
tempranas, una forma de razonar y actuar propias del experto en el ámbito (Paricio, 2019). Se 
parte de la premisa de que incluso en asignaturas de carácter eminentemente teórico es posible 
promover un aprendizaje más profundo y significativo si se integra el pensamiento crítico como 
herramienta. 

A continuación se presenta la propuesta metodológica para la aplicación piloto de este enfoque 
ampliado, así como las herramientas para evaluar su impacto en el proceso de aprendizaje y 
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poder perfeccionarlo de manera iterativa a partir de los resultados obtenidos. El objetivo último 
es que esta estrategia contribuya a reforzar el valor de las asignaturas teóricas en la formación 
del diseño arquitectónico de interiores. 

  

Propuesta metodológica 
La propuesta docente que se plantea considera el análisis como una potente herramienta para 
entender y entrenar el proceso creativo de proyectar (Fuentealba Quilodrán et al., 2018). El 
proceso de proyecto comienza con la identificación de un problema de diseño y se desarrolla 
mediante un método iterativo en el que se generan propuestas a partir de la experiencia previa. 
Estas soluciones se ponen a prueba, se evalúa su pertinencia y se decide cuáles se mantienen 
o descartan, hasta llegar a una propuesta final. En este recorrido, el bagaje previo, el 
conocimiento acumulado y el análisis de referentes resultan esenciales, ya que orientan sobre 
qué aspectos explorar, cómo se han abordado problemas similares, qué métodos han 
demostrado ser más eficaces y qué técnicas pueden aplicarse en cada contexto. Este ejercicio 
implica aprender a observar, comparar y analizar como base para posteriormente proyectar y 
sintetizar (Bravo Bravo, 2001). 

La metodología actual de la asignatura se basa en una secuencia progresiva de actividades 
prácticas de dos niveles de complejidad para cada una de las unidades didácticas. En el primer 
nivel, el alumnado entrena un método de análisis sistemático de piezas canónicas de la historia 
del diseño industrial, a partir de la caracterización del producto según cuatro dimensiones: 
funcional, morfológica, productivo-material y comunicativa. Esta primera fase permite desarrollar 
habilidades de observación, interpretación y contextualización histórica, que son esenciales para 
el pensamiento crítico en diseño. 

En el segundo nivel se comparan piezas contemporáneas con referentes históricos previamente 
analizados. Esta actividad requiere buscar productos en catálogos de fabricantes actuales y 
establecer vínculos formales, conceptuales, funcionales y/o productivo-materiales con los objetos 
canónicos. De esta forma, se fomenta no solo la aplicación práctica del conocimiento adquirido 
y la familiarización con el entorno profesional, sino también una actitud crítica y reflexiva ante las 
necesidades sociales, funcionales, estéticas y económicas del espacio habitable, favoreciendo 
que el alumnado adquiera otras competencias transversales como actuar con ética y 
responsabilidad profesional ante los desafíos sociales, ambientales y económicos. 

La propuesta metodológica que se presenta en este trabajo incorpora un tercer y un cuarto nivel 
en fase piloto que buscan ampliar el enfoque del análisis individual al análisis contextual. En la 
tercera fase, el alumnado trabaja a partir de ejemplos de espacios interiores amueblados en los 
que el mobiliario y el equipamiento son parte esencial del proyecto. A partir de imágenes, 
documentación y referencias previamente seleccionadas por el profesorado, deben identificar y 
caracterizar las piezas utilizadas, así como reflexionar sobre los posibles criterios que justificaron 
su elección e integración articulada en el mismo espacio. Se trata de entrenar la mirada crítica 
hacia el conjunto, analizando la coherencia entre los objetos y el lenguaje del proyecto, y 
valorando su pertinencia. También se contempla la posibilidad de que el estudiantado proponga 
alternativas razonadas, reforzando su capacidad para tomar decisiones informadas y justificar 
sus elecciones desde un razonamiento crítico. 

Como culminación del proceso y en una fase posterior, se plantea la posibilidad de introducir una 
actividad proyectual como cuarto nivel de complejidad y en coordinación con una asignatura de 
tercer curso: a partir de un proyecto de interiorismo propio o dado, el alumnado desarrolla una 
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propuesta fundamentada de mobiliario y equipamiento. Esta última etapa tiene un doble objetivo: 
por un lado, consolidar el aprendizaje de los contenidos teóricos mediante su aplicación práctica; 
por otro, utilizar el diseño como una herramienta que fomenta el pensamiento crítico y la 
creatividad. 

En todas las actividades prácticas el alumnado trabaja de forma colaborativa, lo que contribuye 
a la adquisición de la competencia transversal de trabajo en equipo y liderazgo y también 
aproxima al estudiantado a la realidad del ejercicio profesional, tanto en la profesión liberal como 
en empresas. Asismismo, la competencia transversal de comunicación efectiva se desarrolla de 
manera continua a lo largo del proceso: por un lado, en las interacciones dentro de cada equipo, 
a través de reflexiones y discusiones orales previas a la toma de decisiones; y por otro, en la 
fase final, cuando el alumnado transmite los resultados de aprendizaje al profesorado y a sus 
pares, tanto de forma oral como escrita. 

Nivel 1: Análisis de productos canónicos 

El objetivo del primer nivel es entrenar un método de análisis de productos de mobiliario y 
aplicarlo a piezas canónicas vinculadas con el programa de teoría. Para ello, en las primeras 
sesiones se proporciona al alumnado la siguientes guía de contenidos: 

Esquema general de análisis e interpretación de un producto de cultura material 

1. Identificación (enumerar): 
— el movimiento 
— el autor 
— la obra 
2. Ubicación: 
— Cronológica ¿cuándo? 
— Geográfica ¿dónde? 
3. Características generales del movimiento: 
— Ideológicas e históricas 
— Morfológicas 
— Temáticas 
— Principales protagonistas y obras 
4. Autor / diseñador: 
— ¿quién es? 
— ¿qué características tiene? 
— ¿a qué campos del diseño se dedica? 
— ¿qué otras obras conoces del mismo diseñador? 
5. Características generales de la obra: 
— Análisis funcional: ¿para qué sirve? 

• Funciones primarias, funciones secundarias, funciones terciarias ... 
• Funciones simbólicas o significativas 
• Otras consideraciones funcionales 

— Análisis morfológico: ¿cómo es? 
• Dimensiones: métrica, proporción, escala 
• Acabados superficiales: color, textura, factura ... 
• Elementos de composición, referencias formales, decoración ... 
• Otras consideraciones formales 

— Análisis material y productivo: ¿de qué es? ¿cómo está hecho? 
• Materiales, técnicas y procesos de producción y trabajo ... 
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• Sinceridad material y/o productiva ¿parece lo que es? ¿se evidencia cómo está 
hecho? 

• Otras consideraciones técnico-materiales 
6. Cualesquiera otros aspectos comunicativos, simbólicos, de contexto histórico, etc. 
7. Bibliografía y otras fuentes de documentación 

 

Para cada unidad temática, los equipos seleccionan un tema y un producto canónico relacionado 
(asiento, contenedor, luminaria, etc.) y aplican esta metodología de análisis combinando textos 
sintéticos y croquis, dibujos, fotografías, planos y esquemas. La aplicación de este esquema de 
análisis sistemático a varios productos durante el curso les permite entrenar e interiorizar el 
propio método de análisis que será la base para los siguientes niveles. 

Como instrumento de evaluación se utiliza una rúbrica (Fig. 1) que se proporciona desde el inicio 
al alumnado para fomentar la apropiación de los objetivos y criterios de la actividad por parte del 
alumnado (Fernández y García, 2019). Este instrumento es útil tanto durante la realización de la 
tarea, para favorecer la autoevaluación y la autorregulación en el alumnado (Cano et al., 2021), 
como para la evaluación por parte del profesorado. 

 
Fig. 1 Rúbrica de evaluación para el análisis de productos de mobiliario y equipamiento 

Nivel 2: Comparación con productos actuales 

En este segundo nivel se buscan, seleccionan y relacionan productos actuales con los productos 
canónicos analizados previamente. Se parte de una actividad introductoria que propone al 
alumnado realizar por equipos, a través de recursos web, un listado colaborativo de fuentes de 
documentación –empresas fabricantes, publicaciones, profesionales, bases de datos, etc.—
sobre productos de mobiliario y equipamiento que, actualmente, se encuentran en producción y 
comercialización. Esta primera actividad les sirve para tomar contacto con páginas webs y 
catálogos de fabricantes y disponer de un repositorio colaborativo donde buscar y poder 
seleccionar productos de mobiliario actuales. 
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A lo largo del curso y para cada una de las unidades temáticas, cada equipo de trabajo selecciona 
un par de productos que analiza y compara siguiendo la metodología de análisis trabajada en el 
nivel 1. El primer producto debe ser un producto canónico de los tratados en el programa de 
teoría, y el segundo debe ser un producto actual, del siglo XXI, que a su juicio tenga influencias 
del canónico analizado previamente. La práctica consiste en el análisis, interpretación y 
comentario, gráfico y escrito, identificando las raíces, relaciones y conexiones —funcionales, 
morfológicas y/o técnico-materiales—, de los dos productos (Fig. 2). 

En la evaluación de esta fase, apoyada por la rúbrica anterior (Fig. 1), se valora, además, la 
oportunidad y calidad del producto actual seleccionado así como la documentación recopilada. 
En segundo lugar, se valora la calidad y cantidad de aspectos analizados y comentados, así 
como la diversidad de relaciones con productos canónicos que se haya sido capaz de identificar 
y justificar. 

Fig. 2 Ejemplo de ejercicios de análisis comparativo de productos canónicos y contemporáneos. Estudiantes: S. 
Harutyunyan, C. Álvarez Mustiola, M. Ramírez Calatayud. Curso 2022-2023 
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Nivel 3: Análisis contextual 

Con el objetivo general de acercar el proceso de aprendizaje a la realidad profesional y de 
proponer actividades de evaluación auténtica, se propone incorporar un tercer nivel de análisis 
que va más allá del producto de mobiliario individual y amplía el enfoque a la relación de los 
productos de mobiliario con su contexto. La implementación de este nuevo nivel se encuentra en 
fase piloto en el curso 2025-2026. 

A partir de un listado facilitado por el profesorado, cada equipo elegirá un caso de estudio de 
espacio interior amueblado. Deberán empezar por la búsqueda de material visual y documental 
sobre el proyecto, lo que les permitirá entrar en contacto con referencias actuales de 
profesionales, estudios de diseño interior y proyectos que amplíen su bagaje y conexión con el 
mundo profesional. El alumnado debe analizar las piezas de mobiliario que conforman el espacio, 
al tiempo que reflexiona sobre los criterios que pudieron guiar su elección. El objetivo es 
desarrollar una mirada crítica hacia el conjunto, evaluando la relación entre los objetos y la 
propuesta espacial, así como la coherencia y adecuación de las decisiones de diseño. Además, 
se propone que planteen alternativas fundamentadas, fortaleciendo su capacidad para tomar 
decisiones informadas y argumentar sus propuestas desde un pensamiento crítico. 

El entregable resultado de esta actividad es un dossier A3 con el siguiente índice de contenidos: 

1. Presentación del caso de estudio. Identificar el proyecto, describir sus características 
principales y contextualizarlo (encargo, autores, ubicación, año, contexto cultural). 

2. Identificación y análisis del mobiliario del proyecto. Identificar y caracterizar las piezas 
presentes en el espacio, describiendo sus funciones, características formales materiales 
y técnicas. 

3. Evaluación de la coherencia entre el mobiliario y el lenguaje del proyecto. Análisis crítico 
y justificado de la relación entre las piezas y el carácter del espacio, evaluando la 
coherencia conceptual, funcional, formal y material de las elecciones. 

4. Valoración crítica y propuesta de alternativas fundamentadas. Valorar la pertinencia de 
las decisiones y proponer alternativas fundamentadas. 

Se utilizará la rúbrica que se muestra en la Fig. 3 como instrumento de evaluación. 

 
Fig. 3 Rúbrica de evaluación para el análisis contextual 
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Nivel 4: Ejercicio proyectual 

Como propuesta futura se plantea dar un paso más en el aprendizaje colaborativo mediante la 
coordinación con la asignatura “Diseño de Interiores III” (DIN3), impartida en el mismo 
cuatrimestre del segundo curso. Esta materia aborda el proyecto de diseño interior desde la idea, 
el espacio, la forma, la composición, la materialidad y la expresión, e introduce contenidos 
específicos relacionados con el equipamiento, la luz como herramienta proyectual y los 
elementos móviles en la configuración del espacio. 

La complementariedad entre ambas asignaturas ofrece un marco idóneo para consolidar la 
integración de conocimientos teóricos y prácticos. Mientras en “Mobiliario y equipamiento 
contemporáneo” se trabaja el análisis crítico y la selección fundamentada de piezas, en “Diseño 
de Interiores III” se desarrollan propuestas proyectuales que requieren precisamente la inclusión 
argumentada de mobiliario y equipamiento en contextos espaciales diversos (comerciales, 
hoteleros, expositivos, de ocio o culturales). 

De este modo, a partir de un proyecto de interiorismo desarrollado en DIN3, el alumnado podrá 
elaborar una propuesta coherente y razonada de mobiliario y equipamiento, reforzando tanto la 
comprensión histórica y crítica de los productos como su aplicación en la práctica proyectual. 
Este nivel final tiene un doble objetivo: por un lado, consolidar la capacidad crítica para la 
selección de mobiliario y, por otro, fomentar la integración de dichas piezas en el diseño de 
interiores con criterios de coherencia funcional, formal, material y expresiva. 

Es importante señalar que este nivel solo puede alcanzarse mediante una colaboración efectiva 
entre ambas asignaturas, ya que requiere articular de forma simultánea el análisis crítico del 
mobiliario con la práctica proyectual del diseño de interiores. La coordinación docente es, por 
tanto, condición necesaria para garantizar la coherencia del proceso y el logro de los resultados 
de aprendizaje planteados. 

 

Propuesta de implementación y evaluación/seguimiento 
La implementación de la metodología propuesta en cursos sucesivos requiere un proceso 
sistemático de evaluación que permita verificar su eficacia y realizar un seguimiento riguroso de 
sus resultados. Con este propósito, se plantea establecer mecanismos de coordinación con 
asignaturas de tercer curso, en particular “Teoría del Diseño de Interiores” (TDI) y “Taller Integral 
de Diseño de Interiores I” (TIDI), en las cuales se desarrollará un instrumento específico de 
evaluación basado en un checklist diseñado para valorar la capacidad del estudiantado en la 
aplicación de los conocimientos adquiridos. 

El procedimiento de evaluación contempla una doble aplicación de dicho instrumento: en primer 
lugar, sobre los trabajos de TDI y TIDI correspondientes al alumnado que cursó la asignatura 
“Mobiliario y Equipamiento Contemporáneo” (MOEC) con la metodología anterior, lo que 
permitirá establecer un punto de partida (pre-test); y, en segundo lugar, sobre los trabajos 
realizados por el alumnado que curse MOEC con la nueva metodología, a fin de identificar 
posibles mejoras significativas en los resultados obtenidos (post-test). 

Adicionalmente, el seguimiento se completará mediante la organización de una jornada de 
presentación de los trabajos desarrollados, que servirá como espacio de análisis y discusión 
colectiva. Finalmente, se llevará a cabo una evaluación global de los resultados, en la que se 
valorará tanto la calidad del trabajo realizado como el impacto de la metodología en la adquisición 
de conocimientos y competencias. Para garantizar la objetividad del proceso, se elaborarán 
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rúbricas específicas que aseguren la validez y fiabilidad de los instrumentos de evaluación 
empleados. 

 

Conclusiones 
La asignatura “Mobiliario y equipamiento contemporáneo” constituye un conocimiento 
fundamental en la formación del diseño arquitectónico de interiores porque combina desde un 
enfoque histórico, el aprendizaje teórico-crítico con la aplicación práctica. La propuesta didáctica 
presentada demuestra que, incluso en materias de carácter teórico, es posible promover un 
aprendizaje profundo y significativo mediante la integración de niveles progresivos de análisis, 
desde la identificación de productos canónicos hasta la contextualización y la práctica proyectual. 

La incorporación de actividades de evaluación auténtica y el fomento del pensamiento crítico 
como herramienta transversal refuerzan el valor de las asignaturas teórico-humanísticas, 
vinculándolas con el ejercicio profesional actual del diseño. Asimismo, el trabajo colaborativo y 
la comunicación efectiva promueven actitudes éticas, reflexivas y responsables, al relacionar el 
aprendizaje en el aula con la práctica profesional. 

En definitiva, el modelo metodológico propuesto amplía las posibilidades de comprensión y 
aplicación de contenidos y contribuye, por un lado, a consolidar la capacidad del estudiantado 
para fundamentar de manera argumentada la selección de mobiliario y equipamiento y, por otro 
lado, a establecer conexiones significativas entre las piezas y su integración en el espacio, 
reforzando así el valor unitario del conjunto. 

Esta propuesta abre nuevas vías de innovación docente, que tras su aplicación piloto y 
evaluación posterior, podrán servir de referente para fortalecer el proceso de enseñanza-
aprendizaje en la formación del diseño arquitectónico de interiores. 
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