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Disfraces y fiestas: proyectar desde el juego,  
la representación y el pensamiento crítico 

Costumes & parties: designing through play, 
representation, and critical thinking 
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ETSAM, Universidad Politécnica de Madrid, España. r.montoro@upm.es; b Universidad de Diseño, 
Innovación y Tecnología UDIT / Universidad Rey Juan Carlos URJC. Franca.Sonntag@urjc.es 

Abstract 
During the 2024–25 academic year, the opportunity arose to coordinate the courses 
Projects 1 and Projects 2 within the Bachelor’s degree in interior design. The 
teaching proposal was structured around active methodologies that emphasized 
autonomy, experimentation, and critical reflection as the core of the learning 
process. In Projects 1, the starting point was a playful dynamic: each student 
assumed the role of an architect-avatar, assigned randomly, whose work had to be 
investigated through analytical drawing, redrawing, and diagramming. This initial 
phase aimed to consolidate a repertoire of references and to understand drawing as 
a critical language. Subsequently, students were invited to design an ephemeral 
Fiesta in Madrid’s Retiro Park, linked to the universe of their avatar. In Projects 2, 
the process was inverted: the avatars were non-architectural, explored through 
objects and collages, situated within the context of Warehouse 16 at Matadero 
Madrid. 

Keywords: research by design, experimental pedagogy, research by drawing, 
critical representation, speculative design. 

Thematic areas: reflective and creative processes in the classroom, project, active 
methodologies, experimental pedagogy. 

Resumen 
Durante el curso 2024-25 se presentó la posibilidad de coordinar las asignaturas 
Proyectos 1 y 2 en el Grado en Diseño de Interiores. La propuesta docente se 
articuló desde metodologías activas que privilegiaron la autonomía, la 
experimentación y la reflexión crítica como ejes de aprendizaje. En Proyectos 1, el 
punto de partida fue una dinámica lúdica: cada estudiante asumió un avatar de 
arquitecto, asignado al azar, cuya obra debía investigar a través del dibujo analítico, 
redibujado y esquemas. Esta primera fase buscaba consolidar un repertorio de 
referentes y comprender el dibujo como lenguaje crítico. Posteriormente, se les 
propuso proyectar una Fiesta efímera en el Parque de El Retiro vinculada al universo 
del avatar. En Proyectos 2 el proceso se invirtió: los avatares no arquitectónicos 
fueron explorados mediante objetos y collages, y el ámbito de actuación fue el 
acotado interior de la Nave 16 del Matadero Madrid.  

Palabras clave: research by design, pedagogía experimental, research by drawing, 
representación crítica, diseño especulativo. 

Bloques temáticos: procesos reflexivos y creativos en el aula, proyecto, 
metodologías activas MA, pedagogía experimental.  
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Resumen datos académicos 
 
Titulación: Grado en Diseño de Interiores 

Nivel/curso dentro de la titulación: Segundo curso 

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción: Proyectos I, y 
proyectos II 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Área de diseño 

Número profesorado: 2 profesores, uno en cada grupo 

Número estudiantes: 61 (P.I), y 61 (P.II) 

Número de cursos impartidos: 3 grupos (P.I), y 3 grupos (P.II) 

Página web o red social: Si 

Publicaciones derivadas: No 
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Viaje al interior  
“La escuela comenzó con un hombre bajo un árbol, un hombre que no sabía que era un maestro, 
y que se puso a discutir de lo que había comprendido con algunos otros, que no sabían que eran 
estudiantes” (Kahn, 1965) 

 

#entorno académico 

El Grado en Diseño de Interiores de la Escuela Universitaria de Diseño, Innovación y Tecnología 
ESNE se implantó por primera vez en el curso académico 2008-09 en colaboración con la 
Universidad Camilo José Cela UCJC. Desde sus inicios, contó con la participación de profesores 
procedentes del Departamento de Proyectos Arquitectónicos DPA de la Escuela Técnica 
Superior de Arquitectura de Madrid ETSAM UPM, lo que reforzó su vínculo con la tradición 
académica arquitectónica. En esta primera etapa, los autores del presente artículo fueron 
invitados a participar en diversas actividades docentes y académicas: correcciones públicas y 
conferencias vinculadas a sus investigaciones y proyectos en curso. Caben destacar, entre otras, 
“ATBAT Atelier des bâtisseurs, juegos de combinación” y “Adolf Loos. Ornamento y delito” en 
2012; “Espacios intermedios. Del forjado a la entreplanta” en 2013; así como “Labyrinth_abstract 
forest” y “Labyrinth_flow space” en 2014. 

En 2022 ESNE experimentó una transformación institucional al convertirse en la actual 
Universidad de Diseño, Innovación y Tecnología UDIT, consolidando el Grado en Diseño de 
Interiores como una de sus nueve titulaciones oficiales de grado en el curso 2023-24. A principios 
del curso pasado, en el año académico 2024-25, de forma inesperada surgió la oportunidad de 
iniciar una nueva experiencia docente en el marco de esta titulación en Madrid, abriendo así una 
nueva etapa en su desarrollo académico. 

 

#oportunidades inesperadas 

Proyectos I en el primer semestre y Proyectos II en el segundo semestre, ambas de seis créditos, 
se imparten de manera consecutiva en el segundo curso que tiene una carga total de 60 créditos. 
El grado en Diseño de Interiores, cuatro años con 240 créditos, se ofrece en dos modalidades: 
Bachelor in Interior Design completamente en inglés -un grupo-, y otra enteramente en castellano 
-tres grupos en paralelo-. La propuesta que se nos planteó desde la coordinación del grado fue 
operar y coordinar ambos niveles iniciales de los tres grupos en español con un total de entre 
sesenta y setenta estudiantes aproximadamente, algo más de veinte por grupo. Aunque ambos 
docentes disponíamos de una amplia experiencia dentro del área de conocimiento de Proyectos 
Arquitectónicos, el nuevo desafío era colindar entre el ámbito de la arquitectura de interiores y 
sus áreas afines.  

Un reto lleno de incógnitas por descifrar; pero que a la vez contenía grandes oportunidades como 
la autonomía y flexibilidad a la hora de plantear los objetivos, las temáticas y las metodologías 
activas, entre otras. Estas constituyeron las claves de un espacio docente abierto a la 
experimentación. Desde el inicio, asumimos como nuestros objetivos a consolidar en los 
procesos de enseñanza y aprendizaje acciones como comprender, pensar, analizar, investigar, 
dibujar y proyectar a través de la reflexión crítica, la representación gráfica y el estudio de obras 
relevantes en el área de Proyectos Arquitectónicos. En aras de generar ciertos niveles de 
autonomía en el estudiante para niveles superiores, ambos niveles se desarrollaron en paralelo 
como un laboratorio para el aprendizaje donde el proceso adquiría un papel fundamental.  

Página 715 de 1163

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


 
 Disfraces y fiestas: proyectar desde el juego, la representación y el pensamiento crítico 
 
 

  
JIDA’25                                                                                                                                       INICIATIVA DIGITAL POLITÈCNICA UPC 

  
   

El juego de disfrazarse, costumes 
“(..) Establecimiento de unos contactos amistosos entre maestros y aprendices fuera del trabajo; 
para ello se organizarán representaciones teatrales, conferencias, recitales de poesía, 
conciertos, fiestas de disfraces. Desarrollo de un ceremonial alegre en estas reuniones.” 
(Gropius, 1919) 

 

    
Fig. 1 Uno de los autores del artículo con una máscara del Ballet Triádico de Oskar Schlemmer, sentado en la silla 

Wassily de Marcel Breuer, en la exposición OriginalL Bauhaus. Die Jubiläumsausstellung. Berlín, Alemania  
(Diciembre 2019) 

Fig. 2 Famosos arquitectos se disfrazan de sus propios edificios construidos en Nueva York. Fiesta de la Society of 
Beaux-Arts Architects en el Hotel Astor. 1931. [De derecha a Izquierda: A. Stewart Walker (Edificio Fuller), Leonard 

Schultze (Waldorf-Astoria), Ely Jacques Kahn (Edificio Squibb), William Van Alen (Edificio Chrysler), Ralph Walker (1 
Wall Street), D.E.Ward (Metropolitan Tower), Joseph H. Freelander (Museo de New York)] 

 

#personajes invitados  

Se propuso a los estudiantes el desafío de comenzar a proyectar mediante una acción lúdica. El 
juego como mecanismo de escapismo de la vida corriente o la vida propiamente dicha a una 
esfera temporera de actividad que posee su tendencia propia. (Huizinga, 1968). Despojarse de 
uno mismo ayuda a empatizar con otras posibles identidades más allá de lo próximo. Un proceso 
perverso de apropiación de un personaje dado desde los propios intereses. Proyectar a través 
de la acción de “disfrazarse” en el autor de una producción paradigmática en el área de proyectos 
o del arte. Comenzar a proyectar mediante un avatar arquitectónico con el que comprender, 
analizar o dibujar sus obras, su tiempo y sus circunstancias. Un ansiolítico, una dinámica 
preventiva, frente a una de las mayores dificultades a la que se enfrentan los estudiantes cuando 
comienzan a proyectar como es la búsqueda de referentes contrastados frente a los 
indiscriminados, superficiales e inmediatos repositorios en fuentes digitales.  

En Proyectos 1 la lista de personajes invitados fue una labor intensa inicial de los docentes antes 
del comienzo del curso. Se realizó un intenso volcado de nombres mediante un brainstorming en 
el que se desplegaron referentes de muy diversas sensibilidades y condiciones que fueran parte 
del ecosistema arquitectónico universal. Un listado de avatares con distintas “edades”: desde el 
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movimiento moderno hasta la contemporaneidad. Finalmente se ajustó por consenso entre los 
autores del artículo los noventa invitados. 

 

 

Tabla 1. Lista de personajes aportados. Proyectos 1. Grado en Diseño de Interiores 
 apellidos nombre integrantes del estudio 

        
1 Aalto Alvar   

2 Aires Mateus Manuel  Aires Mateus; Francisco Aires Mateus, Manuel Aires Mateus 

3 Aires Mateus Francisco  Aires Mateus; Francisco Aires Mateus, Manuel Aires Mateus 

4 Andō Tadao    

5 Aranda Rafael  RCR Rafael Aranda, Carme Pigem y Ramon Vilalta 

6 Aranguren López  María José María José Aranguren López, José González Gallegos 

7 Aravena Alejandro    

8 Ban Shigeru   

9 Barragán Luis   

10 Bill Max   

11 Blaisse Petra   

12 Bo Bardi Lina   

13 Bofill Ricardo    

14 Breuer Marcel   

15 Chipperfield David   

16 Cook Peter    

17 Corrales José Antonio   

18 de Meuron Pierre  Jacques Herzog, Pierre de Meuron 

19 de Vries Nathalie  MVRDV; Winy Maas, Jacob van Rijs, Nathalie de Vries 

20 Doshi Balkrishna   

21 Eames Charles Ray Eames, Charles Eames 

22 Eames Ray Ray Eames, Charles Eames 

23 Eiermann Egon    

24 Eisenman Peter    

25 Foster Norman   

26 Fujimoto Sou    

27 Fuller Richard Buckminster   

28 Gaudí Antoni    

29 Gehry Frank    

30 González Gallegos José  María José Aranguren López, José González Gallegos 

31 Gropius Walter   

32 Herzog Jacques Jacques Herzog, Pierre de Meuron 

33 Holl Steven    

34 Hutton Louisa    

35 Ingels Bjarke    

36 Ishigami Junya   

37 Itō Toyo   

38 Jacobsen Arne   

39 Jaque Andrés    

40 Johnson Philip    

41 Kahn Louis Isadore   

42 Koolhaas Rem    

43 Kuma Kengo    

44 Lacaton Anne Anne Lacaton, Jean-Philippe Vassal 
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45 Le Corbusier Charles-Édouard Jeanneret   

46 Libeskind Daniel    

47 Loos Adolf    

48 Maas  Winy  MVRDV; Winy Maas, Jacob van Rijs, Nathalie de Vries 

49 Mendes da Rocha Paulo   

50 Miralles Enric   

51 Moneo Rafael   

52 Neutra Richard   

53 Niemeyer Oscar    

54 Nieto Fuensanta  Nieto-Sobejano; Fuensanta Nieto, Enrique Sobejano 

55 Nishizawa Ryue   

56 Nouvel Jean   

57 Otto Frei   

58 Oud Jacobus Johannes Pieter    

59 Perrault Dominique    

60 Piano Renzo   

61 Pigem Carme  RCR Rafael Aranda, Carme Pigem y Ramon Vilalta 

62 Pinós Carme   

63 Prouvé Jean    

64 Rietveld Gerrit   

65 Rogers Richard    

66 Rossi Aldo   

67 Saarinen Eero    

68 Saenz de Oiza Francisco Javier   

69 Safdie Moshe    

70 Sauerbruch Matthias  Louisa Hutton, Matthias Sauerbruch 

71 Scarpa Carlo Alberto   

72 Sejima Kazuyo   

73 Sert Josep Lluís    

74 Siza Alvaro   

75 Smithson Alison Alison Smithson. Peter Smithson 

76 Smithson Peter Alison Smithson. Peter Smithson 

77 Sobejano Enrique  Nieto-Sobejano; Fuensanta Nieto, Enrique Sobejano 

78 Sota Alejandro de la   

79 Souto de Moura Eduardo   

80 Stirling James   

81 Utzon Jørn    

82 Van der Rohe Mies   

83 Van Eyck Aldo   

84 Van Rijs Jacob  MVRDV; Winy Maas, Jacob van Rijs, Nathalie de Vries 

85 Vassal Jean-Philippe  Anne Lacaton, Jean-Philippe Vassal 

86 Vázquez Molezún Ramón    

87 Vilalta Ramon  RCR Rafael Aranda, Carme Pigem y Ramon Vilalta 

88 Wagner Otto    

89 Wright Frank Lloyd    

90 Zumthor Peter   

 

 

En Proyectos 2 la dinámica de los personajes fue una responsabilidad individual de cada uno de 
los estudiantes. Los invitados no estaban previamente definidos en un listado, sino que su 
elección era activa, fomentando la autonomía de los propios alumnos como parte del desarrollo 
del ejercicio. Únicamente se definieron una serie de condiciones para tratar de no repetir los 
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arquitectos invitados en Proyectos 1; así como para estimular miradas transversales a las propias 
de la disciplina de la arquitectura y del diseño de interiores. Las áreas a rastrear propuestas eran 
aquellas que estuviesen vinculadas con el mundo del arte en cualquiera de sus formatos o 
concepciones desde actores, pintores, diseñadores de moda, escultores, diseñadores gráficos, 
fotógrafos, directores de cine u orquesta, cantantes, personajes de historias o películas incluso. 
Todo este proceso reveló un atlas temporal de referentes instintivos con el que los estudiantes 
suelen operar.  

 

 

Tabla 2. Lista de personajes encontrados y acordados. Proyectos 2. Grado en Diseño de Interiores 
 apellidos nombre producción 

        
1 Alaska  Cantante 

2 Alonso Fernando Piloto de automovilismo 

3 Balenciaga Cristóbal Diseñador de moda 

4 Baras Sara Coreógrafa 

5 Baryshnikov Mijail Nikolaievich Bailarin, Coreógrafo 

6 Bateman Patrick Personaje ficticio 

7 Benedetti Mario Escritor 

8 Björk  Cantante, Compositora 

9 Blazy Matthieu Diseñador de moda 

10 Bowie David Cantante, Actor 

11 Breuer Marcel Arquitecto, Diseñador 

12 Brooke  Pyke Fotógrafa submarina 

13 Burton Tim Director de cine 

14 Cartier Louis-Francois  Joyero 

15 Charles Ray Cantante, Compositor 

16 Chillida Eduardo Escultor 

17 Cousteau Jacques Explorador 

18 Dellafuente  Cantante 

19 Depp Johnny  Actor 

20 Disney Walt  Empresario, Animador 

21 Eastwood Clint Actor, Director de cine 

22 Emily  Personaje animado 

23 Escobar Pablo Narcotraficante 

24 Estopa  Grupo de musica 

25 Fibonacci  Matemático 

26 García Márquez Gabriel Escritor 

27 Grolet Cedric Pastelero 

28 Hitchcock Alfred Director de cine 

29 Iniesta Roberto Compositor, músico 

30 Jake  Personaje animado 

31 Jinton Jonna Artista 

32 Jobs Steve Empresario 

33 Kandinsky Wassily Vasílievich Pintor 

34 Kusama Yayoi  Artista 

35 Lady Di  Princesa de Gales 

36 Lucy  Animal 

37 Marant Isabel Diseñadora de moda 

38 Marley Bob Cantante 

39 Matisse Henri Pintor 
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40 Mercury Freddie  Cantante 

41 Miguel Luis Cantante 

42 Moises  Profeta 

43 Monroe Marilyn Actriz 

44 Moore Henry Escultor 

45 Morente de la Puebla  Torero 

46 Muñoz David Cocinero 

47 Murakami Takashi Artista 

48 Oteiza Jorge Escultor 

49 Pavlova  Ana Bailarina 

50 Pedrerol Josep Periodista 

51 Pollock Jackson Pintor 

52 Principito  Personaje ficticio 

53 Ruiz de la Prada Agatha Diseñadora de moda 

54 Ruiz Picasso Pablo Pintor 

55 Schiaparelli Elsa Diseñadora de moda 

56 Swift Taylor Cantante  

57 Tyler, the Creator  Rapero 

58 Urquijo Enrique Compositor, cantante  

59 Van Herpen Iris  Diseñadora de moda 

60 Wonder Stevie Cantante 

61 Zendaya  Actriz 

 

 

#el azar y la necesidad (Monod, 1981)  

La asignación de los avatares desplegados fue distinta en los dos niveles: azarosa y necesaria. 

En Proyectos 1 se asignaron los personajes aleatoriamente fomentando el carácter lúdico. La 
acción consistió en una lotería en clase donde los estudiantes decían un número y se les 
asignaba el avatar según el que correspondía en la lista ya confeccionada. En caso de estar 
asignado se solicitaba otro hasta asignar uno libre. El objetivo de incidir en el juego como 
asignación de los personajes fue poner de manifiesto lo azaroso del resultado, así como seguir 
vinculando el juego con el ejercicio. Cada estudiante tuvo un avatar concreto y único; y aunque 
hubo alguna resistencia inicial, los personajes asignados no eran intercambiables ya que en su 
asignación no eran relevantes las fobias y filias iniciales personales. Los personajes asociados, 
a tenor de las reacciones, fueron completamente desconocidos más allá de algún caso aislado 
con un conocimiento muy superficial.  

En el caso de Proyectos 2 la elección de los avatares fue algo más compleja, menos previsible. 
Cada estudiante expuso públicamente en clase un número mínimo de tres candidatos 
seleccionados según sus propios intereses personales o profesionales. En estas sesiones 
públicas se compartieron las razones de la elección de estos avatares y no otros, eligiendo uno 
de los personajes encontrados. Este proceso se canalizó con el apoyo de los docentes y del 
resto de compañeros, donde se valoró el posible potencial de su producción artística para el 
desarrollo del ejercicio. Los docentes con un papel activo invitaban a los estudiantes a explorar 
los personajes menos evidentes, aquellos que suponían un reto en sí mismos. Una vez decidido 
el personaje, no era posible el cambio para propiciar mecanismos de análisis con un cierto grado 
de intensidad. 
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#revelaciones introspectivas 

“A algunos hombres los disfraces no los disfrazan, sino los revelan. Cada uno se disfraza de 
aquello que es por dentro.”   (Chesterton; citado en García Navarro, 2025) 

Durante las dos primeras semanas, el objetivo principal de cada estudiante fue establecer un 
diálogo inicial con el personaje asignado o seleccionado según el nivel. A través de una imagen 
digital representativa obtenida a partir de una búsqueda personal e individual, se procedía a su 
recorte y redibujado a línea de su perfil y frontal describiendo sus aspectos más característicos 
como si se tratase de una ficha identificatoria. Una primera acción gráfica, aparentemente sencilla 
e instintiva, pero que hacía necesario un acto de atención intensa sobre la identidad del referente. 
Dibujar un avatar a línea constituía una forma de interiorizarlo, de apropiarse de su imagen y 
comenzar a construir un vínculo entre ambos, de canibalizarlo arquitectónicamente mostrando a 
través del trazo como es percibido por el estudiante.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fig. 3 Dibujos de algunos personajes aportados. Fuente: Proyectos 1.  
(semestre de otoño, curso académico 2024-25) 
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Fig. 4 Dibujos de algunos personajes elegidos. Fuente: Proyectos 2.  
(semestre de primavera, curso académico 2024-25) 
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#obras y objetos  

“A veces les parecería que podría transcurrir armoniosamente una vida entera entre aquellos 
muros cubiertos de libros, entre aquellos objetos tan perfectamente domesticados que habrían 
acabado por creerlos hechos desde siempre para que los usaran ellos únicamente, entre 
aquellas cosas bellas y sencillas, suaves, luminosas.”   (Perec, 1965) 

El análisis de la producción de los personajes durante tres semanas se centró entre obras y 
objetos según niveles. 

La atención en la investigación se desarrolló sobre la obra arquitectónica del personaje en 
Proyectos 1. Cada estudiante debía seleccionar tres proyectos relevantes del arquitecto 
asignado, indagando en fuentes primarias y secundarias en la medida de lo posible, con el fin de 
rastrear documentación original: planos, esquemas e imágenes. Este proceso supuso una 
búsqueda crítica y selectiva de la información, alejándose de la acumulación indiscriminada de 
material digital, así como priorizando la calidad y pertinencia de las fuentes. Entre las tres obras 
seleccionadas, una debía sería objeto de un análisis en profundidad a través del dibujo. 
Inicialmente, en una fase aproximativa, se redibujaron la planta y la sección más representativa 
del proyecto. Posteriormente, mediante esquemas analíticos se destilaron las ideas esenciales, 
según la mirada del estudiante, que sustentaban la propuesta arquitectónica. Dichos esquemas 
- plantas, alzados, secciones o axonométricas- fueron nombrados y clasificados mediante 
hashtags que actuaban como etiquetas conceptuales y servían para sintetizar las claves de cada 
análisis. Este sistema permitía no solo organizar el material generado, sino también establecer 
conexiones entre proyectos y facilitar la comunicación de los resultados de manera 
contemporánea y accesible. 

En Proyectos 2, dada la experiencia acumulada durante el semestre anterior se propuso un reto 
más complejo. Esta vez centramos la investigación a través de los objetos que definiesen la 
producción artística del personaje, ya que estos no debían estar vinculados directamente con el 
área de la arquitectura. Así los estudiantes seleccionaron un mínimo de cinco objetos que se 
consideraban relevantes del personaje escogido. Mediante fotografías originales, estos fueron 
redibujados a línea como si se tratase de dispositivos arquitectónicos. Un proceso de 
trasformación de los objetos encontrados en potenciales herramientas proyectuales. Para esta 
transición compleja y paulatina, los estudiantes crearon sendos collages espaciales de cada uno 
de los objetos seleccionados. Estos recreaban lugares imaginarios, casi imposibles sin 
condiciones aparentes. Estos fotomontajes canalizaban y transformaban el entendimiento del 
objeto en sí mismo para dotarlos de la capacidad de ser desencadenantes de alternativas 
posibilidades espaciales. Una especie de acumulación de delirios instintivos y especulativos 
sobre posibles atmosferas a proyectar y construir. 
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Fig. 5 Algunos objetos dibujados por varios alumnos. Fuente: Proyectos 2.  
(semestre de primavera, curso académico 2024-25) 
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Fig. 6 Algunos collages realizados por varios alumnos. Fuente: Proyectos 2.  
(semestre de primavera, curso académico 2024-25) 

#patrones extrovertidos 

“Pero, sin duda, lo más interesante del formato CIRCO ha sido su inmensa versatilidad para 
acoger textos e investigaciones de contenidos totalmente diversos. Así, sólo por citar algunos 
ejemplos de la primera serie, en CIRCO tienen cabida desde líricas aproximaciones hasta hechos 

Página 725 de 1163

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


 
 Disfraces y fiestas: proyectar desde el juego, la representación y el pensamiento crítico 
 
 

  
JIDA’25                                                                                                                                       INICIATIVA DIGITAL POLITÈCNICA UPC 

  
   

artísticos, pasando por brillantes disertaciones sobre filosofía y arte.” (Tuñón; citado en García 
de Cortázar, 2017) 

A lo largo de seis semanas los estudiantes pudieron aprender la importancia de la representación 
arquitectónica a través de algunos de sus principios más básicos: códigos de representación, 
manejo de las líneas de dibujo, información a añadir en cada documento, distintas 
representaciones planimétricas. En paralelo, y como uno de los objetivos determinante, los 
procesos de enseñanza y aprendizaje pusieron sobre el tablero de dibujo que la producción 
gráfica no es un lenguaje inocuo, sino el mecanismo con el que poder transmitir distintas 
realidades. Dibujar no entendido como una acción mecánica o mimética de lo existente, sino 
como la representación crítico-reflexiva mediante un Research by Drawing donde el estudiante 
manifiesta su propia condición existencial. Cada una de las investigaciones realizadas se 
volcaron en un cuadernillo A5. El formato, diseñado previamente por los docentes, admitía 
distintas sensibilidades. La documentación producida se compartió en una “fiesta de disfraces” 
entre los estudiantes de los tres grupos permitiendo generar una constelación de referencias 
accesibles, y sobre todo fácilmente comparables entre ellas. Una base de datos colaborativa y 
abierta donde poder aproximarse a otros avatares.  

 

 

Fig. 7 Varios trabajos de los alumnos según la plantilla aportada por los profesores. Foto: Yago Martínez Barbadillo 

 

El divertimento proyectado, parties 
“Si uno se pusiera a copiar Las Meninas de toda buena fe, pongamos por caso, al llegar a cierto 
punto, y si el que соpiase fuese yo, me diría: ¿Qué tal sería poner a esa un poquitín más a la 
derecha o a la izquierda? Y probaría a hacerlo а mi manera, olvidando a Velázquez. La prueba 
me llevaría, de seguro, a modificar la luz o cambiarla, con motivo de haber cambiado de lugar a 
un personaje. Así, poquito a poco, iría pintando unas Meninas que parecerían detestables al 
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copista de oficio; no serían las que él creería haber visto en la tela de Velázquez, pero serían mis 
Меninas”. (Picasso; citado en Sabartés, 1959) 

 

#expandir y acotar 

Cambiar el sentido de las preguntas puede estimular el surgimiento de respuestas no previstas; 
es decir, estimulantes respuestas inesperadas. 

En Proyectos 1 el personaje era acotado, pero el lugar era expansivo. Se invitó a los estudiantes 
a proyectar una Fiesta cuya temática debía brotar de las conclusiones alcanzadas de los 
hashtags de la producción del avatar. El área en el que poder actuar se centró en el parque de 
El Retiro de Madrid. Una extensión vegetal enorme de espacio público capaz de propiciar 
distintas estrategias de actuación posibles. Un exterior paradójico al que había que proyectar un 
interior lúdico expandiendo las lindes semánticas del término interiores. Una zona verde 
configurada mediante una serie de diversas intervenciones -sociales, medioambientales, 
animales, botánicas, expositivas, incluso bélicas- a lo largo del tiempo muy descoordinadas unas 
de otras. Un collage de acciones entretejidas, por lo que la propuesta de intervenir en este lugar 
para la socialización era enormemente coherente con su propia esencia. 

 

 

Fig. 8 Visita conjunta al parque de El Retiro con los estudiantes de los tres grupos. Proyectos 1.  
(semestre de otoño, curso académico 2024-25) 

 

De manera inversa; en Proyectos 2 el personaje era expansivo, pero el lugar era acotado. El 
tema general propuesto fue intervenir en el interior de la Nave 16 de Matadero de Madrid. Un 
espacio con distintas funciones específicas en su consolidado perímetro. La última intervención, 
estado actual, es el resultado de un concurso de ideas convocado en 2007 obteniendo el primer 
premio los arquitectos Iñaki Carnicero, Ignacio Vila y Alejandro Virseda. En 2012 obtuvo el 
Premio FAD de arquitectura por transformar esta nave industrial en un nuevo espacio 
multifuncional flexible dedicado a la exposición de arte contemporáneo. Los condicionantes de 
una planta de 95 m de largo y 45 m de ancho, casi 4.500 m2, desplegados en cinco naves 
paralelas de dos tipologías alternas en sección eran el soporte irrenunciable con el que poder 
operar.  
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#obsolescencia programada  

“Las ideas llegan, y no sé de dónde vienen. Ese es un gran regalo. En realidad, toda la vida es 
inspiración (...)”   (Zumthor, 2009) 

El segundo ejercicio en ambos niveles se propuso como continuidad del primero. Las 
investigaciones llevadas a cabo por los estudiantes sobre los personajes, y sus obras u objetos, 
en la fiesta de disfraces fueron la cimentación sobre la cual desarrollar el ámbito a desarrollar: 
los homenajes espaciales. Proyectar como una acción netamente lúdica donde el tema 
propuesto fue diseñar un espacio lúdico efímero. A través de un programa abierto, en 
construcción, los proyectos debían ser sensibles al lugar o lugares donde se injertaban, a la fecha 
en la cual se desarrollaba la celebración de la fiesta o el acto, a las condiciones espaciales 
necesarias para el tipo de actividades que se iban a desarrollar, a quienes iban a ser los invitados 
a participar en el evento, a qué tipo de experiencias se querían fomentar y sus intensidades, a 
qué materias primas intervenían en las atmosferas construidas o cual era la escala adecuada de 
la intervención, entre otros. Todo ello conforma los materiales con los que operar, investigar 
proyectando o proyectar investigando como mecanismo para el descubrimiento del siguiente 
paso a dar. 

Imaginar un evento efímero de una duración determinada, un soporte material incluyendo un 
cartel del programa del mismo. En Proyectos 1 una fiesta en El Retiro sobre el personaje 
aportado, en Proyectos 2 un interior de Matadero a modo de homenaje experiencial sobre el 
avatar elegido. Todo ello en la búsqueda de proyectar un espacio arquitectónico lúdico temporal 
mediante maquetas aproximativas, dibujos y collages, entre otros documentos. En una fase final, 
mediante distintas planimetrías y axonometrías de la propuesta se incidió en la precisión 
dimensional de los espacios y programas propuestos. Todos los resultados se compartieron en 
una presentación final en la que participaron invitados de reconocido prestigio y los propios 
docentes a modo de fiesta final de curso. 
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Fig. 9 Secciones. Trabajo de la alumna Sharon Nicole Garnacho Guerron. Fuente: Proyectos 1.  
(semestre de otoño, curso académico 2024-25) 

 

     

Fig. 10 Algunos trabajos realizados por varios alumnos. Fuente: Proyectos 1.  
(semestre de otoño, curso académico 2024-25) 
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Fig. 11 Maqueta y planta. Trabajo de la alumna María González de Jesús. Fuente: Proyectos 2.  
(semestre de primavera, curso académico 2024-25) 

 

 

Fig. 12 Maqueta móvil mediante mecanismo. Trabajo del alumno Luis Bargueño Cordero. Fuente: Proyectos 2.  
(semestre de primavera, curso académico 2024-25) 
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Research by design y design by research  

"Debes vaciarte de aquello con lo que estás lleno, para que puedas ser llenado de aquello de lo 
que estás vacío." (Cita atribuida a San Agustín de Hipona, entre 354-430) 

El aprendizaje propuesto, como proceso y no solo como resultado, se articuló a través de 
acciones de comprensión, análisis, investigación y representación. La estrategia descrita como 
“disfrazarse de otro”, ya sea mediante avatares arquitectónicos o personajes de distintas 
disciplinas artísticas, generó un desplazamiento cognitivo. Una acción donde los estudiantes se 
reconocieron en la alteridad, así como fueron capaces de ampliar sus referentes más allá de lo 
inmediato o de lo superficial. El juego se convirtió en una herramienta de conocimiento, en un 
catalizador de la empatía intelectual y creativa, incentivando el rastreo de áreas desconocidas a 
descubrir. 

Tanto el juego del disfraz como la fiesta proyectada inciden en una metodología crítica y 
experimental, donde a cada estudiante se le invitaba a recorrer una biografía arquitectónica y, 
desde ella, reconstruir un corpus de ideas, formas y estrategias proyectuales. Una primera 
experiencia sobre como proyectar en el Grado de Diseño de Interiores que funcionó como un 
laboratorio donde reflejarse. Dos niveles de Proyectos siameses, distintos e iguales al mismo 
tiempo. Una aproximación desde la investigación y análisis de referentes, en el que cada 
estudiante exploraba las posibilidades de pensar y proyectar a partir de otro. El disfraz, lejos de 
ser un simple juego, se revelaba como una herramienta pedagógica para aprender a comprender, 
analizar, representar y reflexionar a partir de la obra de un maestro, estableciendo así las bases 
necesarias para el inicio de la práctica proyectual. La fiesta por el contrario permitía generar 
tipologías espaciales desinhibidas alejadas de lo previsible. Un proceso complejo, difícil tanto 
para profesores como para los estudiantes ya que se desconocían las sendas adecuadas a priori. 
Una experiencia enormemente gratificante propiciando que en este curso académico se estén 
llevando a cabo una versión 2.0. 

Las estrategias y personajes, así como las diferentes aproximaciones, aunque eran todos 
distintos; la voluntad de acotar el proceso y el formato de la entrega propiciaron que los 
estudiantes fueran participes de una serie de dinámicas colectivas que ayudaron a realizar 
lecturas trasversales. Los trabajos desarrollados revelan como la dimensión investigadora se ha 
injertado de forma natural en la propia práctica docente de proyectar. El Research by drawing, la 
selección crítica de referentes y la reinterpretación de obras u objetos han supuesto mecanismos 
de indagación que dotan al estudiante de herramientas para pensar y proyectar desde la 
investigación creativa. La docencia se transforma en un terreno fértil donde investigar a través 
de la práctica proyectual, y la investigación, a su vez, retroalimenta la enseñanza y el aprendizaje. 
Un círculo virtuoso sinérgico entre el Research by Design y el Design by Research. 
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