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Abstract

Every project begins with an object made by hand. When designing, our hands act
as tools that move between matter and thought, shaping ideas into something
constructible. This paper presents a teaching experience developed in the first
course on Architectural Design. The goal is to work with the immediacy and
unquestionable presence of matter in a broad sense, discovering its spatial,
sensorial, plastic, and constructive qualities. This practice is proposed as a form of
research, articulation of procedures, and generation of proposals through the
conception of spaces using models. The methodology used encourages careful
observation, phenomenological experimentation, and collaborative work. After five
years of application, the results show improvements in spatial awareness, creativity,
and critical engagement in learning about architectural design.

Keywords: architectural projects, teaching innovation, matter, hands, model.

Thematic areas: educational research, experimental pedagogy, active learning,
ludification.

Resumen

Todo proyecto comienza a existir a través de un objeto realizado con las manos. Al
proyectar, estas actian como herramientas que se mueven entre la materia y el
pensamiento, dando forma a las ideas hasta convertirlas en algo construible. La
presente comunicacion tiene como objetivo dar a conocer una experiencia docente
desarrollada en el primer curso de Proyectos Arquitecténicos que tiene como
finalidad trabajar con la inmediatez e incuestionable presencia de la materia de una
forma amplia, descubriendo sus cualidades espaciales, sensoriales, plasticas y
constructivas. Esta practica se propone como una forma de investigacion,
articulacion de procedimientos y generacion de propuestas mediante la ideacion de
espacios a través de maquetas. La metodologia utilizada fomenta la observacion
atenta, la experimentacién fenomenoloégica y el trabajo colaborativo. Tras cinco afios
de aplicacion, los resultados evidencian mejoras en la conciencia espacial, la
creatividad y la implicacion critica en el aprendizaje del proyecto arquitecténico.

Palabras clave: proyectos arquitecténicos, innovacion docente, materia, manos,
maqueta.

Bloques tematicos: investigacion educativa, pedagogia experimental,
metodologias activas, ludificacion.
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Introduccién

Todo proyecto comienza a existir a través de un objeto realizado con las manos. Al proyectar,
nuestras manos actiuan como herramientas que se mueven entre el mundo de la materia y el
pensamiento, haciendo posible el trabajo con nuestras ideas, precisandolas vy fijandolas hasta
convertirlas en algo construible (Alba-Dorado, 2013).

Frente a la aceleracion digital y al espejismo de una inteligencia artificial capaz de generar
imagenes y espacios en cuestion de segundos, reivindicar la presencia de la mano en el origen
del proyecto arquitecténico no es un gesto romantico ni nostalgico. Es, mas bien, un acto de
resistencia critica. En un tiempo donde lo visible parece agotarse en la pantalla, la accién manual
devuelve a la arquitectura su dimensién sensible, su contacto directo con lo real, su vinculo con
el cuerpo. La mano hace visible lo invisible, extrae y saca a la superficie esa region unica y
particular que construyen los deseos, suefios o anhelos, aportando durante el desarrollo del
proyecto un material intimo y personal con el que trabajar (Alba-Dorado, 2013).

Trabajar con las manos de una forma consciente nos lleva a desarrollar una operacién de
pensamiento en la que mirada y manos trabajan conjuntamente. Nuestras manos, como nos
propone Martin Heidegger (1994), son 6rganos para el pensamiento, en el momento en que éstas
no trabajan para conocer o aprender, lo hacen para pensar.

Desde la docencia del proyecto de arquitectura resulta necesario reclamar esta accién como
modo de hacer y de pensar. Es imprescindible que el alumnado que inicia su formaciéon como
arquitecto/a aprenda a trabajar con sus manos a través del dibujo, la realizacién de maquetas,
collages, etc.

La presente comunicacién da a conocer una experiencia docente desarrollada en el primer curso
de proyectos arquitecténicos con el objetivo de trabajar con la inmediatez e incuestionable
presencia de la materia mas alla de lo meramente visual. Se trata de descubrir sus cualidades
espaciales, formales, sensoriales y constructivas mediante la experimentacidn manual con
materiales sencillos. La practica se concibe como un juego de investigacion y articulacién de
procedimientos en el que la maqueta deja de ser un mero instrumento de verificacion final para
reivindicarse como poderosa herramienta de prospeccion y descubrimiento (Alba-Dorado, 2016).

Marco tedrico y antecedentes

Comenzamos a proyectar trabajando y pensando a través de nuestras manos. A partir de ellas
nos es posible dar forma a un objeto exterior a nosotros mismos a través del cual pensar y
desarrollar el proyecto de arquitectura. Este comienza a existir a través de nuestros dibujos,
bocetos, maquetas, collages, etc. A través de nuestras manos nos implicamos con lo proyectado.
Trabajar con las manos nos lleva a interiorizar o exteriorizar algo que tarde o temprano pasara a
pertenecer al proyecto (Alba-Dorado, 2013).

La mano hace visible lo invisible, da forma, extrae y saca a la superficie esa regioén unica y
particular que construyen los deseos, suefios 0 anhelos. Como sefiala Juan Navarro Baldeweg
(2007), “De la mano nacen las mas expresivas reacciones que tienen su origen en un mundo
intimo, organico. En el dibujo se transparenta todo el cuerpo (...). La mano es una especie de
frontera en la que se acumulan esperando atravesarla y saltar afuera atropelladamente todo un
conjunto indefinido de rasgos que reproducen sedimentos preceptuales y que son también
memoria de un conjunto innumerable de unidades basicas de accion” (p. 20).
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Este modo de comprender la mano como érgano de pensamiento tiene una genealogia larga en
la ensefianza de la arquitectura. En la Bauhaus, Moholy-Nagy y Josef Albers convirtieron la
experimentacion material en el centro de la formacion. Sus ejercicios propedéuticos buscaban
que el estudiante descubriera, en lo tactil y lo sensible, el origen de las ideas arquitectonicas.
Jorge Oteiza, desde la escultura, plante6 que la materia podia ser un laboratorio espiritual donde
se ensayaban los limites de la forma. Alberto Campo Baeza (2014), en su conocido texto Una
idea bien cabe en una mano, insistia en la dimension tangible del pensamiento arquitectonico.

Mas recientemente, Juhani Pallasmaa (2009) defendié en The Thinking Hand que la arquitectura
significativa surge de una inteligencia haptica, de un pensar con el cuerpo. Peter Zumthor (2004)
en el desarrollo de sus clases proponia a los estudiantes de primer curso el trabajo con maquetas,
con materiales diversos, de una forma consciente, manipulando materiales no como
representaciones finales, sino como exploraciones de atmosferas y espacios posibles.

En el contexto actual, esta labor adquiere una urgencia renovada. Frente al predominio de lo
digital, se hace necesario recordar que la arquitectura es, ante todo, experiencia sensible: luz,
textura, atmésfera, recorrido, sonido, olor. El aprendizaje manual ofrece al estudiante la
oportunidad de aproximarse al proyecto desde la fenomenologia, desde la vivencia corporal y no
solo desde la abstraccion.

En las propias Jornadas JIDA esta reflexion ha estado presente en varias ocasiones.
Aprendiendo a pensar con las manos: estrategias creativas de aprendizaje en Arquitectura (Alba-
Dorado, 2016), Dimensiéon minima, apertura maxima. Hacia un alfabeto del proyecto
arquitectonico (Juarez-Chicote, 2016) y Microarquitecturas super abstractas. Jugando con tizas,
pensando arquitectura con las manos (Alonso-Garcia & Zelli, 2019). Todas ellas coinciden en
sefalar que pensar con las manos y trabajar con la materia no es un gesto accesorio, sino un
nucleo esencial de la ensefianza del proyecto arquitectonico. La experiencia que presentamos
se sitla en esa linea, aportando el recorrido de cinco afos de aplicacion de un ejercicio que
convierte la manipulacién material en motor del aprendizaje proyectual.

El Taller de Proyectos: un laboratorio de aprendizaje

El Taller de Proyectos de primer curso se concibe como un espacio de iniciacion al conocimiento
y a la creacién arquitectonica. Los ejercicios propuestos buscan poner en contacto al estudiante
con los mecanismos, métodos e instrumentos del proyecto arquitecténico, introduciéndolo en la
tarea de aprender a mirar e interpretar la realidad, aprender a pensar la arquitectura mas alla de
lo inmediato y concreto, aprender a definir acciones de transformacion y crear nuevos objetos
que antes no existian a través de un pensamiento critico y responsable.

Al tratarse de la primera experiencia proyectual, la practica del taller asume el desarrollo de
actividades propedéuticas experimentales vinculadas a ejercicios abstractos que tratan temas
fundamentales de la arquitectura. Estos ejercicios permiten al estudiante ejercitar la mirada,
aprender a través de experiencias sensibles y objetos tangibles, descubrir un campo de
referencias personales y sensoriales y comprobar que sus ideas son posibles.

El taller se basa en la practica del aprender haciendo, aqui el error no solo es posible, sino que
muchas veces resulta necesario como parte del proceso de aprendizaje. Las practicas se
entienden como proyectos de investigacion que buscan que el alumnado desarrolle una actividad
creativa, reflexiva y de construccion de pensamiento propio. Se otorga mas importancia al
proceso que al resultado final, de modo que el estudiante tome conciencia de las etapas del
proyecto y comprenda el sentido del proceso proyectual.
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El Taller de Proyectos se configura, en definitiva, como un laboratorio de exploracion y
descubrimiento, donde el estudiante desarrolla autonomia intelectual y creativa, aprende a
trabajar en colaboracién, construye multiples miradas y, progresivamente, encuentra su propio
proceso proyectual y su manera de pensar la arquitectura.

Explorando la materia

El ejercicio Explorando la materia se propone como una forma de investigacion, de articulacién
de procedimientos y generacion de propuestas mediante la ideacidon de espacios a través de la
realizacion de una maqueta. Para ello, el estudio de una forma amplia de la materia resulta
esencial con objeto de conocer cédmo esta es modificada por una iluminacién cambiante en el
tiempo, qué tipo de espacialidad es posible conseguir a través de su manipulacion, cuéles son
sus cualidades sensitivas, materiales, luminicas y experienciales y cémo estas intervienen en la
definicién de un espacio habitable.

La utilizacién de la maqueta en el desarrollo de esta practica pretende servir no solo, como suele
ser habitual, como medio de expresion de la forma definitiva del proyecto o como verificaciéon
final del proceso en todos sus niveles de complejidad, sino, sobre todo, se reivindica como una
herramienta poderosa de prospeccion en si misma, como método de ensayo para la toma de
decisiones y de descubrimiento de estrategias, opciones y alternativas.

Para ello, cada estudiante selecciona un material para el desarrollo de esta practica: escayola,
alambre, arcilla, tela, plexiglas, yeso, etc. (Figura 1). Con este material debe propiciar la aparicion
de espacios o ambitos espaciales, prestando especial atencién a su dimensién espacial, formal,
sensorial y atmosférica. Se comienza trabajando con las manos a través de la manipulacién del
material seleccionado y poniendo en marcha la intuicion. Se trabaja con la luz, la escala, la forma,
la proporcion, el recorrido y los diversos acontecimientos que se producen a lo largo de este
espacio, la densidad, textura y tonalidad de la materia, etc. a la hora de definir sensaciones y
percepciones.
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Fig. 1 Relacién de materiales para el desarrollo de la practica Explorando la materia. Fuente: Elaboracion propia

De este modo, se busca iniciar el proyecto de un modo diferente al que suele ser habitual
(bocetos - croquis — planimetria — maqueta) a través del dialogo con la materia y la realizacién
de ensayos, experimentos, propuestas etc. de modo que éstos comiencen acumulandose en la
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mesa de trabajo y, de algun modo, contribuyan a romper esa especie de horror vacui y afrontar
el proyecto de una forma mas personal, abierta, diversa y creativa.

El ejercicio se desarrolla en tres fases:

- Exploracién material. Se lleva a cabo el estudio del material seleccionado a través de la
exploracion creativa de sus propiedades hapticas en su globalidad, atendiendo a todos los
sentidos y no solo al de la vista. Se trata de desvelar sus cualidades fisicas, espaciales,
estructurales, formales, sensoriales, expresivas, plasticas, etc., como estas se manifiestan y las
posibilidades que ofrecen en la creacion de un determinado espacio, etc.

Cada material posee un repertorio de caracteristicas cuya especificidad condiciona determinados
aspectos de caracter espacial, formal, sensorial, etc. Asimismo, a cada material le corresponde
unas técnicas de transformacion determinadas. Es necesario conocer cudles son las
caracteristicas a las que tiende un material por si mismo, pero también aquellos otros
comportamientos posibles que puede llegar a alcanzar cuando se le somete a una determinada
manipulacion. Para desvelar estas capacidades y propiedades es necesario someter al material
a ensayos sobre su peso, geometria, comportamiento ante la luz, flexibilidad, rigidez,
temperatura, etc. y reflexionar sobre las consecuencias que determinadas acciones ejercen
sobre la materia.

A modo de referencia a la hora explorar estas caracteristicas y definir un proceso de
transformacion del material, se ofrece al estudiante la lista de acciones especificas llevada cabo
por Richard Serra (Figura 2). El hecho de someter a un material a alguna transformacion permite
romper con su lectura convencional y dotarlo de nuevas posibilidades en la definicion de una
propuesta arquitectonica.
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Richard Serra, "Verb List Compilation: Actions to Relate to Oneself* (1967-1968)
to roll to curve to scatter to modulate
tocrease o lift to arrange to distill
tofold w inlay to repair of waves
to store to impress to discard of electromagnetic
to bend to fire to pair of inertia
to shorten to flood to distribute of ionization
totwist to smear to surfeit of polarization
to dapple 0 rotate to compliment of refraction
to crumple to swirl to enclose of tides
to shave to suppart to surround of reflection
totear to hook to encircle of equilibrium
tochip to suspend to hole of symmetry
to split to spread to cover of friction
to cut to hang to wrap to stretch
o sever to collect to dig to bounce
todrop of tension totie to erase
to remove of gravity to bind to spray
to simplify of entropy to weave to systematize
todiffer of nature to join to refer
twdisarrange of grouping to match to force
toapen of layering to laminate of mapping
to mix of felting to bond of location
tosplash to grasp to hinge of context
toknot o tighten to mark of time

tospill to bundle to expand of cabonization
to droop to heap to dilute to continue
to flow to gather to light

Fig. 2 Verb List Compilation: Actions to Relate to Oneself. Fuente: Serra, 1967/1968
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Esta exploracién material exige del estudiante una observacién atenta y detenida, que le lleva a
fijar su atencion en la singularidad del material seleccionado, pero, al mismo tiempo, a situarse
en un plano de extrafieza con el fin de observar un material conocido de una forma totalmente
nueva y original. Este darle la vuelta al modo habitual de mirar y de trabajar con un material
cotidiano, sometiéndole a un cambio simbdlico permite descubrir un campo de posibilidades audn
no descubiertas (Figura 3). Ello activa un modo de pensamiento capaz de poner en marcha el
proceso del proyecto arquitectonico.

B

Fig. 3 Desarrollo de la practica en la fase de exploraciéon material. Fuente: Material elaborado por los estudiantes de la
asignatura de Proyectos Arquitectonicos 1 (arriba a abajo): Ivan Sanchez, Pablo Carmona y Eva Pire
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- Construccion espacial. A partir de las propiedades desveladas en la fase anterior,
especialmente aquellas que favorecen la espacialidad en el material, se procede a experimentar
con la definicion de determinados espacios o ambitos espaciales, trabajando directamente con
el material de una forma experimental, mediante la elaboracién de maquetas, experimentando
con la composicion y/o agrupacion de diferentes tipos de espacios o secuencias espaciales,
atendiendo al control de su geometria, escala, relacion lleno-vacio, limite interior-exterior, luz,
textura, etc. (figura 4)

Fig. 4 Desarrollo de la practica en la fase de construccion espacial. Fuente: Material elaborado por los estudiantes de la
asignatura de Proyectos Arquitectonicos 1 (arriba a abajo — izquierda a derecha): Alejandra Uroz, Natalia Romero,
Victor Zurita, Belén Ruiz, Julia Amaro, Marina Barrera, Marta Martin, Juan Carlos Lorente y Julia Galacho
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La propia elaboracion de la maqueta/s define un proceso de trabajo en el que, mirada, manos y
pensamiento han de estar coordinados. Asi pues, su construccién debe estar vinculada al
ensayo, comprobacién y verificaciéon de las distintas ideas propuestas en su desarrollo,
ampliando el campo de experimentacion y facilitando la toma de decisiones de forma auténoma.
Esto exige el trabajo con modelos que faciliten el pensamiento abstracto, que permitan pensar
con las manos a través de una constante accion de exploracién y sometimiento de la propuesta
a un ensayo de prueba-error de modo que permita, a través de sucesivos tanteos, aproximarse
a la definiciéon de una propuesta.

Seccion B-B*

. Fig. 5 Desarrollo de la practica en la fase de representacion gréafica. Fuente: Material elaborado por los estudiantes de
la asignatura de Proyectos Arquitectonicos 1 (arriba a abajo — izquierda a derecha): Alejandra Uroz, Natalia Romero,
Victor Zurita, Belén Ruiz, Julia Amaro, Marina Barrera, Marta Martin, Juan Carlos Lorente y Julia Galacho
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- Representacion grafica. Finalmente, se elabora, a partir del modelo creado en la maqueta, una
documentacién planimétrica (plantas, alzados, secciones y perspectivas) que traduzca al
lenguaje grafico las cualidades espaciales y materiales del objeto construido. Esta planimetria
debe incorporar con la mayor precision posible todas las propiedades formales y espaciales de
la maqueta elaborada.

La realizacion de esta planimetria se lleva a cabo a partir del modelo creado, utilizando
previamente técnicas de registro como la fotografia y la manipulacion fotografica, la medicién
directa, el escaneo, la estampacion de huellas, la realizacion de cortes, etc. La planimetria
desarrollada debe ser precisa y rigurosa. Este cuidado atento en la representacion grafica tiene
como objetivo ensefiar al estudiantes a observar con detenimiento, a medir y a traducir la
experiencia tridimensional. Para ello es necesario que el estudiante desarrolle la capacidad de
comunicar de una forma grafica y planimétrica una documentaciéon completa y coherente que
permita el facil entendimiento de la propuesta desarrollada (figura 5).

En el desarrollo de esta practica no existe un objetivo final predeterminado. El estudiante, a través
del trabajo con las manos, debera aprender a mirar de un modo nuevo y original y aprender a
pensar el proyecto arquitectéonico como un hecho complejo. El objetivo es que cada alumno/a
descubra, con el apoyo del profesor/a, su propio proceso proyectual.

Cada estudiante reconoce asi, directamente sobre la materia, las consecuencias de sus acciones
y su implicacién en el resultado final, lo que le permite continuar experimentando, evolucionando
y perfeccionando su propio desarrollo proyectual.

Resultados

Esta practica docente favorece la inmersion del estudiante de primer curso en la realidad del
proyecto arquitectonico, lo familiariza con algunos conceptos basicos de la arquitectura a través
del contacto fisico con la materia, el empleo de elementos tangibles y el desarrollo de
experiencias sensibles. Le permite estimular su conciencia espacial y su creatividad, reconocer
directamente sobre la materia las consecuencias de sus acciones y comprobar que sus ideas
son posibles (Alba-Dorado, 2016).

En su desarrollo se valora, sobre todo, la riqueza del proceso: la coherencia entre fases, la
calidad espacial del trabajo, la riqueza de la experiencia sensorial, la capacidad de observacion,
la actitud critica y la implicacion en el trabajo colaborativo. Mas que calificar un objeto final, se
trata de reconocer la intensidad del recorrido, la implicacién del estudiante y su disposicién a
aprender a través de la experimentacion.

Tras cinco anos de aplicacion, con un centenar aproximado de estudiantes por curso, los
resultados muestran una mejora clara en la autonomia proyectual y en la capacidad de los
estudiantes para enfrentarse a ejercicios posteriores con mayor confianza y creatividad. El hecho
de trabajar con las manos y de experimentar con la materia genera un aprendizaje significativo
que permanece en cursos posteriores, incluso cuando la tecnificacién del proyecto se impone.
Esa memoria tactil y sensorial actta como un sustrato que equilibra la abstraccion digital y
devuelve al estudiante la certeza de que proyectar es, ante todo, un acto corporal y
fenomenolégico (Pallasmaa, 2009).

Muchos estudiantes reconocen, ademas, que esta fue la primera vez que sintieron que “hacian
arquitectura de verdad”, pues el contacto con materiales reales, la experiencia de construir un
espacio y la posibilidad de comprobar fisicamente que sus ideas eran posibles les permitio
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vincular emocion y aprendizaje. De este modo, esta practica se convierte también en motor de
motivacion, creatividad y reflexion critica (Alonso-Garcia & Zelli, 2019).

Asimismo, la experiencia ha mostrado efectos transversales: la adquisicion de habilidades
comunicativas al tener que documentar y exponer el proceso de proyecto realizado, el desarrollo
de competencias de trabajo en grupo a través de la negociacion y el consenso, y la capacidad
de trasladar lo aprendido a otros ambitos del proyecto. La practica ensefia a aceptar la
incertidumbre como parte del trabajo creativo y a descubrir que el error no es un fracaso, sino
una oportunidad para avanzar. En consecuencia, los resultados trascienden el propio ejercicio y
consolidan una actitud proyectual abierta, experimental y critica que acompana al estudiante a
lo largo de su formacion.

Discusién
Situar la materia en el centro del proceso proyectual constituye hoy un gesto necesario. En
tiempos en los que lo digital y la inteligencia artificial parecen capaces de generar proyectos

instantaneos, la practica manual se convierte en un acto de resistencia y en una oportunidad
para devolver a la arquitectura su dimension sensible y corporal (Pallasmaa, 2009).

En este ejercicio, la mano se convierte en un érgano del pensamiento. Pensar con las manos es
un modo de proyectar en el que accién e idea son inseparables. De este modo, el estudiante
comprende que proyectar no se limita a producir representaciones, sino a implicarse
corporalmente en un proceso fenomenolégico de descubrimiento (Alba-Dorado, 2013). Esta
dimension haptica permite comprender la arquitectura como un hecho complejo en el que lo
espacial, lo sensorial y lo atmosférico se entrelazan.

Estas reflexiones confluyen en la practica Explorando la materia, que recupera para la ensefianza
del proyecto la experiencia sensorial, haptica y material. Al trabajar con maquetas no como
representaciones finales sino como instrumentos de exploracion, los estudiantes aprenden a
pensar desde la materialidad misma, reconociendo el valor del proceso y la apertura a lo
inesperado.

La practica se inscribe en una pedagogia experimental vinculada al enfoque Research by Design.
No se trata de ensefar a reproducir formas, sino de aprender a pensar a través de procesos
abiertos, donde el error es motor del aprendizaje y la diversidad de resultados, una riqueza. De
esta manera, el taller no solo ensefna a proyectar, sino que también se convierte en un laboratorio
de investigacion pedagadgica, donde docentes y estudiantes aprenden a la vez, explorando juntos
las posibilidades de la materia (Juarez-Chicote, 2016). Esta dimension compartida refuerza la
idea del aula como espacio de experimentacion y de creacion de conocimiento colectivo, en el
que el estudiante adquiere una actitud critica y abierta que permanecera en su trayectoria
académica y profesional.

Conclusiones

Esta practica docente confirma que aprender a pensar con las manos no es una destreza
secundaria, sino un fundamento esencial de la ensefanza del proyecto arquitectdnico. La
experiencia ha demostrado, tras cinco afos de aplicacion, que el contacto directo con la materia
potencia la creatividad, fortalece la conciencia espacial y genera un aprendizaje significativo que
permanece a lo largo de la formacion (Alba-Dorado, 2016).
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Entre las principales conclusiones destacan tres. En primer lugar, el valor del proceso sobre el
resultado: lo mas relevante no es la maqueta final, sino la secuencia de ensayos, pruebas y
descubrimientos que la preceden. El estudiante aprende a confiar en su proceso, a reconocer
que el proyecto no surge de una idea preconcebida, sino de una serie de aproximaciones
sucesivas (Alba-Dorado, 2016). En segundo lugar, la dimensién fenomenoldgica del aprendizaje.
El trabajo con la materia devuelve al estudiante la experiencia sensible de la arquitectura —luz,
textura, atmosfera—, que se traduce en conocimiento profundo. Estas experiencias generan un
aprendizaje significativo que no se olvida y que se equilibra, en cursos posteriores, con el
predominio de lo digital (Pallasmaa, 2009; Zumthor, 2004). Finalmente, la transferencia de un
modo de pensar. Mas alla del ejercicio concreto, el estudiante adquiere el habito de mirar con
atencion y de pensar con las manos, un habito que actia como sustrato silencioso en el resto de
su formacién y que, probablemente, marcara su practica profesional futura (Campo Baeza, 2014).

En un tiempo dominado por la velocidad, la virtualidad y la inteligencia artificial, este ejercicio
reivindica la lentitud, la materialidad y la corporeidad. En esta accién manual se juega, todavia
hoy, la posibilidad de una ensefianza de la arquitectura mas critica, mas creativa y mas humana.
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