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Abstract  
The text explores participatory design as a pedagogical and transformative tool, 
understanding each project as a cosmology of relationships and meanings. It 
describes a summer course framed within the PlaYInn project, where students from 
various disciplines collaborated in the co-creation of urban furniture using reused 
materials, applying Research by Design and Action-Research methodologies. The 
course combined lectures, collaborative design, and 1:1 scale construction, 
culminating in a public exhibition with a popular vote. The value of the prototype as 
an epistemological vehicle is highlighted, integrating theory, practice, and 
sustainability. The Design-Build approach allowed students to learn by doing, facing 
real technical and social challenges. Collaboration with collectives, companies and 
local institutions strengthened the link between academia and community. The 
project aligns with the principles of the New European Bauhaus, promoting beauty, 
sustainability, and participation in public space. 

Keywords: co-design, co-creation, youth, public squares, reuse. 

Thematic areas: educational research, projects, urban environments, design, 
cooperative learning. 

Resumen  
El texto explora el diseño participativo como herramienta pedagógica y 
transformadora, entendiendo cada proyecto como una cosmología de relaciones y 
significados. Se describe un curso de verano enmarcado en el proyecto PlaYInn, 
donde estudiantes de diversas disciplinas trabajaron en la co-creación de mobiliario 
urbano a partir de materiales reutilizados, aplicando metodologías de Research by 
Design e Investigación-Acción. El curso combinó charlas, diseño colaborativo y 
construcción a escala 1:1, culminando en una exposición pública con votación 
popular. Se destaca el valor del prototipo como vehículo epistemológico, integrando 
teoría, práctica y sostenibilidad. El enfoque Design-Build permitió a los estudiantes 
aprender haciendo, enfrentando retos técnicos y sociales reales. La colaboración 
con colectivos, empresas y entidades locales reforzó el vínculo entre academia y 
comunidad. El proyecto se inscribe en los principios de la New European Bauhaus, 
promoviendo belleza, sostenibilidad y participación en el espacio público. 

Palabras clave: codiseño, cocreación, jóvenes, plazas, reutilización. 

Bloques temáticos: investigación educativa, proyectos, entornos urbanos, diseño, 
aprendizaje cooperativo. 
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Resumen datos académicos 
 

Titulación: Curso de Verano. Grado en Fundamentos de Arquitectura. Grado en 
Diseño Integral y Gestión de la Imagen. Grado en Paisajismo. Grado en Bellas 
Artes. Grado en Diseño de mobiliario.  

Nivel/curso dentro de la titulación: Diversos niveles 

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción: Curso de 
verano PlaYInn 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Docentes de Grado en Diseño 
Integral y Gestión de la Imagen, del Grado en Fundamentos de la Arquitectura, 
Grado en Diseño de Mobiliario. 

Número profesorado: 11 profesores 

Número estudiantes: 30 estudiantes 

Número de cursos impartidos: Uno 

Página web o red social: Instagram: plazasforyouthinnovation 
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Introducción a a las cosmologías del diseño participativo 
El concepto de cosmología aplicado al diseño participativo permite entender cada proyecto como 
un sistema de relaciones, significados y prácticas que se entrelazan en un contexto específico. 
Desde esta perspectiva, el diseño es una herramienta para transformar el entorno y un medio 
para articular saberes, deseos y formas de habitar colectivas. El paso del aula al espacio público 
se convierte en una transición pedagógica significativa: el aprendizaje se sitúa en escenarios 
reales, donde el diseño se convierte en acción transformadora y el estudiante en agente activo. 

En este marco se inscribe el proyecto Plazas for Youth Innovation – PlaYInn, llevado a cabo por 
el Ayuntamiento de Fuenlabrada y la Universidad Rey Juan Carlos (URJC), con financiación de 
EIT Mobility en el marco del programa New European Bauhaus. Su objetivo fue establecer un 
proceso de co-creación con la juventud del municipio de Fuenlabrada, activando un ciclo de 
aprendizaje práctico y colaborativo. El proceso global del proyecto fue diseñado y ejecutado por 
los propios jóvenes, apoyados por investigadores y docentes, y se fundamentó en la metodología 
de Investigación-Acción participativa (McNiff & Whitehead, 2013), que articula acción, reflexión y 
transformación social. 

Esta metodología entiende la enseñanza como una actividad investigadora y la investigación 
como una práctica autorreflexiva, en la que se mejora simultáneamente la comprensión y la 
acción. Como señala Sanders (2008), este tipo de procesos permiten redefinir el rol del diseño 
en contextos sociales complejos, desplazando el foco desde la resolución de problemas hacia la 
generación de conocimiento compartido. El diseño participativo comprendido en este contexto 
produce objetos a la vez que genera nuevas formas de pensar y actuar en comunidad, 
transformando el espacio y las prácticas educativas que lo atraviesan.  

 
Fig. 1 Cartel anuncio Curso Verano difundido en redes. Fuente: Elaboración propia 
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El curso de verano PlaYInn funcionó como un microcosmos de innovación docente, en el que se 
desarrolló la fase de co-diseño de un proyecto de investigación, innovación y transferencia 
mayor. Se organizó por el equipo de investigación de la URJC, en colaboración con técnicos 
municipales. Expertos de la empresa Escofet, el colectivo Basurama y la empresa Licuas 
aportaron diversas perspectivas sobre diseño e intervención urbana, enriqueciendo el enfoque 
pedagógico con experiencias profesionales y comunitarias. 

Participaron estudiantes de distintos grados —Fundamentos de la Arquitectura, Bellas Artes, 
Diseño y Paisajismo de la —, así como de Arquitectura de otras universidades madrileñas y del 
IES —, en su grado superior de Diseño y Amueblamiento—, agrupados en equipos 
multidisciplinares y guiados por profesorado experto en diseño y entornos urbanos. Esta 
diversidad formativa generó una riqueza de conocimientos entrecruzados que propició diálogos 
inesperados y resultados originales. 

Este ecosistema pedagógico encarna los principios planteados en la convocatoria de Research 
by Design (RbD), donde se considera el diseño como un proceso de investigación en sí mismo. 
La acción proyectual se convierte en una forma de conocimiento activo, que articula hipótesis, 
construcción, observación y reajuste, y que permite al alumnado aprender haciendo en un 
entorno real. Esta lógica nos conduce al siguiente apartado, donde se profundiza en el curso de 
verano como laboratorio proyectual intensivo y en la RbD como actitud metodológica. 

1. Aprender haciendo: el curso de verano como laboratorio proyectual 
situado  

1.1 Innovar desde el taller: evolución de los cursos intensivos en arquitectura  

Desde sus orígenes en el siglo XIX, workshops o talleres intensivos de arquitectura, ya sea en 
formato de cursos de verano o talleres extracurriculares, han representado una plataforma 
privilegiada para la innovación docente, al margen de los marcos de aprendizaje reglados. Su 
desarrollo inicial puede rastrearse en experiencias pioneras como la Bauhaus de Weimar, que 
incorporó desde 1923 talleres estivales orientados al trabajo manual y la experimentación 
interdisciplinar, en clara sintonía con una concepción pedagógica activa del diseño (Wigley, 
1998). Estas experiencias iniciales anticiparon formas de docencia proyectual que, décadas más 
tarde, encontrarían continuidad en programas como los Design-Build americanos o las Visiting 
Schools de la Architectural Association (AA) en Londres. 

En el contexto europeo contemporáneo, los workshops se han consolidado como dispositivos 
pedagógicos, caracterizados por su corta duración, enfoque práctico y apertura internacional 
(García, 2002). A través de ellos, estudiantes y docentes abordan problemáticas reales con 
herramientas proyectuales, frecuentemente mediante metodologías Research by Design (RbD), 
donde el prototipo, el ensayo y la reflexión crítica se integran en un ciclo de aprendizaje no lineal 
(Serrano-Lanzarote et al, 2023). Este modelo permite explorar nuevas formas de relación entre 
arquitectura, territorio y sociedad, desbordando la lógica del aula convencional. 

En las últimas dos décadas, plataformas como los cursos Erasmus Intensive Programmes o las 
Summer Schools impulsadas por instituciones como ETH Zürich, TU Delft o IAAC Barcelona han 
favorecido el cruce entre tecnologías digitales, sostenibilidad y pedagogías colaborativas. En 
estos contextos, el trabajo a escala 1:1, la fabricación digital y la activación temporal del espacio 
público se convierten en estrategias pedagógicas que sitúan al estudiante como agente activo 
de transformación (Soriano Peláez et al, 2019). 
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Fig. 2 Construcción de piel plástica. Black Mountain College, verano de 1949 Fuente: Archivos Estatales de Carolina 

del Norte; Visiting School AA Istanbul 2018 Fuente: AA Istanbul Visiting School;  IAAC – Global Summer School 
(Barcelona, 2023) - IAAC Building.  Fuente: Architxture 

Debido al éxito de sus procesos y resultados, estos talleres han evolucionado desde propuestas 
experimentales marginales hasta convertirse en núcleos estratégicos de la innovación educativa, 
abriendo espacios de ensayo, interdisciplina y transferencia directa al entorno construido. 

1.2 Características de la RbD en cursos extracurriculares. 

Debido a la aparición de laboratorios de fabricación digital en las escuelas de arquitectura en la 
última década, los talleres innovadores con metodología RbD y que combinan investigación, 
prototipado y aprendizaje en proyectos de, favoreciendo la innovación docente en arquitectura y 
urbanismo.  

Se entiende como un proceso cíclico de problematización, acción proyectual y reflexión crítica 
mediada por artefactos, desplaza el énfasis de la transmisión de contenidos hacia la producción 
de conocimiento a través del diseño y su verificación material. En la literatura reciente se subraya 
su pertinencia para vincular teoría y práctica en entornos interdisciplinarios y orientados al 
impacto, especialmente en escuelas de arquitectura europeas y latinoamericanas (García-
Escudero, Bardí-Milà, 2024). 

En este ecosistema, los workshops, en formato de talleres temáticos o cursos de verano, se 
consolidan como dispositivos pedagógicos clave por su intensidad temporal, su apertura a 
alianzas extraacadémicas y su orientación a resultados tangibles. Dentro de estos, los Design-
Build intensives, documentados en foros europeos de pedagogía del proyecto, conceptualizan el 
taller como una performance donde la construcción a escala 1:1 es condición de conocimiento: 
el estudiante aprende diseñando y, sobre todo, materializando, iterando entre hipótesis, detalles 
constructivos y prueba de uso. Esta lógica confluye con la fabricación digital y la cultura prototipo, 
que acelera el tránsito entre idea y validación empírica (EAAE, 2012). 

Desde un punto de vista metodológico, estos dispositivos extra-lectivos comparten rasgos: (1) la 
centralidad del prototipo como mediador epistémico —materializa hipótesis y produce datos de 
uso—; (2) la evaluación situada, que desplaza la calificación tradicional hacia métricas de 
desempeño (ensayos de montaje, ergonomía, resistencia, circularidad); (3) la colaboración con 
administraciones, empresas y colectivos, que habilita requisitos reales y condicionantes no 
simulados; y (4) la documentación abierta, que alimenta repositorios docentes y contribuye a la 
acumulación de conocimiento en la comunidad académica. 

2. Prototipar para transformar. El mobiliario como interfaz entre idea, 
materia y uso 

2.1 Ejemplos internacionales de prototipado urbano. 

Los proyectos que incorporan el diseño y construcción de prototipos de mobiliario, urbano y 
doméstico, ilustran bien la potencia de la RbD en contextos extra-lectivos. En la red europea 
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Building Impact Zero Network (Bi0n), por ejemplo, se ha trabajado en talleres Design-Build con 
estrategias de circularidad y design for disassembly, construyendo mobiliario urbano con 
materiales reutilizados. Más allá del objeto, el foco recae en configurar cadenas de valor locales 
y criterios de desmontaje que faciliten la trazabilidad y la reutilización, alineando aprendizaje, 
sostenibilidad y activación del espacio público (Building Impact Zero Network, 2023) 

La tradición de las Visiting Schools también ha desplegado marcos RbD centrados en el mueble. 
En la Bauhaus Summer School de Weimar, el curso “Build It Yourself (BIY): Democratically” 
propone diseñar y construir mobiliario con materiales sencillos siguiendo el ideario de Enzo Mari, 
articulando accesibilidad, manualidad y pensamiento crítico sobre el proyecto. El mobiliario 
funciona aquí como interfaz pedagógica para discutir ética del diseño, apropiación y economía 
de medios, a la par que como banco de pruebas ergonómico y estructural. (Bauhaus-Universität 
Weimar, 2022) 

En el ámbito del urbanismo táctico, la HUB-IN Summer School de Brașov (2023) orientó equipos 
multidisciplinares a diseñar, montar y testear configuraciones de mobiliario juvenil en plazas 
concretas, incorporando análisis de interacción con usuarios y observación situada. El taller no 
sólo prototipa, sino que evalúa dinámicas de uso y apropiación, integrando evidencia etnográfica 
y criterios de rendimiento —durabilidad, versatilidad, mantenimiento— en el ciclo de diseño. Este 
enfoque es coherente con agendas europeas que demandan más prototipado y demostración 
para acelerar la integración de mobiliario innovador en el espacio común, en sintonía con los 
valores de la New European Bauhaus. (Hub-in Project, 2023) 

 
Fig. 3 Ejemplos de experiencias internacionales. De izda. a dcha.: Building Impact Zero Network  – Design with 

Local and Recycled Materials (2018). Fuente: Building Impact Zero Network; Building Impact Zero Network  – Design 
with Local and Recycled Materials (2018). Fuente: Building Impact Zero Network; Building Impact Zero Network – 

Design and Build with Cordwood (Suecia, 2017). Fuente: Building Impact Zero Network; HUB-IN Project – Summer 
School Brașov (Brașov, 2023). Fuente: HUB-IN 

2.2 Experiencias en España. La colaboración entre los colectivos y la academia como 
laboratorio de Investigación-Acción. 

Los procesos de acción participativa con pequeñas acciones urbanas de carácter reivindicativo 
y propositivo se consolidan en Europa desde mediados del siglo XX, destacando los playgrounds 
de Aldo Van Eyck en Ámsterdam con ecos en la cultura española como la intervención del 
escultor Angel Ferrant a final de los años 50 de un conjunto de juegos infantiles de madera para 
el Poblado Dirigido de Caño Roto en Madrid en colaboración con los arquitectos Antonio Vázquez 
de Castro y José Mª Íñiguez Onzoño. Estas piezas, concebidas como esculturas funcionales, 
representan una de las primeras aproximaciones en España al diseño de mobiliario lúdico desde 
una perspectiva artística y participativa. 

Sin embargo, tenemos que dar un salto en el tiempo para encontrar un movimiento que aúne con 
fuerza en el contexto español la innovación docente con el diseño participativo. A partir de la 
crisis de 2008, se marcó un punto de inflexión en la incorporación de metodologías colaborativas 
y urbanismo táctico, como respuesta a la lentitud e inadecuación de los procedimientos 
urbanísticos consolidados en democracia (Cámara, 2012). Ejemplos como Estonoesunsolar en 
Zaragoza (Grávalos y Di Monte, 2013), Esta es una Plaza en Madrid (2014), o la campaña 
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Logroño calles abiertas (2021) ilustran cómo la ciudadanía, en colaboración con técnicos y 
colectivos, ha impulsado procesos de transformación urbana desde la acción directa y el 
empoderamiento. 

Colectivos como Basurama, Zuloark, Recetas Urbanas, Enorme Estudio o Paisaje Transversal 
han sido clave en esta evolución, desarrollando prácticas de autoconstrucción, reciclaje y 
codiseño que han influido en la cultura proyectual contemporánea. Espinosa (2024) identifica tres 
fases en esta genealogía: una etapa emergente entre 1996 y 2007, una fase de consolidación 
entre 2008 y 2015, y una tercera entre 2015 y 2021 en la que algunos colectivos desaparecen 
mientras otros se institucionalizan. En los últimos años, diversas universidades en España han 
impulsado cursos y talleres de diseño de mobiliario en colaboración con estos colectivos 
independientes. De esta manera, colectivos como Basurama aportan una mirada crítica sobre el 
consumo y los residuos, mientras que Zuloark y Enorme Estudio destacan por sus propuestas 
lúdicas y modulares. Recetas Urbanas adapta elementos ya existentes para darles un uso nuevo. 
Trabajan con comunidades escolares de diversas formaciones, desde centros de educación 
primaria hasta universidades. Experiencias como Escuela Crece (Recetas Urbanas, Madrid 
2016) o Re-crea (Basurama, 2022) permiten involucrar al estudiantado en la transformación 
efectiva de sus centros educativos. 

 
Fig. 4 Ejemplos de experiencias nacionales. De izda. a dcha.: Ángel Ferrant – Juegos infantiles (Madrid, 

1960). Fuente: Fotografía de J. del O. “Kindel”; Zuloark – CONAMA 22 (Madrid, 2022). Fuente: Fotografía de Lourdes 
Cabrera; Recetas Urbanas – La Escuela Crece (Madrid, 2016). Fuente: Recetas Urbanas; Basurama – Re-Crea 

(Madrid, 2022). Fuente: Basurama 

Estas colaboraciones permiten a los estudiantes experimentar con procesos reales de diseño y 
construcción, enfrentándose a retos técnicos, sociales y logísticos. A través de metodologías 
colaborativas, los participantes trabajan en equipos multidisciplinares para diseñar y construir 
mobiliario urbano con materiales reciclados o de bajo impacto ambiental. El enfoque está en la 
reutilización creativa, la participación ciudadana y la activación de espacios infrautilizados.  

Plantea Martinez-Almoyna Gual (2023), las asociaciones entre universidades y comunidades 
permiten generar aprendizajes útiles para estudiantes, docentes y colectivos locales, 
especialmente cuando se estructuran en torno a cursos intensivos con vocación práctica. La 
adaptabilidad metodológica y la orientación hacia la implementación de los proyectos son claves 
en este enfoque. Esta perspectiva refuerza el valor del diseño participativo como práctica situada, 
y conecta directamente con los objetivos del curso PlaYInn, donde el prototipado urbano se 
convierte en catalizador de aprendizajes compartidos y transformación del espacio público 

2.3 El prototipo como vehículo epistemológico. 

En todos los proyectos reseñados, el prototipo actúa como vehículo epistemológico: no solo 
como ejercicio manual, sino como medio para generar, testear y refinar conocimiento. Esto es 
característico de la RbD, en la que el diseño no solo produce objetos, sino representa un ciclo 
de iteración entre hipótesis, acto proyectual, construcción, observación y reajuste. 

Los workshops y cursos de verano/ERASMUS+ que incorporan prototipado de mobiliario 
constituyen un campo privilegiado para la innovación docente basada en RbD en arquitectura y 
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urbanismo. Su valor no es sólo instrumental, el mueble—como artefacto de escala humana, móvil 
y testable—permite iterar con rapidez entre idea, materia y uso, integrando dimensiones técnicas, 
sociales y ambientales. Las jornadas JIDA han contribuido a legitimar y diseminar estas prácticas, 
mientras que redes y programas europeos aseguran su continuidad y escalado. El reto inmediato 
pasa por fortalecer los mecanismos de evaluación comparada y las métricas de impacto 
(aprendizaje, sostenibilidad, valor público), y por consolidar alianzas que permitan que los 
prototipos transiten de la condición efímera del taller a su adopción en políticas y proyectos 
urbanos.  

Las experiencias, si bien diversas en geografía y escala, comparten una lógica de investigación 
proyectual orientada a evidencias y a la transferencia; por ello constituyen referentes pertinentes 
para el diseño de futuras convocatorias y cursos intensivos centrados en mobiliario y espacio 
público.  

3. El curso PlaYInn: narrativas de co-creación. Diseñar con otros, construir 
para la comunidad 

3.1 Proceso y desarrollo del curso de verano PlaYInn: fases, agentes, resultados.  

El curso de tres días implicó un trabajo intensivo, comenzando con charlas motivacionales tipo 
Pecha Kucha sobre temas variados de mobiliario urbano y conferencias teórico-prácticas, 
destacando la importancia de la sostenibilidad y la reutilización de recursos.y la propuesta de 
prototipos de mobiliario urbano. El segundo día se centró en el proceso de diseño, culminando 
en la construcción de un prototipo a escala 1:1. El tercer día se completó el prototipo y se 
prepararon paneles de presentación para una exposición pública. La última jornada culminó con 
la presentación pública de los proyectos y una votación popular, destacando la creatividad y 
funcionalidad de las propuestas. 

 

Página 1017 de 1163



 
Urda-Peña, L.; Garrido-López, F.; Azahara, N. 

This work is licensed under a Creative Commons License CC BY-NC-ND 4.0              

 
 

Fig. 5 Imágenes de las jornadas del Curso de Verano PlaYInn (2024). Fuente: Elaboración propia 

 
Fig. 6 Montaje de las seis propuestas finales de los grupos del Curso de Verano PlaYInn (2024). Fuente: Elaboración 

propia 

Se visitaron las dos plazas, Huerto del Cura y Poniente, en las que se realizaría la intervención 
y los grupos trabajaron en la concepción de los proyectos, aplicando ideas y conceptos 
aprendidos. La visita resulto reveladora para los estudiantes, que pudieron comprobar con su 
experiencia la hostilidad de uno de los espacios a transformar, por sus condiciones ambientales 
y materiales, en contraste con el segundo, que contaba con materiales mas amables y algo de 
vegetación.  

Para el diseño de los prototipos, cada grupo recibió un dossier con elementos de mobiliario 
urbano en desuso que aportaba el Ayuntamiento del municipio. Las piezas deberían servir de 
base para la generación de cada uno de los muebles, junto con otras piezas de nueva ejecución. 
Los principios de sostenibilidad se aplicaron con la optimización de recursos y la reutilización de 
los ya existentes, con la filosofía del cradle to cradle (Braungart et al, 2002) La participación del 
colectivo Basurama en el curso permitió que el alumnado tuviera referencias directas y fueran 
tutelados por un experto en materia de reciclaje y diseño creativo a partir de elementos 
desechados.  
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Fig. 7 Exposición final de los prototipos del Curso de Verano PlaYInn (2024). Fuente: Elaboración propia 

La fase de co-construcción, la más compleja en términos de planificación, requirió la construcción 
simultánea a diferentes escalas. Dos de los prototipos desarrollados en el curso de verano, se 
seleccionaron para su construcción por los estudiantes del programa de construcción de muebles 
del Instituto de Formación Profesional Aranguren. Los prototipos quesos y cebra se construyeron 
a partir de la reutilización de madera de bancos tipo Madrid, los más comunes en las aceras.  

3.2 Metodología empleada en el curso de verano PlaYInn 

El curso de verano se articula metodológicamente a través del Research by Design, empleando 
los prototipos como artefactos mediadores entre la reflexión, la investigación y la acción 
proyectual. Esta experiencia se inscribe en un proceso más amplio regido por la Investigación-
Acción, que se despliega de manera circular en el proyecto general PlaYInn y que itera en sus 
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distintas fases: diagnóstico, planificación, acción, observación y reflexión crítica. El conocimiento 
global se adquiere a través de la verificación y ensayo de las piezas propuestas y desplaza el 
énfasis de la transmisión de contenidos hacia la producción de conocimiento a través del diseño 
y su verificación material (Vear, 2021). 

Las características metodológicas adoptadas de la Investigación-Acción que se incorporan a 
nuestra propuesta son las descritas por McNiff y Whitehead (2013), que se enmarcan en las 
corrientes desarrolladas entre los años setenta y noventa. Proponen procesos que incluyen hacer 
pública la investigación mediante la acción, encuentran nuevas formas de representar la 
investigación para hacer participe a otros agentes y realizan una acción informada, comprometida 
e intencional. Además, se enfatiza el control sistemático de la generación de datos válidos, la 
descripción auténtica de la acción y la explicación de la misma. La Investigación-Acción 
suspende una definición acabada de la situación, lo que permite una exploración continua y 
dinámica. 

En el codiseño, el ciclo particular de la Investigación-Acción se rige por los principios de RbD. El 
investigador pasa de traductor a facilitador, guiando a los participantes a través de varios niveles 
de creatividad. Lideran a los que están en el nivel de hacer, guían a los que están en el nivel de 
adaptación, proporcionan andamios para el nivel de fabricación y ofrecen un borrón y cuenta 
nueva para el nivel de creación. Los investigadores también deben integrar teorías de dominio 
relevantes para apoyar a los equipos de estudiantes, que se convierten en agentes 
investigadores. Esto implica no solo aportar habilidades metodológicas, sino también aplicar 
conocimientos teóricos para inspirar y guiar el proceso, asegurando que los participantes puedan 
contribuir de manera efectiva de acuerdo con sus capacidades creativas. (Sanders, 2008)   

3.3. Contexto del curso dentro del proyecto PlaYInn de la New European Bauhaus 

El curso de verano se enmarca en una fase del proyecto de investigación más amplio Plazas for 
Youth Innovation – PlaYInn, financiado por EIT Mobility en el contexto de la New European 
Bauhaus (NEB). Esta iniciativa europea promueve nuevas formas de habitar el espacio público 
desde los principios de belleza, sostenibilidad y participación, y permite articular procesos 
pedagógicos experimentales dentro de marcos institucionales de innovación urbana. Los tres 
principios de la NEB se han materializado en el curso: la belleza, en el cuidado del diseño de los 
prototipos; la sostenibilidad, en su concepción a partir de materiales y objetos preexistentes; y la 
participación, en la implicación activa de instituciones, agentes y vecinos en un proceso de diseño 
colectivo. 

La participación en este proyecto ha facilitado la colaboración con diversos agentes e 
instituciones, como el Ayuntamiento de Fuenlabrada, el IES Aranguren, empresas como Escofet 
y Licuas, y el colectivo Basurama. La disponibilidad de un presupuesto para la futura construcción 
de los prototipos supuso una doble motivación para el estudiantado, al vincular el aprendizaje 
con una posible implementación real.  

4. Evaluar el impacto: más allá del objeto ¿Qué queda después del 
prototipo? 

La evaluación del curso se produce en la exposición final de intercambio, un momento clave en 
el que todos los agentes implicados en la siguiente fase del proyecto —instituciones, técnicos, 
docentes y estudiantes— ponen en común la viabilidad de las propuestas. Esta instancia no solo 
permite validar los prototipos desde múltiples perspectivas, sino que activa la transición hacia su 
posible construcción, consolidando el vínculo entre investigación, acción y transformación 
urbana. 
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Concebida como un evento abierto, dinámico y creativo, esta exposición final transforma la 
evaluación en una experiencia compartida, donde el juicio crítico se combina con la celebración 
del proceso proyectual. La exposición se organiza como una plaza efímera, un espacio de 
encuentro en el que los prototipos se muestran mediante instalaciones, maquetas, relatos 
visuales, performances o dispositivos espaciales interactivos. Cada grupo presenta su propuesta 
a través de formatos accesibles y expresivos.  

 
Fig. 8 Exposición final de los prototipos del curso de Verano PlaYInn, votaciones y agradecimientos (2024). Fuente: 

Elaboración propia 

Los proyectos se evalúan en un doble proceso, una votación popular de todos los participantes 
y una evaluación de expertos, en la que primaba su viabilidad constructiva y la posibilidad de 
comercialización en un futuro. De este modo, el aprendizaje superó la propuesta performática 
integrando la sostenibilidad en el tiempo de los elementos, útiles en espacios públicos reales. 
Esta evaluación se convierte en un dispositivo de escucha activa que no se limita a validar 
resultados, sino que activa la siguiente fase del proyecto, generando compromisos, ajustes y 
nuevas preguntas.  

5. Resultados, hallazgos y continuidad del proyecto 
Los resultados obtenidos a través de las propuestas desarrolladas en el curso fueron diversos, 
tanto en sus enfoques como en sus resoluciones formales. Algunas propuestas se centraban en 
su versatilidad, su adaptabilidad al espacio publico y en la diversidad de dispositivos estanciales 
según los sistemas de agrupación del modulo. Otras explotaron al máximo las posibilidades de 
reciclaje del material de deshecho existente, midiendo con precisión el volumen para 
transformarlo con el diseño de piezas seriadas que configuraban muebles diversos. Las 
posibilidades de transformación del espacio publico existente se recogió en otros proyectos con 
estrategias de urbanismo tactico, con alteraciones de la superficie de las plazas con recursos 
blandos de carácter plástico. 

Las metodologías aplicadas en este formato extra lectivo acreditaron una pedagogía 
experiencial, interdisciplinar, situada y orientada al prototipo, radicalizando el enfoque del RbD, 
incluyéndolo en un marco mayor liderado por la Investigación-Acción y un detalle ligado al 
Design-Build, mediante la construcción real, el contacto directo con usuarios y el énfasis en la 
sostenibilidad y la circularidad. 

El mobiliario urbano se ha empleado como objetivo formativo multifacético, permitiendo explorar 
dimensiones técnicas, sociales, ecológicas y políticas en diseños de escala humana. La 
innovación docente emerge tanto del formato intensivo del curso como del valor demostrativo del 
objeto producido, transformando al estudiante en un agente de diseño-construcción-usuario, con 
impacto tangible en el espacio público. 

La lógica del Design-Build, privilegiando la construcción directa en escala real (1:1) ha permitido 
que el estudiante aprenda a través del hacer. En su proceso performativo el taller se convirtio en 
un laboratorio donde la propuesta se materializa, se monta, se desmonta y se evalúa, 
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enfrentando en tiempo real desafíos técnicos, logísticos y de uso. Esta lógica permitió entrenar 
destrezas como la agilidad propositiva y la detección de elementos invalidados para descartarlos. 

El marco del curso en principios de circularidad y sostenibilidad permitió que los prototipos  
facilitaran el desmontaje, la reutilización y la trazabilidad de materiales. La incorporación de 
criterios técnicos como uniones reutilizables, facilidad de desmontaje y separación de 
componentes ha servido para integrar mayor complejidad e interés a las propuestas, 

En el proceso del curso, la integración de audiencias externas —entidades municipales, 
asociaciones vecinales—  ha supuesto un incentivo para el alumnado que entiende que el 
proceso se vincula con estrategias de valorización pública, así como la posibilidad de que tenga 
continuidad en el futuro, con la materialización y la disposición de sus dispositivos estanciales en 
un espacio urbano real.  

En los meses posteriores al curso de verano los prototipos fueron construidos bajo la guía del 
profesorado del Instituto de Formación Profesional y del colectivo Basurama, abordando 
transformaciones y modificaciones en reuniones de trabajo con el equipo investigador, los 
técnicos municipales y el profesorado de la escuela. 

El proyecto finalizó con la transformación de la Plaza, en la que participaron también los alumnos 
del curso de verano, a partir de una estrategia urbanística táctica: pintado de su superficie 
horizontal e incorporación de plantas y tres tipos de mobiliario: muebles realizados con piezas 
reutilizadas, los muebles fabricados con madera tratada procedente de muebles dañados y, por 
último, los muebles fabricados con materiales nuevos y de bajo coste.  

El laboratorio de propuestas, construido durante el curso de verano, adquirió sentido con la 
oportunidad de comprobar en el lugar transformado cómo los saberes colectivos destilados a 
través de metodologías activas generan espacios de convivencia creativos e integradores. 
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