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Pradoscopio: una pedagogía en torno a la huella 

digital en el Museo del Prado 
Pradoscope: a pedagogy around the digital 

footprint in the Prado Museum 
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Abstract  
The reverse of the Technological Imperative hides a continuously accelerating 
carbon footprint that concerns the architecture project, as a catalyst for interactions 
in an ecosystem saturated with informational flows. Under the title PRADOSCOPIO, 
this practice traces the digital footprint of the Central Gallery of the Prado Museum, 
relating the restriction on image capture to the impact of digital infrastructures on 
environmental ecology. The articulation of a cartographical methodology with the 
design of a strategy of collective action adds a dialogical layer into the exhibition 
space and reveals an immanent critique capable of blackening it. The results 
underline the formative value of an approach based on cartography, consolidating 
competencies around critical visual narratives and generating autonomous, 
reflective learning situated in the face of the Technological Imperative. 

Keywords: architectural communication, digital footprint, hypermedia, cartography, 
interaction. 

Thematic areas: the project as a transversal learning tool, reflective and creative 
processes in the classroom, evaluation of learning within the framework of the RbD.  

Resumen  
El reverso del Imperativo Tecnológico oculta una huella de carbono en continua 
aceleración que atañe al proyecto de arquitectura, como catalizador de las 
interacciones en un ecosistema saturado de flujos informacionales. Bajo el título 
PRADOSCOPIO, esta práctica rastrea la huella digital de la Galería Central del 
Museo del Prado relacionando la restricción a la captura de imágenes con el impacto 
de las infraestructuras digitales en la ecología ambiental. Articular una metodología 
cartográfica con el diseño de una estrategia de acción colectiva incorpora una capa 
dialógica al espacio expositivo y transparenta una crítica inmanente capaz de 
descajanegrizarlo. Los resultados subrayan el valor formativo de un enfoque basado 
en la cartografía, consolidando competencias en torno a narrativas visuales críticas 
y generando un aprendizaje autónomo, reflexivo y situado frente al Imperativo 
Tecnológico. 

Palabras clave: comunicación arquitectónica, huella digital, hipermedial, 
cartografía, interacción. 

Bloques temáticos: el proyecto como herramienta de aprendizaje transversal, 
procesos reflexivos y creativos en el aula, evaluación del aprendizaje en el marco 
del RbD. 
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Resumen datos académicos  
 

Titulación: Máster Universitario en Comunicación Arquitectónica 

Nivel/curso dentro de la titulación: Máster 

Denominación oficial asignatura, experiencia docente, acción: Proyecto de 
Comunicación Virtual 

Departamento/s o área/s de conocimiento: Interdepartamental 

Número profesorado: 3 

Número estudiantes: 7 

Número de cursos impartidos: 7 

Página web o red social: Si 

Publicaciones derivadas: No 
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Introducción 
“Los comportamientos de los visitantes actuales de los museos, que ya no contemplan las obras 
artísticas, sino que, en muchos casos, las utilizan como medio de elaboración de sus propias 
imágenes captadas por dispositivos móviles, nos permiten entender algunos aspectos de la 
nueva cultura digital que se está configurando y establecer una comparativa crítica respecta a 
los valores actuales y los que se configuraron para el espectador de la modernidad. El museo 
como un patrimonio transformado y sus cambios culturales se constituyen así en un espacio de 
análisis privilegiado”.  

Riego (2021:77). 

Los principios metodológicos en la docencia arquitectónica replanteados a consecuencia de la 
injerencia de la digitalización demandan hoy enfocar su atención sobre los fundamentos de las 
infraestructuras digitales. El reverso del imperativo tecnológico oculta una huella de carbono en 
continua aceleración que atañe al proyecto de arquitectura, como catalizador que es de las 
interacciones en un ecosistema saturado de herramientas tecnológicas y de flujos 
informacionales. En la Universidad Politécnica de Madrid (UPM), el Módulo de Proyecto de 
Comunicación Virtual del Máster Universitario en Comunicación Arquitectónica MACA 
(recientemente renombrado como Máster en Co-mediación Arquitectónica), abordó en su edición 
2022-23 el estudio de las implicaciones medioambientales de los procesos digitales cotidianos 
mediante una práctica docente coordinada en torno a la mediación de dinámicas de datos en 
lugares digitalmente sobreexpuestos.  

Bajo el título de PRADOSCOPIO, se propuso como campo de actuación la Galería Central del 
Museo del Prado de Madrid, uno de los lugares del mundo que exhibe y atesora una mayor 
virtualidad física y digital. El ejercicio debe su nombre al Grafoscopio, mecanismo de 
visualización de imágenes ideado por Alfonso Roswag en 1882 con fines publicitarios. Hoy, el 
Museo del Prado dispone de un ejemplar único de grafoscopio donde se exhibe, en una vista 
continua, el panorama fotográfico de la Galería Central del Museo realizado por Jean Laurent 
(1882-1883) con la distribución de obras organizada por José de Madrazo. 

La singular colección de cuadros constituye en sí misma una constelación de imágenes que 
plantean discursos que han sido, son y serán interpretados de muy diferente manera. Además 
de establecer un diálogo con cada visitante, con cada cuerpo, los cuadros y sus protagonistas 
dialogan entre sí y con el espacio expositivo. Una parte esencial de esta interacción ha dejado 
de establecerse en el plano virtual de las redes sociales y otros ciberespacios tras la prohibición 
institucional de realizar fotografías en su interior. El reto de plantear un escenario alternativo más 
inclusivo y sostenible entre la infraestructura digital del Prado y su impacto ecológico pasaba por 
descajanegrizar la tecno-galería Central del Prado.  

Esta comunicación se propone mostrar el conjunto de experiencias, resultados y competencias 
adquiridas durante el Módulo de Proyecto de Comunicación Virtual. Relacionando la restricción 
a la captura de imágenes impuesta en el Museo del Prado con en el impacto de las 
infraestructuras digitales en la ecología ambiental, social y mental, el módulo planteó como 
objetivo principal la confección de una cartografía espacio/temporal de la tecno-galería, a partir 
de la perspectiva posthumana promocionada por la Teoría Actor-Red del sociólogo Bruno Latour 
(1947-2022). La iconografía de la colección pictórica exhibida en dicho espacio incorpora la 
dimensión digital para aumentar así el relato inscrito en su soporte tradicional, siendo la huella 
de esta capa digital objeto de una cartografía crítica en aras de revelar su impacto ecológico. 
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1. Bases pedagógicas y objetivos de la propuesta 
El Máster Universitario en Comunicación Arquitectónica MACA de la UPM promueve un 
aprendizaje horizontal y se vincula al grupo de innovación educativa Hypermedia, en particular a 
través de la línea de investigación relativa “Análisis cartográficos de la realidad compleja”. Desde 
sus comienzos en 2015, el máster se ha caracterizado por incorporar estrategias pedagógicas 
capaces de reforzar los procesos de aprendizaje, fundamentadas en la demanda de una mayor 
participación del alumnado y en el ejercicio mediador del profesorado en el aula. El Módulo de 
Proyecto de Comunicación Virtual donde se impartió Pradoscopio es un programa de 3 ECTS de 
duración y se centra en: 

• La creación de entornos de comunicación digital como espacios de expresión y 
negociación arquitectónica. 

• La exploración crítica de las tecnologías virtuales y su impacto en la sociedad. 

• La producción multimedia como medio de intervención y reflexión. 

• La gestión y dinamización de comunidades virtuales desde una perspectiva crítica. 

• La experimentación con nuevas tecnologías para la interacción arquitectónica y social. 

Por lo tanto, este espacio de aprendizaje cuenta con una posición francamente multidisciplinar 
que propicia la adquisición de conocimientos específicos sobre el uso de plataformas digitales 
para la creación de experiencias comunicativas innovadoras y críticas, así como sobre la 
producción de contenidos multimedia que cuestionen y transformen las prácticas habituales de 
interacción virtual vinculada al espacio-tiempo de la arquitectura. Además, se exploran 
estrategias para gestionar comunidades virtuales que fomenten la reflexión y el cambio social a 
través del arte y la tecnología. 

Cabe mencionar otras pedagogías del Módulo Virtual del MACA que anticiparon cuestiones 
tratadas en PRADOSCOPIO. Así, en la edición de 2019-20, los conceptos de extremofilia y 
computación planetaria, que vertebraron el Festival de Tecnologías Críticas y Aventuras Digitales 
TENTACULAR 2019, constituyeron la base teórica del proyecto de innovación docente 
HYPERFILTER desarrollado en aquella edición del Módulo de Proyecto Virtual del MACA, cuya 
pedagogía tuvo como objetivo el diseño e instalación de FOMO, acción de clausura del festival. 
La experiencia docente operó desde el formato de la realidad aumentada de las máscaras de 
Instagram alimentando nuevas corporeizaciones del sujeto que superponen categorías físicas y 
digitales (Roig, E. 2020). 

Asimismo, PRADOSCOPIO anticipó asuntos de interés desarrollados en posteriores ediciones 
del módulo, como fue el caso del reciente HABITAT XR (curso 2024-25), pedagogía que ha 
explorado la descomposición virtual medioambiental de la vivienda utilizando herramientas de 
inteligencia artificial, o CLIMA FAKE (curso 2023-24), que supuso el ensayo de una pedagogía 
que exploró el concepto de deepfake en relación con el cambio climático y su aplicación en la 
comunicación en redes sociales, donde se analizaron las posibilidades del deepfake como 
laboratorio de simulación de fenómenos y como metodología alternativa de investigación. Los 
resultados de esta experiencia destacan la necesidad de nuevas prácticas de enseñanza-
aprendizaje que integren el análisis del impacto de la tecnología desde una perspectiva crítica y 
social. CLIMA FAKE evidenció el potencial del deepfake como herramienta metodológica en la 
investigación aplicada; se desarrolló en el marco del Proyecto de Innovación Educativa de la 
UPM homónimo, y dio lugar a la publicación Clima Fake. Cyberidentidades. (Roig, E. & Cobo A. 
(2024).   
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En la edición 2022-2023 donde aconteció PRADOSCOPIO, el módulo recibió el apoyo instructivo 
de Territorio Ectoplasma, ciclo de conferencias comisariado por Marina Otero Verzier en 
Medialab Matadero Madrid, y del subsiguiente taller de mapeado experimental organizado por 
Bartlebooth, enfocado a repensar modelos energéticos y extractivos alternativos. 
PRADOSCOPIO sintetizó estas enseñanzas para incorporar una dialéctica pedagógica 
vertebrada por la organización de flujos interactivos destinada a la confección de una práctica 
aplicada colectiva de carácter cartográfica. Además, enlazó los conocimientos adquiridos durante 
el primer tramo del máster con las reflexiones emergidas tras las citadas actividades de Matadero 
Madrid. De esta forma, el mensaje crítico lanzado en sus talleres se infiltraría en la Galería central 
del Prado para activar una crítica inmanente, es decir, usando las herramientas digitales de 
representación para rastrear su huella digital. Así, en una primera aproximación especulativa, los 
estudiantes propusieron un conjunto de diversas estrategias y recursos de comunicación, 
basados en la práctica cartográfica, que transmitieran la necesidad de replantear el uso y el 
abuso de las tecnologías digitales. 

Sin tratarse de una experiencia docente de gamificación, la práctica no dejó por ello de recurrir a 
conceptos y dinámicas pertenecientes a su dominio, como es el caso del círculo mágico donde 
los participantes actúan en un entorno cooperativo para conseguir un objetivo específico. Los 
motivos de incorporar este concepto fueron los de favorecer el aprendizaje de conceptos 
complejos, mejorar la retención de información y fomentar el pensamiento crítico, aspectos 
reseñados en prácticas puramente gamificadoras. 

 

2. Metodología e instrumentos docentes 
Alineado con las metodologías activas características del MACA, PRADOSCOPIO basa su 
efecto en la incorporación del Research by Design a los enfoques metodológicos fundamentados 
en el Aprendizaje por Proyecto (POL= Project Oriented Learning). Esta estrategia docente 
desarrolla una estructura secuencial de acciones específicas ligadas a distintos formatos, 
variables y/o agentes dentro del proceso comunicativo arquitectónico, con el objetivo de 
desarrollar un proyecto real de comunicación y mediación, contemplando todas las fases del 
proceso.  

El recurso al diseño como medio de investigación implicó enfocar la propuesta en la categoría 
de “Research through Design” que, junto al “Research into” y al “Research for”, constituyen las 
tres categorías seminales de la metodología formalizada académicamente por Christopher 
Frayling (1993). En este contexto pedagógico, el proceso creativo se entiende como una forma 
de generar conocimiento y donde la producción es, simultáneamente, resultado y medio de 
investigación. De esta forma, el proceso incorpora un vector retroalimentado al diseño, 
configurando así un proceso abierto capaz de disponer otros enlaces dirigidos hacia las 
complejidades contemporáneas, como sostiene Jeremy Till (2007). En el contexto tecno-social 
en que se inscribe la práctica, ambas consideraciones contribuyen a que, en el entorno 
arquitectónico que dispone el aprendizaje, el proceso de diseño resuelva problemas a la vez que 
formule y cuestione otros, propósito que una crítica inmanente al sistema se encarga de catalizar. 

Estas vías metodológicas se suman a la consideración de la cartografía como herramienta de 
conocimiento con el objeto de producir un único proyecto desarrollado en equipo por los 
estudiantes, donde cada grupo debía profundizar en un conjunto de microcartografías 
particulares a modo de capas para desarrollar aspectos específicos del proyecto consensuado. 
La “concepción del mapa como instrumento de proyecto” (Bambó-Naya et al. 2019:120), se 
inserta en una tradición pedagógica para la que Plantin (2014) identifica el carácter mediador de 
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la cartografía en un proceso de comunicación gráfico, y el citado Latour (2007) recurre a ella 
como herramienta de caracterización de las controversias generadas entre los actantes del 
sistema-red. En esta línea latouriana, el proyecto PRADOSCOPIO asume la perspectiva del 
sociólogo francés, al reconocer y poner en valor la complejidad de las interacciones que se 
establecen entre humanos, objetos digitales y espacios arquitectónicos, entendiendo estas 
relaciones no como jerárquicas, sino como redes dinámicas de mediación y co-construcción. Por 
último, cabe nombrar los estudios recientes que refuerzan el valor didáctico del mapeo visual 
(Toldi y Seve, 2023; Christidou, 2020) potenciando el pensamiento crítico, el compromiso activo 
del alumnado y la representación de perspectivas marginadas del entorno urbano (contramapeo 
urbano), promoviendo una cartografía reflexiva que conecta directamente con la realidad local y 
social de los estudiantes.  

El marco pedagógico remite a su vez a experiencias que van más allá de la tradición disciplinar 
arquitectónica, en este caso, indagando en el campo de los media. Beatriz Colomina (2001) 
analiza en Enclosed by Images: The Eameses’ Multimedia Architecture la arquitectura de los 
Eames como un fenómeno multimedia antes de que existieran los medios digitales actuales. Su 
trabajo es sin duda referencia en la definición de las bases pedagógicas de PRADOSCOPIO, 
pues no se limitó a estructuras físicas, sino que consistió en crear entornos sensoriales donde 
imagen, sonido, espacio temporal y participación del espectador se integran en una experiencia 
arquitectónica expandida. La obra de los Eames inauguró una nueva forma de pensar la 
arquitectura desde la comunicación: no como edificios armónicos y autónomos, sino como 
marcos dinámicos de recepción e interacción visual, asunto clave que lleva a un abordaje 
alternativo de la Galería Central del Prado. 

En esta misma línea, Rincón (2022) retoma la reflexión sobre la imagen como materia activa en 
la configuración del espacio arquitectónico, vinculando la experimentación audiovisual con una 
tradición que se remonta al pensamiento inclusivo de Herbert Bayer. Si los Eames plantearon la 
arquitectura como un dispositivo inmersivo y comunicativo, Rincón destaca cómo la 
incorporación progresiva de lo audiovisual desde mediados del siglo XX abrió la posibilidad de 
concebir la arquitectura como un terreno híbrido entre lo físico y lo virtual. Ambas perspectivas 
confluyen en subrayar la capacidad de la imagen —ya sea fija o en movimiento— de operar no 
solo como representación, sino como material constitutivo de experiencias espaciales y 
pedagógicas ampliadas. Así, inmersión, virtualidad y comunicación construyen una lectura si 
cabe más compleja de este espacio museístico, al albergar una extensa colección pictórica de 
escenarios virtuales. 

Por último, en cuanto a la agenda desarrollada, cabe decir que esta experiencia se desarrolló en 
cuatro semanas, con una didáctica hipertextual estructurada en charlas de diferentes invitados 
en el aula, sesiones bibliográficas, sesiones de trabajo en grupo mediante seguimiento 
tutorizado, trabajo de campo en el Museo del Prado y presentaciones públicas con comentarios, 
críticas cruzadas y juicios comunes. Se emplearon además herramientas digitales de registro, 
producción y edición gráfica, plataformas colaborativas en línea y redes sociales como entornos 
de experimentación, documentación y difusión, favoreciendo la transversalidad entre los 
formatos analógicos y digitales. 
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3. Resultados 
El módulo cristalizó en el manifiesto hipermedial “Esto no es un selfie”, donde se ensamblan tres 
microcartografías: una publicación; una acción colectiva en el Museo del Prado; y la cuenta de 
Instagram @estonoesunselfie como repositorio de memes elaborados por los estudiantes. La 
transversalidad de los tres ejercicios dispone un mapa analítico que permite identificar el impacto 
ecológico de la infraestructura digital que aumenta la Galería Central del Museo del Prado. Los 
resultados subrayan el valor formativo del enfoque metodológico adoptado, consolidando 
competencias en torno a la elaboración de narrativas visuales críticas, en un proceso de 
aprendizaje autónomo, reflexivo y situado. 

3.1. Publicación en redes 

“Esto no es un selfie” es la publicación que recurre a las obras artísticas del Museo del Prado 
como vehículo de comunicación de las reflexiones en torno al impacto ambiental de los centros 
de datos, infraestructuras físicas que contienen servidores para su procesamiento, transmisión y 
almacenamiento. Además, la acción se alineaba con la política de desconexión off-line 
promocionada por el museo, la iniciativa buscaba no solo visibilizar los costes ecológicos de la 
vida digital del museo, sino también abrir un diálogo crítico entre arte, tecnología y sostenibilidad, 
alertando sobre la sustitución de la experiencia directa de la obra por su captura compulsiva en 
la pantalla. Este hábito que aún impera en la mayoría de los espacios museísticos, además de 
reforzar la acumulación de datos en la red y, por ende, su huella ambiental, empobrece el 
encuentro estético, reduciendo la contemplación a un gesto rápido de apropiación digital. Frente 
a ello, el proyecto defendía la importancia de recuperar la atención plena, el tiempo de la mirada 
y el respeto por el espacio compartido del museo como lugar de encuentro cultural y no solo 
como escenario de consumo de imágenes. 

La iniciativa propone así una mirada pedagógica que, a través del patrimonio artístico, invita a 
cuestionar nuestra relación con lo digital y a imaginar prácticas más responsables y conscientes 
con el medioambiente. Se puso de manifiesto que el poder narrativo de las imágenes se 
considera seminal para incorporar una capa crítica en torno al uso irracional de la tecnología y a 
su arrogada capacidad prometeica.  

De acuerdo con lo anterior, las sesiones de trabajo en el aula se enfocaron hacia el estudio de 
los códigos de comunicación hipermediados e instantáneos, considerando al meme como la 
unidad de máxima comunicación en el mínimo fragmento espacio-temporal. El meme, 
compartido en las redes, es capaz de incorporar enlaces hipertextuales desde el anclaje 
semántico del hashtag. Por este motivo, se estimó que, a través del hashtag, se podía activar la 
tecno-galería del prado. Cada post que leemos, cada filtro sobre una imagen de Instagram, cada 
hilo de Twitter o cada vídeo de TikTok, entre otras publicaciones de contenido compartidas en 
redes sociales u otras plataformas, genera emisiones de CO2, desde los 2 g emitidos por un 
selfie compartido en WhatsApp hasta los 10 g de un correo electrónico con una imagen adjunta. 

3.2. Acción colectiva 

Ante los actos vandálicos contra el patrimonio artístico desatados por cierto sector del activismo 
climático, especialmente en los meses anteriores a la realización de este ejercicio, plantear una 
acción colectiva en el Museo del Prado, aun teniendo un carácter inofensivo para las obras 
expuestas y los visitantes, implicó un cuidadoso diseño para no despertar sospechas y no alterar 
la funcionalidad habitual de los espacios expositivos. 

El propósito de la acción era concienciar a los visitantes del Museo a través de la publicidad de 
la cuenta de Instagram descrita en el apartado 3.3. Para ello, se confeccionaron unas tarjetas del 
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Fig. 1 Diagrama de flujos para la acción colectiva en la Galería Central del Museo del Prado. Fuente: elaboración 
propia (2023) 

tamaño de un smartphone montadas en soporte rígido de cartón-pluma sobre las que figuraba la 
leyenda “Esto no es un iphone” en español, inglés y francés, en una evidente referencia al cuadro 
La Trahison des Images de René Magritte (1928-1929), y la dirección de la cuenta de Instagram 
@estonoesunselfie. Un integrante del equipo, vestido como el “Caballero de la mano en el pecho” 
(El Greco, 1578-1580) y apostado junto al cuadro original, sería el encargado de repartir las 
tarjetas, lo que requería una estrategia de actuación para que pudiera realizar un recorrido desde 
la Galería Central hasta la sala donde se expone el auténtico retrato. 

La acción se articuló como una danza colectiva en torno al citado personaje. Para realizarla, se 
realizó una cartografía de flujos donde se definían las trayectorias a realizar por cada una de las 
personas participantes en la acción. El mapa resultante (Fig. 1) muestra los orígenes, destinos e 
intensidades previstas para conseguir que el caballero cumpliera su misión. Una vez frente al 
cuadro del Greco, el caballero simulaba hacerse un selfie con la tarjeta de cartón-pluma. Al llamar 
la atención del público de la sala, se les distribuía varios ejemplares de la tarjeta para demostrar 
que no era un smartphone, y lo que veían no era un selfie, sino un alegato para visibilizar la 
huella ecológica de las publicaciones en las redes.  
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Fig. 3 Perfil de la cuenta @estonoesunselfie. Fuente: Elaboración propia (2022) 

 

3.3. @estonoesunselfie 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La cuenta de Instagram objeto de esta microcartografía asienta sus bases conceptuales en la 
prohibición establecida por el Museo del Prado de realizar fotografías y vídeos en su interior para 
mejorar la experiencia de la visita, así como en la concienciación en torno a la huella ecológica 
generada por las conductas cotidianas de consumo y producción de imágenes en soportes 
electrónicos (Fig. 2).  

Crear esta cuenta en Instagram se concibió como una crítica inmanente, es decir, una reacción 
ante el sistema desde dentro de él. Conscientes del impacto cotidiano del Imperativo Tecnológico 
y de la dificultad de sustraerse a sus ritos y a sus ritmos, se utilizó a favor de la propuesta, 
confeccionando, de acuerdo con lo indicado en el punto 3.1., una colección de memes que 
exhortaban a realizar una serie de pequeñas acciones como “No tomes selfies innecesarios”, 
“Guarda los archivos en memorias extraíbles” o “Elimina los chats inactivos”, entre otras 
recomendaciones similares (Fig.3).  
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Fig. 4 (Izq) Uno de los memes publicados en la cuenta @estonoesunselfie; (Dcha). Cartón con la inscripción 
“Ceci n’est pas une iphone”. Fuente: Elaboración propia (2022) 

En las publicaciones se alteraban mensajes directos como los mencionados con collages donde 
aparecían algunas de las obras más representativas del Museo junto a frases impactantes como 
“Deja el móvil”. Sin embargo, la cuenta quebrantaba el juicio binario desplegado en las redes 
sociales mediante los likes al invitar a no dar un “me gusta” a sus publicaciones, a través del 
lema “I do not like your like”. 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Consideraciones finales 
En tiempos acelerados de sobreexposición y consumo mediático, la capacidad crítica emerge 
como una actitud de resistencia frente al dogma del Imperativo Tecnológico, interpuesto como 
último mito. Pararse a pensar se convierte en un acto de insumisión frente a la multiplicidad de 
estímulos emergentes, y en ese marco se inserta la experiencia docente de PRADOSCOPIO. El 
proyecto habilitó un espacio de reflexión colectiva que permitió a la comunidad de aprendizaje, 
compuesta por estudiantes y docentes, posicionarse ante el impacto de la huella digital y sus 
efectos ecológicos, culturales y sociales, alentando un aula convertida en laboratorio de tecno-
resistencia intelectual y creativa. El Módulo de Proyecto Virtual del MACA se constituyó, una vez 
más, en un espacio capaz de cuestionar la pretendida cualidad prometeica que se arroga el 
tecnoma. o impacto de la acción tecnológica (Roig, E. 2025: 30). 

Junto a la gran implicación de los estudiantes en la práctica, los resultados observados pusieron 
de manifiesto la demanda de trasladar los fundamentos pedagógicos de la práctica expuesta 
hacia otros ámbitos de la docencia tradicional de la arquitectura. La peculiaridad del sitio elegido 
para el desarrollo de esta experiencia no debería acotar su aplicación en otras localizaciones, 
incluso con un carácter tipológico distinto, puesto que la vigencia del fondo teórico que la organiza 
es aplicable a una amplia multiplicidad de ámbitos. En estos casos, la única limitación observable 
a su puesta en práctica proviene de la intromisión en un ámbito institucional, circunstancia que 
conlleva la disposición de un código de respeto hacia las personas, visitantes y trabajadoras, que 
ocupan el lugar. 
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Uno de los principales logros del proyecto reside en haber integrado un enfoque crítico en la 
práctica pedagógica, mostrando que la producción digital no es neutra y que cada imagen, cada 
publicación en redes y cada dato almacenado o compartido generan un coste ambiental oculto. 
Este señalamiento no se realizó desde un plano meramente teórico, sino a través de ejercicios 
prácticos, cartografías y acciones performativas que trasladaron la discusión al terreno de la 
experiencia vivida. De esta manera, se consiguió que el alumnado no solo comprendiera el 
problema, sino que lo encarnara en dinámicas colaborativas que aumentaron su implicación y su 
conciencia crítica. 

Asimismo, la iniciativa reveló el potencial de la cartografía como herramienta didáctica y de 
investigación, no únicamente para describir el territorio físico, sino para representar fenómenos 
complejos como las infraestructuras digitales, los flujos de datos y las interacciones humanas 
mediadas por la tecnología. El mapa, entendido en su dimensión crítica, se convirtió en un 
dispositivo de mediación capaz de visibilizar controversias y de abrir debates que trascienden el 
ámbito académico, conectando con preocupaciones sociales y culturales de gran vigencia. 

Otro aspecto destacable es la versatilidad y transferibilidad de la metodología. Aunque el caso 
de estudio se centró en la Galería Central del Museo del Prado, la lógica pedagógica que lo 
sostiene puede desplegarse en otros contextos, tanto museísticos como urbanos o incluso en 
espacios virtuales. Esta potencialidad refuerza la validez del marco teórico y práctico del 
proyecto, en la medida en que sus fundamentos —el cuestionamiento crítico de la tecnología, el 
trabajo colaborativo, la mediación cartográfica y la acción colectiva— resultan aplicables a 
diferentes tipologías de espacios y situaciones. 

El éxito de la experiencia no debe entenderse únicamente en términos de resultados académicos 
o productos finales, sino sobre todo en su capacidad de activar procesos de aprendizaje 
autónomos, reflexivos y situados. Los estudiantes desarrollaron competencias vinculadas al 
pensamiento crítico, la producción visual, la comunicación digital y la mediación social, pero, 
sobre todo, adquirieron una actitud de sospecha activa frente a las narrativas dominantes de la 
tecnocultura y la tecnociencia. Esta disposición crítica es, sin duda, uno de los aprendizajes más 
valiosos que pueden extraerse de un ejercicio docente en el contexto contemporáneo. 

Finalmente, PRADOSCOPIO pone de relieve la necesidad de repensar la enseñanza de la 
arquitectura y la comunicación desde una mirada transversal e interdisciplinar, que incorpore no 
solo los desafíos tecnológicos, sino también sus implicaciones éticas, ecológicas y culturales. La 
propuesta evidencia que es posible articular proyectos pedagógicos que, sin renunciar a la 
creatividad y a la experimentación, activen la conciencia sobre los problemas más urgentes de 
nuestra época. En este sentido, la práctica constituye una llamada a expandir estas dinámicas 
hacia otros ámbitos docentes y profesionales, consolidando un horizonte educativo 
comprometido con el pensamiento crítico, la sostenibilidad y la justicia social. 
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