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Abstract

The reverse of the Technological Imperative hides a continuously accelerating
carbon footprint that concerns the architecture project, as a catalyst for interactions
in an ecosystem saturated with informational flows. Under the tite PRADOSCOPIO,
this practice traces the digital footprint of the Central Gallery of the Prado Museum,
relating the restriction on image capture to the impact of digital infrastructures on
environmental ecology. The articulation of a cartographical methodology with the
design of a strategy of collective action adds a dialogical layer into the exhibition
space and reveals an immanent critique capable of blackening it. The results
underline the formative value of an approach based on cartography, consolidating
competencies around critical visual narratives and generating autonomous,
reflective learning situated in the face of the Technological Imperative.

Keywords: architectural communication, digital footprint, hypermedia, cartography,
interaction.

Thematic areas: the project as a transversal learning tool, reflective and creative
processes in the classroom, evaluation of learning within the framework of the RbD.

Resumen

El reverso del Imperativo Tecnolégico oculta una huella de carbono en continua
aceleracion que atafie al proyecto de arquitectura, como catalizador de las
interacciones en un ecosistema saturado de flujos informacionales. Bajo el titulo
PRADOSCORPIO, esta practica rastrea la huella digital de la Galeria Central del
Museo del Prado relacionando la restriccion a la captura de imagenes con el impacto
de las infraestructuras digitales en la ecologia ambiental. Articular una metodologia
cartografica con el disefio de una estrategia de accién colectiva incorpora una capa
dialégica al espacio expositivo y transparenta una critica inmanente capaz de
descajanegrizarlo. Los resultados subrayan el valor formativo de un enfoque basado
en la cartografia, consolidando competencias en torno a narrativas visuales criticas
y generando un aprendizaje auténomo, reflexivo y situado frente al Imperativo
Tecnoldgico.

Palabras clave: comunicacion arquitecténica, huella digital, hipermedial,
cartografia, interaccion.

Bloques tematicos: el proyecto como herramienta de aprendizaje transversal,
procesos reflexivos y creativos en el aula, evaluacion del aprendizaje en el marco
del RbD.
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Introduccién

“Los comportamientos de los visitantes actuales de los museos, que ya no contemplan las obras
artisticas, sino que, en muchos casos, las utilizan como medio de elaboracion de sus propias
imagenes captadas por dispositivos moviles, nos permiten entender algunos aspectos de la
nueva cultura digital que se esta configurando y establecer una comparativa critica respecta a
los valores actuales y los que se configuraron para el espectador de la modernidad. El museo
como un patrimonio transformado y sus cambios culturales se constituyen asi en un espacio de
analisis privilegiado”.

Riego (2021:77).

Los principios metodoldgicos en la docencia arquitectonica replanteados a consecuencia de la
injerencia de la digitalizaciéon demandan hoy enfocar su atencién sobre los fundamentos de las
infraestructuras digitales. El reverso del imperativo tecnoldgico oculta una huella de carbono en
continua aceleracion que atarfie al proyecto de arquitectura, como catalizador que es de las
interacciones en un ecosistema saturado de herramientas tecnologicas y de flujos
informacionales. En la Universidad Politécnica de Madrid (UPM), el Médulo de Proyecto de
Comunicaciéon Virtual del Master Universitario en Comunicacion Arquitectonica MACA
(recientemente renombrado como Master en Co-mediacion Arquitectonica), abordé en su edicion
2022-23 el estudio de las implicaciones medioambientales de los procesos digitales cotidianos
mediante una practica docente coordinada en torno a la mediacién de dinamicas de datos en
lugares digitalmente sobreexpuestos.

Bajo el titulo de PRADOSCOPIO, se propuso como campo de actuacion la Galeria Central del
Museo del Prado de Madrid, uno de los lugares del mundo que exhibe y atesora una mayor
virtualidad fisica y digital. El ejercicio debe su nombre al Grafoscopio, mecanismo de
visualizacion de imagenes ideado por Alfonso Roswag en 1882 con fines publicitarios. Hoy, el
Museo del Prado dispone de un ejemplar Unico de grafoscopio donde se exhibe, en una vista
continua, el panorama fotografico de la Galeria Central del Museo realizado por Jean Laurent
(1882-1883) con la distribucion de obras organizada por José de Madrazo.

La singular colecciéon de cuadros constituye en si misma una constelacién de imagenes que
plantean discursos que han sido, son y seran interpretados de muy diferente manera. Ademas
de establecer un dialogo con cada visitante, con cada cuerpo, los cuadros y sus protagonistas
dialogan entre si y con el espacio expositivo. Una parte esencial de esta interaccion ha dejado
de establecerse en el plano virtual de las redes sociales y otros ciberespacios tras la prohibicion
institucional de realizar fotografias en su interior. El reto de plantear un escenario alternativo mas
inclusivo y sostenible entre la infraestructura digital del Prado y su impacto ecoldgico pasaba por
descajanegrizar la tecno-galeria Central del Prado.

Esta comunicacion se propone mostrar el conjunto de experiencias, resultados y competencias
adquiridas durante el Médulo de Proyecto de Comunicacion Virtual. Relacionando la restriccion
a la captura de imagenes impuesta en el Museo del Prado con en el impacto de las
infraestructuras digitales en la ecologia ambiental, social y mental, el médulo planteé como
objetivo principal la confeccion de una cartografia espacio/temporal de la tecno-galeria, a partir
de la perspectiva posthumana promocionada por la Teoria Actor-Red del sociélogo Bruno Latour
(1947-2022). La iconografia de la coleccion pictérica exhibida en dicho espacio incorpora la
dimension digital para aumentar asi el relato inscrito en su soporte tradicional, siendo la huella
de esta capa digital objeto de una cartografia critica en aras de revelar su impacto ecoldgico.
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1. Bases pedagodgicas y objetivos de la propuesta

El Master Universitario en Comunicacion Arquitecténica MACA de la UPM promueve un
aprendizaje horizontal y se vincula al grupo de innovacién educativa Hypermedia, en particular a
través de la linea de investigacion relativa “Analisis cartograficos de la realidad compleja”. Desde
sus comienzos en 2015, el master se ha caracterizado por incorporar estrategias pedagogicas
capaces de reforzar los procesos de aprendizaje, fundamentadas en la demanda de una mayor
participacion del alumnado y en el ejercicio mediador del profesorado en el aula. El Médulo de
Proyecto de Comunicacién Virtual donde se impartié Pradoscopio es un programa de 3 ECTS de
duracion y se centra en:

e La creacién de entornos de comunicacion digital como espacios de expresion vy
negociacion arquitecténica.

e La exploracion critica de las tecnologias virtuales y su impacto en la sociedad.

e La produccion multimedia como medio de intervencion y reflexion.

e La gestién y dinamizacion de comunidades virtuales desde una perspectiva critica.

e La experimentacion con nuevas tecnologias para la interaccion arquitecténica y social.

Por lo tanto, este espacio de aprendizaje cuenta con una posicién francamente multidisciplinar
que propicia la adquisicion de conocimientos especificos sobre el uso de plataformas digitales
para la creacién de experiencias comunicativas innovadoras y criticas, asi como sobre la
produccién de contenidos multimedia que cuestionen y transformen las practicas habituales de
interaccion virtual vinculada al espacio-tiempo de la arquitectura. Ademas, se exploran
estrategias para gestionar comunidades virtuales que fomenten la reflexion y el cambio social a
través del arte y la tecnologia.

Cabe mencionar otras pedagogias del Mddulo Virtual del MACA que anticiparon cuestiones
tratadas en PRADOSCOPIO. Asi, en la edicion de 2019-20, los conceptos de extremofilia y
computacion planetaria, que vertebraron el Festival de Tecnologias Criticas y Aventuras Digitales
TENTACULAR 2019, constituyeron la base tedrica del proyecto de innovacion docente
HYPERFILTER desarrollado en aquella edicién del Médulo de Proyecto Virtual del MACA, cuya
pedagogia tuvo como objetivo el disefio e instalacion de FOMO, accion de clausura del festival.
La experiencia docente operd desde el formato de la realidad aumentada de las mascaras de
Instagram alimentando nuevas corporeizaciones del sujeto que superponen categorias fisicas y
digitales (Roig, E. 2020).

Asimismo, PRADOSCOPIO anticip6é asuntos de interés desarrollados en posteriores ediciones
del moédulo, como fue el caso del reciente HABITAT XR (curso 2024-25), pedagogia que ha
explorado la descomposicion virtual medioambiental de la vivienda utilizando herramientas de
inteligencia artificial, o CLIMA FAKE (curso 2023-24), que supuso el ensayo de una pedagogia
que explord el concepto de deepfake en relacion con el cambio climatico y su aplicaciéon en la
comunicaciéon en redes sociales, donde se analizaron las posibilidades del deepfake como
laboratorio de simulacién de fendmenos y como metodologia alternativa de investigaciéon. Los
resultados de esta experiencia destacan la necesidad de nuevas practicas de ensefianza-
aprendizaje que integren el andlisis del impacto de la tecnologia desde una perspectiva critica y
social. CLIMA FAKE evidencio el potencial del deepfake como herramienta metodoldgica en la
investigacion aplicada; se desarrollé6 en el marco del Proyecto de Innovacién Educativa de la
UPM homonimo, y dio lugar a la publicacion Clima Fake. Cyberidentidades. (Roig, E. & Cobo A.
(2024).
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En la edicion 2022-2023 donde acontecio PRADOSCOPIO, el médulo recibio el apoyo instructivo
de Territorio Ectoplasma, ciclo de conferencias comisariado por Marina Otero Verzier en
Medialab Matadero Madrid, y del subsiguiente taller de mapeado experimental organizado por
Bartlebooth, enfocado a repensar modelos energéticos y extractivos alternativos.
PRADOSCOPIO sintetizé6 estas ensefianzas para incorporar una dialéctica pedagodgica
vertebrada por la organizacion de flujos interactivos destinada a la confecciéon de una practica
aplicada colectiva de caracter cartografica. Ademas, enlazo los conocimientos adquiridos durante
el primer tramo del master con las reflexiones emergidas tras las citadas actividades de Matadero
Madrid. De esta forma, el mensaje critico lanzado en sus talleres se infiltraria en la Galeria central
del Prado para activar una critica inmanente, es decir, usando las herramientas digitales de
representacion para rastrear su huella digital. Asi, en una primera aproximacion especulativa, los
estudiantes propusieron un conjunto de diversas estrategias y recursos de comunicacion,
basados en la practica cartografica, que transmitieran la necesidad de replantear el uso y el
abuso de las tecnologias digitales.

Sin tratarse de una experiencia docente de gamificacion, la practica no dejé por ello de recurrir a
conceptos y dinamicas pertenecientes a su dominio, como es el caso del circulo magico donde
los participantes actian en un entorno cooperativo para conseguir un objetivo especifico. Los
motivos de incorporar este concepto fueron los de favorecer el aprendizaje de conceptos
complejos, mejorar la retencion de informacion y fomentar el pensamiento critico, aspectos
resefiados en practicas puramente gamificadoras.

2. Metodologia e instrumentos docentes

Alineado con las metodologias activas caracteristicas del MACA, PRADOSCOPIO basa su
efecto en la incorporacion del Research by Design a los enfoques metodoldgicos fundamentados
en el Aprendizaje por Proyecto (POL= Project Oriented Learning). Esta estrategia docente
desarrolla una estructura secuencial de acciones especificas ligadas a distintos formatos,
variables y/o agentes dentro del proceso comunicativo arquitecténico, con el objetivo de
desarrollar un proyecto real de comunicacion y mediacién, contemplando todas las fases del
proceso.

El recurso al disefio como medio de investigacion implicé enfocar la propuesta en la categoria
de “Research through Design” que, junto al “Research into” y al “Research for’, constituyen las
tres categorias seminales de la metodologia formalizada académicamente por Christopher
Frayling (1993). En este contexto pedagodgico, el proceso creativo se entiende como una forma
de generar conocimiento y donde la produccion es, simultaneamente, resultado y medio de
investigacion. De esta forma, el proceso incorpora un vector retroalimentado al disefio,
configurando asi un proceso abierto capaz de disponer otros enlaces dirigidos hacia las
complejidades contemporaneas, como sostiene Jeremy Till (2007). En el contexto tecno-social
en que se inscribe la practica, ambas consideraciones contribuyen a que, en el entorno
arquitectonico que dispone el aprendizaje, el proceso de disefio resuelva problemas a la vez que
formule y cuestione otros, propdsito que una critica inmanente al sistema se encarga de catalizar.

Estas vias metodolégicas se suman a la consideracion de la cartografia como herramienta de
conocimiento con el objeto de producir un Unico proyecto desarrollado en equipo por los
estudiantes, donde cada grupo debia profundizar en un conjunto de microcartografias
particulares a modo de capas para desarrollar aspectos especificos del proyecto consensuado.
La “concepcion del mapa como instrumento de proyecto” (Bambo-Naya et al. 2019:120), se
inserta en una tradicién pedagdgica para la que Plantin (2014) identifica el caracter mediador de
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la cartografia en un proceso de comunicacion grafico, y el citado Latour (2007) recurre a ella
como herramienta de caracterizacién de las controversias generadas entre los actantes del
sistema-red. En esta linea latouriana, el proyecto PRADOSCOPIO asume la perspectiva del
socidlogo francés, al reconocer y poner en valor la complejidad de las interacciones que se
establecen entre humanos, objetos digitales y espacios arquitectdnicos, entendiendo estas
relaciones no como jerarquicas, sino como redes dinamicas de mediacién y co-construccién. Por
ultimo, cabe nombrar los estudios recientes que refuerzan el valor didactico del mapeo visual
(Toldi y Seve, 2023; Christidou, 2020) potenciando el pensamiento critico, el compromiso activo
del alumnado y la representacion de perspectivas marginadas del entorno urbano (contramapeo
urbano), promoviendo una cartografia reflexiva que conecta directamente con la realidad local y
social de los estudiantes.

El marco pedagdgico remite a su vez a experiencias que van mas alla de la tradicion disciplinar
arquitectonica, en este caso, indagando en el campo de los media. Beatriz Colomina (2001)
analiza en Enclosed by Images: The Eameses’ Multimedia Architecture la arquitectura de los
Eames como un fendmeno multimedia antes de que existieran los medios digitales actuales. Su
trabajo es sin duda referencia en la definicion de las bases pedagégicas de PRADOSCOPIO,
pues no se limitd a estructuras fisicas, sino que consistidé en crear entornos sensoriales donde
imagen, sonido, espacio temporal y participacién del espectador se integran en una experiencia
arquitectonica expandida. La obra de los Eames inauguré una nueva forma de pensar la
arquitectura desde la comunicacion: no como edificios armonicos y auténomos, sino como
marcos dinamicos de recepcion e interaccion visual, asunto clave que lleva a un abordaje
alternativo de la Galeria Central del Prado.

En esta misma linea, Rincon (2022) retoma la reflexion sobre la imagen como materia activa en
la configuracion del espacio arquitectonico, vinculando la experimentacion audiovisual con una
tradicion que se remonta al pensamiento inclusivo de Herbert Bayer. Si los Eames plantearon la
arquitectura como un dispositivo inmersivo y comunicativo, Rincén destaca cémo la
incorporacion progresiva de lo audiovisual desde mediados del siglo XX abri6 la posibilidad de
concebir la arquitectura como un terreno hibrido entre lo fisico y lo virtual. Ambas perspectivas
confluyen en subrayar la capacidad de la imagen —ya sea fija 0 en movimiento— de operar no
solo como representacion, sino como material constitutivo de experiencias espaciales y
pedagoégicas ampliadas. Asi, inmersion, virtualidad y comunicacién construyen una lectura si
cabe mas compleja de este espacio museistico, al albergar una extensa coleccion pictorica de
escenarios virtuales.

Por ultimo, en cuanto a la agenda desarrollada, cabe decir que esta experiencia se desarrollé en
cuatro semanas, con una didactica hipertextual estructurada en charlas de diferentes invitados
en el aula, sesiones bibliograficas, sesiones de trabajo en grupo mediante seguimiento
tutorizado, trabajo de campo en el Museo del Prado y presentaciones publicas con comentarios,
criticas cruzadas y juicios comunes. Se emplearon ademas herramientas digitales de registro,
produccion y edicion grafica, plataformas colaborativas en linea y redes sociales como entornos
de experimentacién, documentacion y difusién, favoreciendo la transversalidad entre los
formatos analdgicos y digitales.

JIDA'25 INICIATIVA DIGITAL POLITECNICA UPC

Péagina 1112 de 1163



Roig-Segovia, E.; Garcia-Garcia, A.

3. Resultados

El médulo cristalizé en el manifiesto hipermedial “Esto no es un selfie”, donde se ensamblan tres
microcartografias: una publicacién; una accién colectiva en el Museo del Prado; y la cuenta de
Instagram @estonoesunselfie como repositorio de memes elaborados por los estudiantes. La
transversalidad de los tres ejercicios dispone un mapa analitico que permite identificar el impacto
ecologico de la infraestructura digital que aumenta la Galeria Central del Museo del Prado. Los
resultados subrayan el valor formativo del enfoque metodoldgico adoptado, consolidando
competencias en torno a la elaboracion de narrativas visuales criticas, en un proceso de
aprendizaje auténomo, reflexivo y situado.

3.1.Publicacion en redes

“Esto no es un selfie” es la publicaciéon que recurre a las obras artisticas del Museo del Prado
como vehiculo de comunicacion de las reflexiones en torno al impacto ambiental de los centros
de datos, infraestructuras fisicas que contienen servidores para su procesamiento, transmision y
almacenamiento. Ademas, la accion se alineaba con la politica de desconexién off-line
promocionada por el museo, la iniciativa buscaba no solo visibilizar los costes ecolégicos de la
vida digital del museo, sino también abrir un dialogo critico entre arte, tecnologia y sostenibilidad,
alertando sobre la sustitucidon de la experiencia directa de la obra por su captura compulsiva en
la pantalla. Este habito que aun impera en la mayoria de los espacios museisticos, ademas de
reforzar la acumulacién de datos en la red y, por ende, su huella ambiental, empobrece el
encuentro estético, reduciendo la contemplacion a un gesto rapido de apropiacion digital. Frente
a ello, el proyecto defendia la importancia de recuperar la atencién plena, el tiempo de la mirada
y el respeto por el espacio compartido del museo como lugar de encuentro cultural y no solo
como escenario de consumo de imagenes.

La iniciativa propone asi una mirada pedagodgica que, a través del patrimonio artistico, invita a
cuestionar nuestra relacion con lo digital y a imaginar practicas mas responsables y conscientes
con el medioambiente. Se puso de manifiesto que el poder narrativo de las imagenes se
considera seminal para incorporar una capa critica en torno al uso irracional de la tecnologiay a
su arrogada capacidad prometeica.

De acuerdo con lo anterior, las sesiones de trabajo en el aula se enfocaron hacia el estudio de
los cédigos de comunicacion hipermediados e instantaneos, considerando al meme como la
unidad de maxima comunicacion en el minimo fragmento espacio-temporal. EI meme,
compartido en las redes, es capaz de incorporar enlaces hipertextuales desde el anclaje
semantico del hashtag. Por este motivo, se estimoé que, a través del hashtag, se podia activar la
tecno-galeria del prado. Cada post que leemos, cada filtro sobre una imagen de Instagram, cada
hilo de Twitter o cada video de TikTok, entre otras publicaciones de contenido compartidas en
redes sociales u otras plataformas, genera emisiones de CO2, desde los 2 g emitidos por un
selfie compartido en WhatsApp hasta los 10 g de un correo electrénico con una imagen adjunta.

3.2. Accioén colectiva

Ante los actos vandalicos contra el patrimonio artistico desatados por cierto sector del activismo
climatico, especialmente en los meses anteriores a la realizaciéon de este ejercicio, plantear una
accion colectiva en el Museo del Prado, aun teniendo un caracter inofensivo para las obras
expuestas y los visitantes, implicé un cuidadoso disefio para no despertar sospechas y no alterar
la funcionalidad habitual de los espacios expositivos.

El propésito de la accion era concienciar a los visitantes del Museo a través de la publicidad de
la cuenta de Instagram descrita en el apartado 3.3. Para ello, se confeccionaron unas tarjetas del
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tamafo de un smartphone montadas en soporte rigido de cartén-pluma sobre las que figuraba la
leyenda “Esto no es un iphone” en espafiol, inglés y francés, en una evidente referencia al cuadro
La Trahison des Images de René Magritte (1928-1929), y la direccién de la cuenta de Instagram
@estonoesunselfie. Un integrante del equipo, vestido como el “Caballero de la mano en el pecho”
(El Greco, 1578-1580) y apostado junto al cuadro original, seria el encargado de repartir las
tarjetas, lo que requeria una estrategia de actuacién para que pudiera realizar un recorrido desde
la Galeria Central hasta la sala donde se expone el auténtico retrato.

La accion se articuld como una danza colectiva en torno al citado personaje. Para realizarla, se
realizé una cartografia de flujos donde se definian las trayectorias a realizar por cada una de las
personas participantes en la accion. El mapa resultante (Fig. 1) muestra los origenes, destinos e
intensidades previstas para conseguir que el caballero cumpliera su misién. Una vez frente al
cuadro del Greco, el caballero simulaba hacerse un selfie con la tarjeta de cartén-pluma. Al llamar
la atencion del publico de la sala, se les distribuia varios ejemplares de la tarjeta para demostrar
que no era un smartphone, y lo que veian no era un selfie, sino un alegato para visibilizar la
huella ecoldgica de las publicaciones en las redes.

Fig. 1 Diagrama de flujos para la accion colectiva en la Galeria Central del Museo del Prado. Fuente: elaboracion
propia (2023)
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3.3. @estonoesunselfie
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Fig. 3 Perfil de la cuenta @estonoesunselfie. Fuente: Elaboracion propia (2022)

La cuenta de Instagram objeto de esta microcartografia asienta sus bases conceptuales en la
prohibicion establecida por el Museo del Prado de realizar fotografias y videos en su interior para
mejorar la experiencia de la visita, asi como en la concienciacién en torno a la huella ecolégica
generada por las conductas cotidianas de consumo y produccién de imagenes en soportes
electronicos (Fig. 2).

Crear esta cuenta en Instagram se concibié como una critica inmanente, es decir, una reaccion
ante el sistema desde dentro de él. Conscientes del impacto cotidiano del Imperativo Tecnolégico
y de la dificultad de sustraerse a sus ritos y a sus ritmos, se utilizé a favor de la propuesta,
confeccionando, de acuerdo con lo indicado en el punto 3.1., una coleccién de memes que
exhortaban a realizar una serie de pequenas acciones como “No tomes selfies innecesarios”,
“Guarda los archivos en memorias extraibles” o “Elimina los chats inactivos”, entre otras
recomendaciones similares (Fig.3).
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En las publicaciones se alteraban mensajes directos como los mencionados con collages donde
aparecian algunas de las obras mas representativas del Museo junto a frases impactantes como
“Deja el movil”. Sin embargo, la cuenta quebrantaba el juicio binario desplegado en las redes
sociales mediante los likes al invitar a no dar un “me gusta” a sus publicaciones, a través del
lema “I do not like your like”.

el planeta

Fig. 4 (Izq) Uno de los memes publicados en la cuenta @estonoesunselfie; (Dcha). Cartén con la inscripcion
“Ceci n’est pas une iphone”. Fuente: Elaboracién propia (2022)

4. Consideraciones finales

En tiempos acelerados de sobreexposicion y consumo mediatico, la capacidad critica emerge
como una actitud de resistencia frente al dogma del Imperativo Tecnoldgico, interpuesto como
ultimo mito. Pararse a pensar se convierte en un acto de insumision frente a la multiplicidad de
estimulos emergentes, y en ese marco se inserta la experiencia docente de PRADOSCOPIO. El
proyecto habilité un espacio de reflexidon colectiva que permitié a la comunidad de aprendizaje,
compuesta por estudiantes y docentes, posicionarse ante el impacto de la huella digital y sus
efectos ecoldgicos, culturales y sociales, alentando un aula convertida en laboratorio de tecno-
resistencia intelectual y creativa. El Médulo de Proyecto Virtual del MACA se constituyd, una vez
mas, en un espacio capaz de cuestionar la pretendida cualidad prometeica que se arroga el
tecnoma. o impacto de la accion tecnoldgica (Roig, E. 2025: 30).

Junto a la gran implicacion de los estudiantes en la practica, los resultados observados pusieron
de manifiesto la demanda de trasladar los fundamentos pedagdgicos de la practica expuesta
hacia otros &mbitos de la docencia tradicional de la arquitectura. La peculiaridad del sitio elegido
para el desarrollo de esta experiencia no deberia acotar su aplicacién en otras localizaciones,
incluso con un caracter tipoldgico distinto, puesto que la vigencia del fondo tedrico que la organiza
es aplicable a una amplia multiplicidad de ambitos. En estos casos, la Unica limitacién observable
a su puesta en practica proviene de la intromisién en un ambito institucional, circunstancia que
conlleva la disposicién de un cédigo de respeto hacia las personas, visitantes y trabajadoras, que
ocupan el lugar.
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Uno de los principales logros del proyecto reside en haber integrado un enfoque critico en la
practica pedagdgica, mostrando que la produccion digital no es neutra y que cada imagen, cada
publicacién en redes y cada dato almacenado o compartido generan un coste ambiental oculto.
Este sefialamiento no se realizé desde un plano meramente tedrico, sino a través de ejercicios
practicos, cartografias y acciones performativas que trasladaron la discusion al terreno de la
experiencia vivida. De esta manera, se consiguié que el alumnado no solo comprendiera el
problema, sino que lo encarnara en dinamicas colaborativas que aumentaron su implicacion y su
conciencia critica.

Asimismo, la iniciativa revel6 el potencial de la cartografia como herramienta didactica y de
investigacion, no Unicamente para describir el territorio fisico, sino para representar fenémenos
complejos como las infraestructuras digitales, los flujos de datos y las interacciones humanas
mediadas por la tecnologia. El mapa, entendido en su dimension critica, se convirtié en un
dispositivo de mediacién capaz de visibilizar controversias y de abrir debates que trascienden el
ambito académico, conectando con preocupaciones sociales y culturales de gran vigencia.

Otro aspecto destacable es la versatilidad y transferibilidad de la metodologia. Aunque el caso
de estudio se centro en la Galeria Central del Museo del Prado, la légica pedagégica que lo
sostiene puede desplegarse en otros contextos, tanto museisticos como urbanos o incluso en
espacios virtuales. Esta potencialidad refuerza la validez del marco tedrico y practico del
proyecto, en la medida en que sus fundamentos —el cuestionamiento critico de la tecnologia, el
trabajo colaborativo, la mediacién cartografica y la accidén colectiva— resultan aplicables a
diferentes tipologias de espacios y situaciones.

El éxito de la experiencia no debe entenderse Unicamente en términos de resultados académicos
o productos finales, sino sobre todo en su capacidad de activar procesos de aprendizaje
autonomos, reflexivos y situados. Los estudiantes desarrollaron competencias vinculadas al
pensamiento critico, la produccion visual, la comunicacién digital y la mediacién social, pero,
sobre todo, adquirieron una actitud de sospecha activa frente a las narrativas dominantes de la
tecnocultura y la tecnociencia. Esta disposicion critica es, sin duda, uno de los aprendizajes mas
valiosos que pueden extraerse de un ejercicio docente en el contexto contemporaneo.

Finalmente, PRADOSCOPIO pone de relieve la necesidad de repensar la ensefianza de la
arquitectura y la comunicacion desde una mirada transversal e interdisciplinar, que incorpore no
solo los desafios tecnoldgicos, sino también sus implicaciones éticas, ecoldgicas y culturales. La
propuesta evidencia que es posible articular proyectos pedagdgicos que, sin renunciar a la
creatividad y a la experimentacién, activen la conciencia sobre los problemas mas urgentes de
nuestra época. En este sentido, la practica constituye una llamada a expandir estas dinamicas
hacia otros ambitos docentes y profesionales, consolidando un horizonte educativo
comprometido con el pensamiento critico, la sostenibilidad y la justicia social.
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