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V Grand Tour: larealidad virtual para el
aprendizaje de proyectos arquitectonicos
V Grand Tour: Virtual reality for learning
architectural projects
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Manuel?
aDepartamento Proyectos Arquitectdnicos, ETSAM, Espaiia, juana.canet@upm.es; PDepartamento
Proyectos Arquitecténicos, ETSAM, Espafia, antoni.gelabert@upm.es; °Departamento Proyectos
Arquitectonicos, ETSAM, Espafia, blanca.juanes@upm.es; YDepartamento Proyectos Arquitectonicos,
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Abstract

The incorporation of ICTs in superior education responds to the social demands of
the generation of "digital natives" and is indispensable in education and innovation
projects. ICTs allow the development of new methods of teaching and learning that
turn the student into the active protagonist of learning. This Project of Educational
Innovation of the UPM allows to explore the benefits of the integration of digital
media to the teaching of Architecture through travel. The trip is a fundamental
formative activity for the architect. Therefore, this project proposes the collective
construction of a live and open repository of virtual visits of the buildings visited
during the trip through a virtual reality experience. The "virtual visits" are registered
and edited by the students themselves and later, coordinated by the teachers, they
generate a documentary base capable of activating a community of users that
dynamizes the contents.

Keywords: ICTs, education, architectural trip, virtual reality, repository.

Resumen

La incorporacion de las TICs en la educacién superior responde a las capacidades
y a las demandas de la generacion de “nativos digitales” y puede resultar un
recurso de gran valor en los proyectos de educacion e innovacién. Las TICs
permiten desarrollar nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje que convierten
al estudiante en protagonista activo del proceso. Este Proyecto de Innovacion
Educativa financiado por la UPM permite explorar los beneficios de la integracion
de los medios digitales a la ensefianza de la Arquitectura a través del viaje. Por
ello, este proyecto propone la construccién colectiva de un repositorio vivo y
abierto de visitas virtuales de los edificios visitados durante el viaje de curso
mediante una experiencia de realidad virtual. Las “visitas virtuales” son registradas
y editadas por los propios estudiantes y que posteriormente, coordinados por los
docentes, generan una base documental capaz de activar una comunidad de
usuarios que dinamice los contenidos.

Palabras clave: TICs, educacidn, viaje arquitectura, realidad virtual, repositorio.

Bloque tematico: 2. Herramientas TIC (HT)
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V Grand Tour: la realidad virtual para el aprendizaje de proyectos arquitectonicos

1. Las TICs, nuevas maneras de generar conocimiento

La incorporacién de las tecnologias de la informacién y comunicacion [TICs]' y los nuevos
métodos educativos derivados de ellas en las universidades europeas ha adquirido una
importancia decisiva en los ultimos afios. Han pasado de ser una posibilidad a una necesidad
indispensable en los proyectos de educacién e innovacion. Las TICs, ademas, son
herramientas muy valiosas para alcanzar los retos planteados en el proyecto de convergencia
de los diferentes sistemas nacionales —Espacio Europeo de Educacion Superior [EEES]-
referidos a la innovacion en las formas de generacion y transmision del conocimiento y a la
apuesta por la formacion continua.

Las nuevas generaciones que Prensky (2001) denominé a comienzos del milenio como “nativos
digitales”, es decir, personas que han nacido inmersos en las tecnologias digitales, hablantes
nativos del lenguaje de la televisién interactiva, las computadoras, videojuegos, teléfonos
moviles y, sobre todo, internet han desarrollado otra manera de pensar, actuar y entender el
mundo. Estas personas viven intensamente la omnipresencia de las tecnologias digitales, de
modo que muchos autores apuntan a que la brecha establecida con las generaciones previas
ya no es sélo digital, sino que es también cerebral, ya que las TICs condicionan ciertos tipos de
sinapsis neuronales que se manifiestan en diferentes modos de procesar la informacion, y por
ello parece que los “nativos digitales” se relacionan y aprenden de distinta forma.?

Ya en 1983, Hart enuncio en su libro Human Brain, Human Learning que el enfoque tradicional
de la ensefianza y el aprendizaje era “opuesto al cerebro”. Hart declaraba que para que la
educacion fuera realmente “compatible con el cerebro” debia cambiarse el paradigma de la
ensefianza-aprendizaje. Para ello es necesario, como afirma la autora Marisa Ramén en
Neuroeducacion: un desafio para los docentes, introducir una profunda reestructuracién en la
educacion mediante nuevas estrategias y nuevos métodos, ya que los nuevos medios digitales
producen un impacto mucho mayor en el nimero de procesos y entornos que intervienen e
influyen en la creacion de conocimiento.

En la era de la sociedad-red, necesitamos una concepcion mas flexible del conocimiento, como
Cormier (2008) describe en su articulo “Rhizomatic Education; Community as Curriculum”.
Cormier define la educacion empleando la metafora del término botanico “rizoma” que ya
habian empleado también Deleuze y Guattari (1978) en su obra A thousand plateaus:
Capitalism and Schizophrenia. La educacion, al igual que una estructura rizomatica, no tiene un
centro ni un limite; mas bien, esta constituida por un nimero de nodos semi-independientes,
cada uno de los cuales es capaz de crecer y extenderse y esta limitado sélo por los limites de
su propio habitat.

En dicho articulo, Cormier afirma que la informacién es el fundamento del saber, que no es algo
estable e inmévil. Las TICs y la gran velocidad a las que se disemina la informacién y su
conversion en conocimiento, nos obligan a re-definir lo que esencialmente lo constituye, donde
se encuentra y como puede ser validado. Ahora, como todos sabemos, es posible acceder a
numerosos documentos simultineamente y una nueva forma de generar contenido ha
emergido en las paginas web colaborativas y otros sitios en linea. Paginas web como,

! Las TICs son un conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas, hardware y software, soportes de la
informacion y canales de comunicacion, relacionada con el almacenamiento, procesamiento y transmision digitalizados de la informacion
de forma rapida y en grandes cantidades (Gonzalez et al., 1996: 413).

2 Al respecto, resulta esclarecedor consultar el texto del escritor norteamericano ‘Digital Natives, Digital Inmigrants’, publicado on-line en
dos partes en la pagina web del propio autor. En él, Prensky desarrolla la tesis de que un nuevo modelo educativo ha de surgir para dar
respuesta al nuevo tipo de estudiante involucrado en él que surge del uso contemporaneo de la tecnologia.
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Canet-Rosselld, J.; Gelabert-Amengual, A.; Juanes-Juanes, B.; Pacual-Garcia, M.

EdTechTalk, The Webcast Academy o el Open Habitat Project rednen el trabajo de
profesionales diversos para generar un panorama de conocimiento de un campo en particular
en un momento determinado (Cormier 2008). Este dinamismo, frente a la lentitud de los
procesos académicos tradicionales de verificacion y difusion —como son la revisién por pares, o
la edicion fisica de articulos— ha hecho necesario que surjan espacios de aprendizaje de
comunidades “en linea” o titulares de documentos colaborativos. Las “wikis” y otros
documentos colaborativos generados con ese objetivo, resuelven de otro modo la evaluacion
por expertos y su validacion, resultando mas facilmente actualizables, tan fiables® y sobre todo
mas accesibles que las publicaciones tradicionales en papel. Ofrecen un sistema participativo
gue permite la construccién del conocimiento en comin. Asi las comunidades tienen la
capacidad de generar conocimiento en contextos determinados y difundirlo en nodos
conectados al resto de la red.

Muchas personas forman parte de varias comunidades, en las que son mas 0 menos
influyentes y determinantes, y actllan como agentes que reformatean el conocimiento de los
otros miembros de esas comunidades (Cormier, 2007), conectando cada nodo a una red
mayor. De este modo, mediante la vinculacion en comunidades multiples donde la informacion
se asimila y comprueba de forma recurrente, los educadores pueden empezar a concebir el
conocimiento en el medio moderno del aprendizaje como un objeto mévil, en transformacion.

Marisa Ramon (2015) concluye: “El aprendizaje rizomatico es negociacion de conocimiento,
aprendizaje abierto, dirigido por cada uno y por todos al mismo tiempo, sus ramificaciones son
imprevisibles y siguen creciendo a lo largo de la vida”.

El futuro y la innovacién de la educacion pasa por generar nuevos modelos de ensefianza que
incorporen el uso de los medios digitales, poniendo énfasis en el “cémo” ensefiar. La formacién
en los contextos formales no puede desligarse del uso e integracion de las TICs, que como
servicio publico deben garantizar la preparacion de las futuras generaciones e integrar la nueva
cultura. Las TICs permiten que el aprendizaje se optimice cuando el alumno es protagonista
activo del mismo, de este aprender a aprender.

2. Descripcion del proyecto

Este Proyecto de Innovacion Educativa, financiado por la Universidad Politécnica de Madrid y
desarrollado durante los cursos académicos 2017-2018 y 2018-2019, se propone explorar los
beneficios de la integracion de los medios digitales a la ensefianza de Arquitectura a través del
viaje. El proyecto es el inicio de una actividad vinculada a la Innovacion Educativa que se
formalizd durante el curso pasado en un grupo de profesores que comparten docencia en los
primeros niveles de Proyectos de la ETSAM, coordinados por los Catedréaticos de Universidad
José G. Gallegos y Maria José Aranguren.

2.1. Antecedentes del viaje

El viaje es una experiencia fundamental para el aprendizaje de la arquitectura. Se lleva
realizando histéricamente como actividad formativa desde el siglo XV. Son conocidos los viajes
de los arquitectos en busqueda de la Antigiiedad, desde Brunelleschi, Alberti, Palladio, a Le
Corbusier, Louis I. Kahn o Venturi, por citar algunos maestros que los emprendieron.

¥ Es muy conocido sobre el asunto de la fiabilidad de la Wikipedia el articulo en que diciembre de 2005 la revista Nature publicé
comparando la fiabilidad de la enciclpedia online con la de la Enciclopedia Britanica. El texto arrojaba la conclusion de que ambas tenian
un nivel comparable (alto, por supuesto) de fiabilidad. El articulo se puede consultar en https://www.nature.com/articles/438900a
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Le Corbusier decia de si mismo: “Con diecinueve afios, LC partié para ltalia, 1907 Budapest,
Viena; en Paris en febrero de 1908, 1910 Munich, después Berlin. 1911, mochila al hombro:
Praga, el Danubio, Serbia, Rumania, Bulgaria, Turquia (Constantinopla), Asia Menor. Veintitin
dias en el Monte Athos. Atenas, Acrépolis seis semanas... Esa fue la escuela de arquitectura
de LC. Le proporcioné su formacién, abriendo puertas y ventanas ante él y hacia el futuro.” (Le
Corbusier, 1960).

Conscientes de la importancia formativa del viaje, Maria José Aranguren y José Gonzalez
Gallegos, Catedraticos del Departamento de Proyectos de la ETSAM, han realizado de forma
casi ininterrumpida desde comienzos de los afios 90 hasta dia de hoy, un conjunto de viajes
compartidos con estudiantes y profesores. Los viajes de arquitectos pueden trazarse con una
coleccion de imagenes y dibujos. Por ello, este proyecto estd vinculado a la experiencia
formativa del viaje que profesores y estudiantes de primer y segundo curso del Grado en
Fundamentos de las Unidades Docentes Aranguren-Gallegos realizaron el curso 2017-2018
con el objetivo principal de compartir las experiencias del mismo tanto dentro como fuera del
aula, con la voluntad de que éstas sirvan no solo para el desarrollo propio sino también como
recurso docente para el resto de la comunidad educativa.

En concreto, el viaje consistié en recorrer entre los dias 17 y 24 de marzo de 2018 —con inicio y
fin en Madrid— las ciudades de Alzuza, Aranzazu, Irin, Rocamadur, Lascaux, Clermont-
Ferrand, La Tourette, Firminy, Lyon, Beaune, Salinas Arc-Et-Senans, Bourg-en-Bresse,
Ginebra, Lausanne, Zurich, Bregenz, Vals, Ulm, Chur, Zurich, Basilea, Ronchamp, Besangon,
Marsella e Igualada* y visitar sus arquitecturas mas relevantes.

.

# Dia a dia

17 Marzo-25 Marzo

5700 Km / 8 Dias { 150 Alumos 1
¥ Prolesores | 3 Aulobuses

-
e
.

Bhise r BeRc.ses
LERMONT-FERRAND:

Fig. 1 Itinerario del viaje que durante el mes de marzo de 2018 llevé a un grupo de 150 alumnos de primer curso de la
ETSAM a recorrer Espafia, Francia y Suiza visitando arquitecturas relevantes de cada uno de esos paises. Fuente:
Elaboracién propia (2017)

4 Ver https://arangurengallegos.wordpress.com/category/vr-grand-tour/

JIDA'18 SERVICIO DE PUBLICACIONES DE LA UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA
INICIATIVA DIGITAL POLITECNICA UPC

491 de 729



Canet-Rosselld, J.; Gelabert-Amengual, A.; Juanes-Juanes, B.; Pacual-Garcia, M.

2.2. Objetivos

El proyecto propone la construccion colectiva de un repositorio de visitas virtuales a edificios y
lugares relevantes en la historia de la Arquitectura utilizando la tecnologia actual, como Google
Cardboard, que permite que la “realidad virtual” sea un recurso accesible “para todos y
siempre”, ya que solo requiere de un teléfono mavil, un soporte de carton que puede ser
fabricado facilmente, y conexion a la red.

Fig. 2 Google Cardboard ha sido el dispositivo usado para la visualizacién del material registrado, al tratarse de un
objeto de facil acceso que permite ser construido incluso con practicas DIY. Fuente: Edwards, B (2005)

El repositorio es accesible “en abierto” para todas aquellas personas interesadas en conocer
los lugares y las arquitecturas a través de una experiencia inmersiva que supone una
aportacion esencial en el proceso de aprendizaje del arquitecto en formacion, superponiéndose
a la experiencia valiosa del viaje grupal y haciendo uso de las TICs para construir el
“procomun”.

El objetivo del repositorio es doble: por un lado, se pretende producir una base documental vy,
por el otro, se pretende activar una comunidad de aprendizaje para que la creacién de
contenidos sea continua. Este habilita un espacio abierto para la comunicacion y el intercambio
de informacién relacionada con el espacio del recurso, y pone en valor el trabajo en comun
como fuente y destino de ese conocimiento en régimen abierto, como Recurso Educativo en
abierto [REA]. Todo ello se encamina con el objetivo Gltimo de empujar a los estudiantes de los
dos primeros cursos a la creacién y comparticion de contenidos de valor educativo.

Fig. 3 Imagen visita virtual a la Basilica del Santuario de Nuestra Sefiora de Aranzazu (obra de 1950 de los arquitectos
Francisco Javier Sdenz de Oiza y Luis Laorga) en Ofiate, Guiplzcoa. Fuente: Elaboracién propia (2018)

Fig. 4 Imagen visita virtual al complejo cultural de Firminy (obra de 1965 del arquitecto Le Corbusier) en Firminy,
Francia. Fuente: Elaboracion propia (2018)
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Fig. 5 Imagen visita virtual a la Iglesia del Convento de La Tourette (obra de 1957 del arquitecto Le Corbusier) cerca de
Lyon, Francia. Fuente: Elaboracion propia (2018)

Fig. 6 Imagen visita virtual al centro de aprendizaje Rolex (obra de 2010 del estudio de arquitectura japonés SANAA) en
Lausanne, Suiza. Fuente: Elaboracion propia (2018)

2.3. Metodologia

El proyecto se desarrolld6 durante el segundo semestre del curso 2017-2018, por las dos
unidades docentes —Unidad Aranguren y Unidad Gallegos— que estan a cargo del turno de
mafiana de las asignaturas de Proyectos 1 y Proyectos 2 de los cursos primero y segundo del
Grado en Fundamentos de la Arquitectura de la ETS de Arquitectura. El trabajo se ha
desarrollado en tres fases:

. Preparacion. Se elaboraron los materiales y recursos para realizar la seleccion de cada uno
de los puntos desde los que los edificios serian registrados por la cAmara de video. Este trabajo
fue desarrollado durante seis semanas —entre febrero y marzo—y se hizo en grupos de trabajo
entre cuatro y seis estudiantes que seleccionaron los edificios a visitar, fijando el lugar mas
adecuado para su registro a través del estudio de la documentacion existente sobre los
mismos. Los profesores vinculados al proyecto se encargaron de la supervision de esta primera
fase.

. Registro. La segunda fase —del 17 al 24 de marzo- consistié en la realizacion del viaje
descrito anteriormente y en el registro durante el mismo por parte de los alumnos de los
edificios, bajo la tutoria de los profesores que les acompafiaron.

Para la realizacion de este trabajo de registro fotografico 180° se decidioé usar una aplicacion ya
existente y muy facilmente accesible tanto para alumnos como profesores. La aplicacion
utlizada fue Google Camara Cardboard que se consider6 adecuada, como se decia, para
facilitar el uso y publicacién por parte de alumnos y profesores participantes en el proyecto, al
no requerir programacion compleja.

. Implementacién. En la tercera fase -desarrollada durante los meses de abril y mayo- se
volcaron los recursos en el repositorio, haciéndolos accesibles y difundiéndolos. Esta fue la
Ultima fase en la que los estudiantes trabajaron bajo la coordinacién del equipo docente
involucrado en el proyecto y conto con el trabajo fundamental de dos becarias aportadas por la
UPM al proyecto. Todo lo anterior, tal y como proponia la convocatoria, como universidad
publica y comprometida con su contribucién al conocimiento libre y accesible a toda la
sociedad, se hizo prioritariamente con software libre y recursos didacticos digitales con
licencias abiertas. Para apoyar la difusion del proyecto y registrar su desarrollo, esta fase
concluyé con la edicién de una publicacion en papel que recoge de forma estructurada una
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seleccion de la documentacién generada, otorgando un papel especial a la aportacion de los
alumnos participantes en el proyecto.

De la misma forma que en la fase anterior de ‘registro’, durante esta fase de implementacion se
decicio usar software gratuito y de facil manejo que, aunque pueda limitar las posibilidades de
disefio y personalizacion del proyecto, sin embargo permite una puesta en carga sencilla y
rapida de forma que se puedan testear los resultados de forma inmediata en este arranque del
proyecto. Se utilizé un "plugin” integrado en las Ultimas versiones de wordpress para la
visualizacion directa de material producido en el blog de la unidad docente. En la utilizacion de
esta plataforma se ha valorado ademas el hecho de que ofrece la posibilidad futura de
georefenciar las capturas de 180°, construiyendo un mapa con las visualizaciones.

Cada una de las \visitas puede \visualizarse en el siguiente enlace:
https://arangurengallegos.wordpress.com/category/vr-grand-tour/ El usuario puede interactuar
con el contenido tanto a través de la tecnologia de Google Cardboard como directamente en la
pantalla de cualquier dispositivo -ordenador, tablet o0 movil-

. La cuarta fase, de dinamizacidn, esta en proceso de desarrollo. En esta fase se comprobaran
y analizaran los resultados obtenidos, difundiéndolos entre las comunidades que puedan estar
interesadas en su uso. Ademas, se recogeran datos sobre su alcance y modo de utilizacion. Al
final de esta fase se redactara un informe de conclusiones del proyecto.

El archivo usara la red como medio de difusién global para permitir la retroalimentacion de
contenido. Por ello, emplea la pagina web o blog de Ila Unidad Docente,
www.arangurengallegos.wordpress.com —que esta funcionando hasta el momento con
excelentes resultados—, los perfiles en las redes sociales de la Unidad Docente, conectados
con el blog, y los mismos recursos, pagina web y perfilles en RRSS, del Departamento de
Proyectos de la ETS Arquitectura, con el que existe una actualizacion semanal de contenidos.
Todos estos canales funcionan como elementos receptores-transmisores de la informacién del
repositorio al que una vez acabado el cuatrimestre y con vocacién de permanencia, se le
asignoé una localizacién web estable.

Los materiales que se disefien e implementen, asi mismo, seran cedidos para su inclusion en
los repositorios institucionales Coleccion Digital Politécnica, canal YouTube UPM, iTunes UPM,
Blog ePolitécnica, asi como en futuros repositorios que la universidad ponga a disposicién de la
comunidad educativa de la UPM y de la sociedad.

2.4. Bases pedagdgicas

El proyecto ha buscado potenciar la participacion de los estudiantes en las experiencias
complementarias a la docencia en el aula, mejorando sus resultados docentes e impulsando, al
menos, los siguientes tipos de aprendizaje:

. El aprendizaje colaborativo. Muchos estudiantes generan un conocimiento que es compartido
en una plataforma en la red y que constituye la denominada “inteligencia colectiva”. El material
docente se difunde de esta manera trascendiendo las aulas y las actividades universitarias
haciendo més relevante la tarea de la universidad en la sociedad.

. El aprendizaje experiencial y periférico. El estudiante se enfrenta a un reto que se debe
resolver fuera del aula, en un contexto que le es ajeno. Asi, nutrido de su experiencia, altera su
papel tradicional de receptor pasivo del conocimiento a productor del mismo. Se elimina la
unidireccionalidad en el proceso de aprendizaje frecuente en muchos ambitos universitarios.
Este tipo de aprendizaje fomenta la motivacion, la autonomia personal y la interdependencia
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positiva, asi como la mejora de la relaciones interpersonales y sociales, ademas de extender
tanto en el tiempo como en el espacio la oportunidad para el enriquecimiento mutuo, el
intercambio y el contacto de primera mano que supone el viaje.

El aprendizaje de “aula invertida”. El docente genera unos recursos valiosos “en linea”
capaces de apoyar el estudio fuera del aula por parte de los estudiantes y elabora un material
experiencial que puede ser complementario a otra documentacion como videos, planimetria o
material de lectura, —cuyo desarrollo no ha sido objeto de este PIE—.

. Aprendizaje de recursos basados en las “TICs” que exploran su potencial para el aprendizaje
de la “Realidad Virtual” como una forma alternativa para presentar contenidos vinculados a la
disciplina arquitectonica en el contexto de los viajes de arquitectura como trabajo de campo. La
produccién por parte de los estudiantes de elementos de realidad virtual presenta un alto
potencial para el desarrollo de competencias genéricas como trabajo en equipo, competencias
digitales, creatividad o busqueda de informacion.

El papel de los docentes es fundamentalmente el de disefiador curricular. Asumen una labor de
seleccidn, agrupacién y organizacion del contenido considerado de interés. Esta labor comenzé
con la elaboracion del itinerario del viaje sobre el que se apoya este proyecto. El viaje en si
mismo es el estimulador y motivador del alumnado en un proceso que realizaron acompafiados
y guiados por sus profesores, que actdan a la vez de facilitadores al poner frente a ellos los
recursos necesarios para la elaboracién del material.

2.5. Alcance y publico objetivo

El proyecto planteado estaba dirigido a tres comunidades distintas que, ordenadas de menor a
mayor y de mas proxima a mas lejana, son la siguientes:

Los estudiantes matriculados en el turno de mafiana de las asignaturas Proyectos 1 y
Proyectos 2 durante el segundo semestre del curso 2017-2018. Estos aproximadamente 350
estudiantes participaron directamente en el proyecto involucrandose de forma directa en la
preparacion y difusion del contenido a partir del cual la comunidad fue activada.

. Los estudiantes de la ETS Arquitectura UPM que tengan interés. En concreto y sin ser
exhaustivos, los contenidos son de interés para las materias de Historia del Arte y de la
Arquitectura, Dibujo, Andlisis e Ideacién y Composicién Arquitectonica.

. Estudiantes de arquitectura en cualquier lugar del mundo, que podran emplear el material
proporcionado por la comunidad de estudiantes de la UPM. Este grupo global puede
extenderse a todas aquellas personas que sin tener una relacion directa con la arquitectura,
estén interesadas en estos recursos como material de interés cultural en general.

2.6 Conclusiones

Resulta relevante entender que lo que se presenta en este articulo es una fase beta del
repositorio de visitas virtuales. El Proyecto de Innovacidn financiado por la UPM ha permitido
apenas arrancar este ambicioso trabajo, con el fin de empezar a detectar tanto sus
potencialidades como sus carencias. De forma que unas puedan ser tomadas como lineas de
trabajo en el futuro, y las otras subsanadas durante las siguientes fases.

Sin duda hay muchos aspectos a ajustar en los préximos tiempos, especialmente aquellos que
tienen que ver con la apertura de la plataforma para que cada uno de sus potenciales usuarios
pueda afadir, modificar o matizar contenido e incluso que este contenido no solo sean las
visitas virtuales sino también geolocalizaciones o informaciébn complementaria que le dé
contexto (bibliografia, webografia, lugares cercanos...). En cualquier caso, los autores
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consideran que el trabajo desarrollado hasta este punto tiene gran valor docente y resulta
relevante para una comunidad mucho méas amplia que la que lo ha puesto en funcionamiento.

Hay otra cuestién, quiza tangencial, pero que es relevante no evitar: ¢ por qué un proyecto que
se presenta como radicalmente digital acaba editando una revista en papel para su difusion?
La razén tiene que ver con la ausencia de un marco de difusién de contenidos a pequefia
escala en el Departamento y la Escuela en la que se enmarca este proyecto, de tal forma que
el soporte fisico, con los conocimientos a nivel usuario de que disponemos, nos permite
controlar de forma més especifica el alcance de dicha difusién. Ademas, no podemos olvidar
que el formato papel -con registro e ISBN- es todavia validado casi exclusivamente por parte de
las Agencias de Evaluacion de la actividad docente y su calidad, lo que convierte el soporte
digital en un medio por consolidar para que estas actividades sean reconocidas como actividad
docente e investigadora de relevancia.

En definitiva, el grupo de profesores implicado en la experiencia la valora de forma muy
positiva. Ha permitido, por un lado, involucrar a los estudiantes en la preparacion del material
del viaje, haciendo que esta actividad de aprendizaje tenga un peso todavia mayor en su
formacion; ademas, el proyecto ha permitido abrir una base de datos con las primeras visitas
virutales que debe ser germen de un gran repositorio de arquitecturas relevantes en la historia
de nuestra disciplina, accesible a todos aquellos interesados en participar en una experiencia
inmersiva similar a lo que supone acceder fisicamente a sus espacios.

3. Bibliografia

ADAMS, S., CUMMINS, M., DAVIS, A., FREEMAN, A., HALL, C., y ANANTHANARAYANAN, V. (2017).
Resumen Informe Horizon. Educacion Superior. Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacién del Profesorado (INTEF). Departamento de Proyectos Europeos.
<http://educalab.es/documents/10180/38496/Resumen_Informe Horizon_2017/44457ade-3316-418e-9ff9-
fd5e86fc6707> [Consulta: 06 de Septiembre de 2018]

ALMONACID, R. (2017). “Innovacién docente en Arquitectura para la generacion millennial”. En JIDA'17.
V Jornadas sobre innovaciéon docente en arquitectura. Escuela Técnica Superior de Arquitectura de
Sevilla, 16 y 17 de Noviembre de 2017. A: Garcia-Escudero, Daniel; Bardi Mila, Berta, eds. 2017.
Barcelona: UPC IDP; GILDA, 2017. ISBN: 978-84-9880-681-6 (UPC), p. 36-41.
<https://Jupcommons.upc.edu/handle/2117/110594> [Consulta: 06 de Septiembre de 2018]

BURDEA, G., COIFFET G. (1993). Virtual Reality Technology, Wiley: Interscience.

CORMIER, D. (2007). Membership, Collaboration and the Interwebs.
<http://lwww.webcitation.org/5XebgJkGU> [Consulta: 06 de Septiembre de 2018]

CORMIER, D. (2008). Rhizomatic knowledge communities: Edtechtalk, Webcast Academy.
<http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.869.638&rep=repl&type=pdf> [Consulta: 06 de
Septiembre de 2018]

DELEUZE, G., GUATTARI, F. (1987). A thousand plateaus: Capitalism and Schizophrenia. London:
University of Minnesota Press.

DOCOLA, S., PUIG, M., SERI, R., ACOSTA M. (XXXX). “El viaje del arquitecto. Experiencia de un espacio
curricular optativo en FABYD.”
<https://rephip.unr.edu.ar/bitstream/handle/2133/6998/Silvia%20D%C3%B3cola%2C%20M%C3%B3nica
%20Puig%2C%20%20R0omina%20Seri%2C%20Mart%C3%ADn%20Acosta.pdf?sequence=3&isAllowed=
y>[Consulta: 06 de Septiembre de 2018]

This work is licensed under a Creative Commons License CC BY-NC-ND 4.0

496 de 729



V Grand Tour: la realidad virtual para el aprendizaje de proyectos arquitectonicos

HART, L. A. (1991). Human Brain, Human Learning, Oak Creek, AZ.: Books for Educators.

FERRO, C; MARTINEZ, A. I. ; OTERO, M2 C. (2009). “Ventajas del uso de las TICs en el proceso de
ensenanza-aprendizaje desde la 6ptica de los docentes universitarios espafioles” EDUTEC, Revista
Electrénica de Tecnologia Educativa. Nam. 29/ Julio 2009. <http://edutec.rediris.es/revelec2/revelec29/>.
[Consulta: 06 de Septiembre de 2018]. ISSN 1135-9250.

LE CORBUSIER. (1960). My Work. Nueva York: Architectural Press.
RAMON, M. (2015). “Neuroeducacion: un desafio para los docentes”. Educalab.

SANTAMARINA-MACHO, C. (2017) “Naufragos digitales en la ensefianza arquitectonica”. En JIDA'17. V
Jornadas sobre innovacion docente en arquitectura. Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla,
16 y 17 de Noviembre de 2017. A: Garcia-Escudero, Daniel; Bardi Mila, Berta, eds. 2017. Barcelona: UPC
IDP; GILDA, 2017. ISBN: 978-84-9880-681-6 (UPC), p. 23-31.
<https://lupcommons.upc.edu/handle/2117/109579> [Consulta: 06 de Septiembre de 2018]

PRENSKY, M. (2001) "Digital Natives, Digital Immigrants" en On the Horizon, 9, 5, October 2001.
<http://www.marcprensky.com/writing/Prensky - Digital Natives, Digital Immigrants - Partl.pdf> [Consulta:

06 de Septiembre de 2018]

PRENSKY, M. (2001b) "Do They Really Think Differently?" en On the Horizon, 9, 6, December 2001
<http://www.marcprensky.com/writing/Prensky - Digital Natives, Digital Immigrants - Part2.pdf > [Consulta:
06 de Septiemre de 2018]

JIDA'18 SERVICIO DE PUBLICACIONES DE LA UNIVERSIDAD DE ZARAGOZA
INICIATIVA DIGITAL POLITECNICA UPC

497 de 729



	5422rev
	5429rev
	5433rev
	5442rev
	5443rev
	5447rev
	5448rev
	5449rev
	5450rev
	5451rev
	5455rev
	5457rev
	5461 rev
	5465 rev
	5466 rev
	5469 rev
	5471 rev
	5473 rev
	5478 rev
	5479 rev
	5481 rev
	5482 rev
	5483 rev
	5484 rev
	5489 rev
	5490 rev
	5492 rev
	5493 rev
	5494 rev
	5496 rev
	5499 rev
	5502 rev
	5503 rev
	5504 rev
	5505 rev
	5508-rev
	5509-rev
	5510-rev
	5511-rev
	5512-rev
	5514-rev
	5515-rev
	5516-rev
	5518-rev
	5519-rev
	5523 rev
	5526 rev
	5528 rev
	5530 rev
	5531 rev
	5534 rev
	5535 rev
	5536 rev
	5540 rev
	5546 rev
	5554 rev
	5560 rev



