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RESUMO

O objetivo desse artigo € revisitar a obra de Bloomer e Moore (1977), a fim de apresentar as influéncias da
corrente fenomenolégica de pensamento em algumas obras mais recentes dos tedricos de arquitetura e
urbanismo, pelas quais abordam o tema corporeidade. A metodologia empregada envolve uma pesquisa
exploratoria sobre o tema, onde é estabelecido um paralelo entre Bloomer e Moore com Careri (2014),
Pallasmaa (2011) e Gehl (2013). Observa-se como ponto em comum em tais obras, a preocupagédo com a
experiéncia sensivel na apreensdo da arquitetura e vivéncia corporal no meio ambiente, bem como a
compreenséo de como a sensorialidade e a afetividade podem influenciar nos espacos vividos. Ao fim, sao
discutidas as contribuicdes da fenomenologia no campo da arquitetura e urbanismo, apontando para
possibilidades de estudos futuros e 0 desenvolvimento de procedimentos empiricos de leituras urbanas.

Palavras-chave: fenomenologia, corporeidade, memoria, espacos urbanos.

Linha de Investigac&o: B1_Teoria e Histéria da Cidade e do Territdrio.

ABSTRACT

The purpose of this article is to revisit the work of Bloomer and Moore (1977), in order to present the influences
of the phenomenological current of thought in some of the more recent works of architectural and urbanism
theorists, through which they approach the theme of corporeity. The methodology used involves an exploratory
research on the subject, where a parallel is established between Bloomer and Moore with Careri (2014),
Pallasmaa (2011) and Gehl (2013). It is observed as a common point in such works, the concern about the
sensitive experience in the apprehension of architecture and corporal experience in the environment, as well
as the understanding of how sensoriality and affectivity can influence in the lived spaces. Finally, the
contributions of phenomenology in the field of architecture and urbanism are discussed, pointing to possibilities
for future studies and the development of empirical procedures for urban research.

Keywords: fenomenology, corporeity, memory, urban spaces.

Line of Investigation: B1_Theory and History of the City and the Territory.

RESUMEN

El propdsito de este articulo es retomar el trabajo de Bloomer y Moore (1977), con el fin de presentar las
influencias de la corriente de pensamiento fenomenoldgico en algunos de los trabajos mas recientes de
tedricos de la arquitectura y el urbanismo, a través de los cuales abordan el tema de la corporeidad. La
metodologia utilizada contiene una investigacion exploratoria sobre el tema, donde se establece un
paralelismo entre Bloomer y Moore con Careri (2014), Pallasmaa (2011) y Gehl (2013). Se observa como
punto comun en tales trabajos, la preocupacion por la experiencia sensible en la aprehension de la
arquitectura y la experiencia corporal en el entorno, asi como la comprensiéon de como la sensorialidad y la
afectividad pueden influir en los espacios vividos. Finalmente, se discuten las contribuciones de la
fenomenologia en el campo de la arquitectura y el urbanismo, apuntando posibilidades para futuros estudios
y el desarrollo de procedimientos empiricos para lecturas urbanas.
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1. Introducéo

A década de 1970 foi marcada pelas contribuicdes filoséficas da fenomenologia em diversos campos de
conhecimento. No campo da Arquitetura e Urbanismo, os esforcos da fenomenologia contribuiram
decisivamente para estruturar toda uma teoria da experiéncia corpdrea. Em 1977 foi publicado o livro Body,
Memory, and Architecture, de autoria dos arquitetos Kent Bloomer (1935-) e Charles Moore (1925-1993), com
contribuicBes do arquiteto Robert Yudell. Ainda pouco difundida no Brasil, a obra é resultado das atividades
didaticas desenvolvidas pelos autores na Escola de Arquitetura de Yale (New Haven, EUA) desde os anos
1960. Embasados na teoria da imagem corporal e com acentuada influéncia da fenomenologia de Bachelard
(2008), os autores tratam das questdes sensoriais e afetivas da arquitetura com relagdo aos individuos.
Defendem, ainda, a valorizacdo do sentido héptico e dos sistemas de orientagdo no espago e suas
implicacdes nos sentidos. Entendem, por conseguinte, que a nog¢ao espacial, ou seja, a tridimensionalidade,
origina-se da experiéncia corpérea e que isto deve construir a base para se entender o sentimento do espago
em nossa experiéncia com os edificios. Por fim, realizam um debate sobre lugar e regionalismos, tecendo
severas criticas ao urbanismo modernista, aos modelos de habita¢cdo popular, aos arranha-céus e aos
shopping centers.

Embora nessas ultimas cinco décadas tenha sido evidente o crescimento de uma abordagem fenomenoldgica
nas discussoes tedricas, observa-se, ainda, certa caréncia de textos que discutam as contribui¢cdes tedrico-
metodoldgicas dessa perspectiva nas Ciéncias Sociais Aplicadas, especialmente, com énfase no campo da
Arquitetura e Urbanismo, justificando, portanto, a presente investigacdo. Desse modo, nosso objetivo central
€ revisitar a obra de Bloomer e Moore (1977), a fim de apontar as influéncias da corrente fenomenoldgica de
pensamento nas obras mais recentes dos teéricos de arquitetura e urbanismo, com énfase no tema
corporeidade, a saber: (i) Careri ([2002] 2014) com Walkscapes; (ii) Pallasmaa ([2005] 2011) com Os Olhos
da Pele e; (iii) Gehl ([2010] 2013) com Cidades para Pessoas.

N&o sdo apresentadas hipoteses nesse trabalho, pois o problema da pesquisa esta consubstanciado na
reflexdo sobre os principais expoentes ligados ao tema, de forma a tentar averiguar a atualidade da obra de
Bloomer e Moore e suas possiveis contribuiges, para além da arquitetura, nas reflexdes sobre o corpo,
memoria e espacos urbanos. Optamos, portanto, por realizar uma pesquisa exploratéria sobre o tema,
apoiada na busca de contribuicdes e correlagdes entre os tedricos supracitados, com o pensamento filoséfico
de matriz fenomenolégica (Bachelard, 2008; Merleau-Ponty, 2018; Heidegger, 2001). De maneira a aproximar
do tema foi realizado um levantamento bibliografico literal de autores que tém se destacado na reflexdo sobre
a perspectiva da experiéncia como possibilidade de compreensao e interpretacdo dos espacgos vividos. As
reflexdes de Bloomer e Moore serdo explicitadas em didlogo com os demais tedricos, examinando a
importéncia do corpo humano na arquitetura e no urbanismo e a conexdo entre memoria e experiéncias
corporais.

Com base no desenvolvimento da pesquisa bibliografica compreendemos como a sensorialidade e a
afetividade podem influenciar nos espacos vividos. Assim, almejamos que a discusséo sobre as contribuices
da fenomenologia no campo da arquitetura e urbanismo aclare possibilidades de estudos futuros, bem como
o desenvolvimento de procedimentos empiricos de leituras urbanas.

2. “Corpo, memoéria e arquitetura”: uma revisao tedrica da obra de Bloomer e Moore

A obra Body, Memory, and Architecture (1977) é um produto de esfor¢os coletivos para ensinar fundamentos
do projeto arquitetbnico aos estudantes do primeiro ano profissional da School of Architecture of Yale
University. A principal licdo dos professores Bloomer e Moore é como os edificios sdo vivenciados, antes de
quaisquer especulacdes da forma como sao construidos. Assim, eles defendem que, para compreender como
os edificios afetam emocionalmente os individuos e as comunidades, bem como fornecem as pessoas um
senso de alegria, identidade e lugar, ndo ha como distinguir a arquitetura de qualquer ato de construcao
cotidiana. A critica dos autores a época foi direcionada a escassez de referéncias sobre capacidades
perceptivas e emocionais Unicas do ser humano, uma vez que questdes de alegria e beleza eram
frequentemente consideradas arbitrérias a luz do progressivo desenvolvimento de metodologias de projeto e
tecnologias construtivas. A experiéncia arquitetdnica em suas qualidades policromaticas e tridimensionais
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estava relegada a diagramas bidimensionais, 0s quais priorizam as caracteristicas quantificaveis da
organizacao dos edificios. Embora seja considerada uma arte social e sensual, que responde a desejos e
sentimentos, a arquitetura era caracterizada em suas etapas projetuais como uma arte visual abstrata e ndo
como uma arte centrada no corpo. Eis dai a importancia do papel do corpo humano na apreensao do meio.

Na primeira parte da obra, Bloomer e Moore lancam um olhar otimista sobre o livro, em um mundo que,
segundo eles, é “caracterizado pela indiferenca, passivel de esquecimento e marcado por ambientes hostis”
(1977:ix, traducdo livre). Desse modo, os autores perfazem uma revisdo de alguns eventos importantes da
histéria ocidental, trazendo alguns apontamentos de quanto tempo o corpo foi fundamental para o
pensamento arquitetdnico. Destacam-se, nesta analise, as relacdes de intimidade nas casas e jardins norte-
americanos, santuarios em Atenas e no Japéo, arcadas romanas e o palacio de Versalhes. Nesses exemplos,
a presenga do corpo ocorre, segundo eles, como principio organizador “divino” na arquitetura. Assumidamente
inspirado no pensamento de Bachelard (2008), os autores sugerem que 0s limites da casa sdo pontos de
partida para a fantasia, por meio do desenvolvimento das descri¢fes vividas do significado de suas partes.

Para compreender melhor o pensamento de Bloomer e Moore (1977) cabe explicitar a obra de Bachelard
(2008). O filésofo recorre ao estudo da imagem poética em sua origem, a partir de uma fenomenologia da
imaginagdo pura e criadora, compreendendo a imagem a partir de uma consciéncia individual. Tendo em vista
as variacg6es individuais das imagens, Bachelard conduz sua investigacdo ao exame de imagens simples e
aos valores humanos dos espacos de protecédo, tomando a casa como abrigo, pois considera o lugar da casa
no mundo. Essa nocao de espaco poético é de fundamental influéncia na teoria da arquitetura, pois reconhece
a casa como sendo o lugar onde as imagens poéticas estdo relacionadas com seus ambientes vividos.
Nascemos no contexto da casa e, consequentemente, a experiéncia existencial humana, desde o inicio da
vida, é mediada e estruturada pela arquitetura, pois a imagem e a imaginacdo das casas emergem na
mem©éria como um estado psiquico.

Para Bloomer e Moore, tais distin¢ges qualitativas, como por exemplo, as no¢des provenientes da consciéncia
corporal de nGs mesmos (“acima” e “abaixo”; “frente” e “tras” e “sinistro” e “destro”) podem ser colocadas em
xeque pelo modelo de educacgédo formal hegeménico pautado no cartesianismo, no qual a relacdo espacial
das coisas, segundo eixos coordenados, pode parecer muito mais precisa, enquanto ignora-se a qualidade
de localizacdo. Bloomer e Moore sugerem gue, durante o surgimento das academias modernas, as crencas
arquitetbnicas tornaram-se severamente “racionais”. Nessa seara, reexaminaram algumas controvérsias do
pensamento filoséfico e psicoldgico pos-cartesiano, no que diz respeito as mudangas nas vises da
arquitetura, em especial a sua “mecanizac¢ao”, que coincidiram com a busca de novas leis para governar todas
as formas fisicas, a exemplo de Galileu Galilei. Os autores observam que nesse momento, o saber sensivel,
gue reconhecia o sentido da beleza de um edificio por seus ornamentos e propor¢cdes, passava a ser
questionado no saber racional, por outros critérios mais “funcionais”.

No decorrer da obra, os autores revisam alguns modelos de percepcao sensorial que foram influentes no
século XX e examinam em maiores detalhes algumas implicacdes da teoria da imagem corporal e o
desenvolvimento do sentido héptico. Destacam-se, como referenciais, a escola de psicologia da Gestalt,
importante no desenvolvimento da “forma” nos movimentos modernos na arquitetura do século XX e a
psicologia ambiental de J.J. Gibson, que compreende que os cinco sentidos basicos humanos podem ser
psicologicamente sistematizados e caracterizados como sistemas de detecgdo ativos que buscam,
constantemente, “informagdes” do ambiente. Os sentidos “hapticos” e de “orientagéo basica” sao inclusos por
Gibson nesse sistema, contribuindo, mais do que o0s outros sentidos, para nossa compreensdo da
tridimensionalidade: o essencial da experiéncia arquitetdnica. A orientacao basica refere-se “ao nosso sentido
postural de cima e para baixo que, devido a sua dependéncia da gravidade, estabelece nosso conhecimento
do plano do solo”, enquanto o sentido haptico “é o sentido do toque reconsiderado para incluir todo o corpo e
ndo apenas os instrumentos do toque, como as maos” (Bloomer; Moore, 1977:34, tradugéo livre). O modelo
de percepcao de Gibson, embora objetivo como um método claro de abordagem, ao reagrupar os sentidos
em torno dos tipos de informacdo que os individuos buscam em suas transa¢des com o ambiente fisico, nos
fornece um rico modelo mecénico de percepcéo, a partir do qual podemos entender melhor alguns dos
processos que geram experiéncia em arquitetura. Compreende-se, assim, que a sensacao dos edificios e 0
nosso sentido de habitar dentro deles sdo mais fundamentais para a nossa experiéncia arquitetbnica do que
as informagBes que nos dao. Portanto, o sentido mais essencial e memoravel da tridimensionalidade se
origina na experiéncia corporal, constituindo-se de uma base para a compreenséo do sentimento espacial em
nossa experiéncia com edificios e nos espacgos urbanos.

Na ultima metade da obra, a relacdo entre as implicacdes pessoais e sociais da teoria da imagem corporal é
discutida, sendo revisado o papel do movimento, que procede a um vocabulario mais especifico de formas
arquitetbnicas e suas relagdes. A distingdo entre o “sentimento” do espacgo, desenvolvido por todo o corpo e
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0 espago “objetivo”, descrito através da medigdo matematica e grafica, é que o espacgo objetivo ndo requer a
existéncia de um centro. A espacialidade corporal, por sua vez, refere-se a um mundo interno que ndo é
apenas distinto e dentro de um mundo externo, mas que é centrado em “marcos” e memorias corporais, que
refletem uma vida inteira de eventos encontrados fora dos limites do corpo psiquico. O lugar central da casa,
COmo O coragao em Nossos corpos, acumula recordagdes que podem ter caracteristicas de “sentimentos”, em
vez de dados e, assim, as mesmas orientacdes e sensibilidades que funcionam na casa, como as
experiéncias hapticas, também devem existir na cidade, para que possam adquirir identidade e pertencimento.

A paisagem do mundo interior humano, formada por marcos, coordenadas, hierarquias e, principalmente,
fronteiras, serve como o Unico ponto de partida para a organizagao do espag¢o ao nosso redor, que, mais do
que percebido, é habitado por nés. Ao olhar novamente para os edificios que ocupam o espago existencial
gue nos cerca, confronta-los desde o limite do corpo individual, até o primeiro limite compartilhado (a casa) e
em volta desse até os limites compartilhados pelas comunidades, os autores verificam como eles podem ser
um meio de estender a ordem interna para fora, de fazer um mundo que seja uma extenséo de acordo com o
nosso senso de nés mesmos. Como forma de compreender o mundo habitado dentro de determinados limites,
Bloomer e Moore definem uma sintaxe de quatro elementos formais denominados: lugar, caminho, padrao e
borda. Estes foram considerados como arranjos de disposic¢ao arquitetdnica que se produzem como resposta,
tanto a paisagem natural, bem como aos corpos e as memoérias humanas:

() lugar: condigéo fisica primordial de espagos distinguiveis do mundo ao seu redor, sendo caracterizado
pelo sentido pleno de habitar, ou seja, das pessoas se sentirem naturalmente em casa;

(i) caminho: pode ser diversificado e constituir-se no dominio fisico ou imaginado. A forma de movimento e
de deciséo (subir ou descer, em nivel, intersec¢des, ramificacdes, confluéncias, combinag8es de linhas retas
ou curvas) tem a ver com as diferentes experiéncias hapticas e de orientacdo no espaco;

(iii) padréo: sistema pelo qual caminhos e lugares se interrelacionam, permitindo dar sentido a um espago
delimitado. Os tipos usuais de padrdes podem ser classificados como: haptico, haptico-geométricos, radial-
concéntricos centripetos, radial-concéntricos centrifugos, reticulares e reticulares tridimensionais;

(iv) borda: ou limite, é tudo aquilo que cerca ou fica de frente para um elemento notavel, como a fachada, o
parapeito, a parede, as baias e as distor¢6es ou quebras do sistema formal.

Os autores, de forma a organizar a questao de como 0s seres humanos estendem a paisagem interior para o
mundo de maneiras compreensiveis, experienciais e habitaveis, apresentam a descricdo de lugares
conhecidos, de tamanhos e usos variados e em diferentes localidades do mundo, desde a Acropole de Atenas
até a Burns House, projeto de Charles Moore e Richard Chylinski, em Los Angeles. Os requisitos para poder
qualifica-los como lugares memoraveis, apesar de suas diferencas e peculiaridades, € que todos favorecem
a interrelagdo entre corpo, memoria e arquitetura, permitindo que “habitemos neles”, no sentido mais amplo,
quer seja literalmente, ou em sonhos e lembrancas. Os autores ressaltam que tais exemplos apresentam
qualidades de doac¢éo de sentido e identidade, que ndo sdo precisamente mensuraveis em custo e eficiéncia.

Por fim, Bloomer e Moore (1977) reiteram que o otimismo assumido na obra pode ser compreendido em dois
pontos: (i) que os marcos e a ordem existentes em nossos corpos sdo capazes de criar uma base
compreensivel por todos, sobre a extensao da identidade humana em nosso ambiente, e; (ii) que 0 mundo da
arquitetura esta repleto de exemplos bem-sucedidos e até inspiradores dessa extensdo. Desse modo,
apresentam alguns exemplos considerados bem-sucedidos por apresentarem espagos centrais a serem
compartilhados, passando, assim, a pertencer a memoéria coletiva, como, dentre outros o Hotel del Coronado,
na California. Na contramao dos demais casos sdo apresentados alguns exemplos, dentre os quais, apesar
de visualmente atrativos, receberam criticas negativas por ndo apresentarem espagos centralizados para a
interacdo humana ou por ndo estimularem a memdria e a orientacdo corporal, como a Unité d'Habitation de
Marselha.

3. Corpo, memoria e espaco urbano: algumas reflexdes em obras contemporaneas

A fenomenologia tem servido de base para reflexao filosofica utilizada como fundamentacéo teérica do
pensamento arquitetdnico e urbanistico na contemporaneidade, uma vez que estuda os fendbmenos a partir
dos significados e sentidos construidos do mundo vivido (Lopes, 2017). Tudo que conhecemos do mundo,
sabemos por meio da vivéncia, da nossa experiéncia singular e, conforme Nesbitt (2006:31), tem-se abordado
nessas investigagdes, “a relagado corporal e inconsciente” na apreensao da arquitetura. Para Engel (2009), os
esforcos da fenomenologia contribuiram decisivamente para estruturar toda uma teoria da experiéncia
arquitetbnica e urbanistica, pois emergia a no¢do de um espaco da experiéncia existencial, amparando as
nogdes de ambiente e lugar, consolidadas apés a revisdo do movimento moderno ao final da Segunda Guerra
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Mundial. Assim, arquitetura e cidade passam a ser pensadas em continuidade a corporeidade, ligadas a
experiéncia atual do espago, contudo sem estar desvinculadas do horizonte cultural, influenciando alguns
tedricos da contemporaneidade e repercutindo cada vez mais no ensino e na pesquisa da arquitetura e do
urbanismo.

Além de Bloomer e Moore (1977), outro autor consagrado na teoria da arquitetura fundamentada na
fenomenologia é Norberg-Schulz (1980). Inspirado na filosofia de Heidegger (2001), o tedrico se preocupa
com a concretizacdo do espaco existencial, mediante a formacédo de lugares. Assim, Norberg-Schulz sustenta
gue habitar um espaco e existir séo a mesma coisa, e evoca que a identidade do homem depende diretamente
da sua identificacdo com o lugar, seja natural ou construido. Os aspectos tectdnicos da arquitetura, como luz,
texturas, cores, homogeneidade e heterogeneidade formal, também definem o “espirito do lugar” (Genius loci)
e permitem que este tenha um contetdo existencial, por meio da formagéo de “lugares” especificos, ou seja,
ao simbolizar a identidade mesma daqueles que o habitam, dando significado ao seu ambiente e definindo o
seu carater.

Verificamos que desde o inicio do século XXI, algumas investigacdes tém se destacado no meio académico,
em especial, por apresentar preocupacdo pela relacao intrinseca entre o corpo e espacos arquitetdnicos e
urbanisticos. Selecionamos no presente trabalho trés autores referenciais, a saber, Pallasmaa (2011), Careri
(2014) e Gehl (2013).

Em Os Olhos da Pele, Juhani Pallasmaa (2011) expde a importancia da valorizacdo do corpo na prética
arquitetébnica como fator de construgdo de uma “arquitetura significativa”, colocando a experiéncia
multissensorial no centro da discussédo. Pallasmaa é fortemente influenciado pela filosofia de Merleau-Ponty
(2018), que concebe a fenomenologia como existencial, pois para o fildsofo, a esséncia ndo pode ser
desvinculada do mundo vivido. Merleau-Ponty concebe o corpo humano enquanto centro do mundo das
experiéncias, isto é, suas reflexdes sdo centradas na percep¢do em geral e na visdo em particular, mas em
vez do olho objetivo e externo, o seu sentido de visdo € “uma viséo corporificada” (Pallasmaa, 2011: 20),
sendo fundamentada na maneira que a consciéncia participa da existéncia corpérea na sua relacdo com o
mundo.

Nesse sentido, Pallasmaa (2011) especula a capacidade da arquitetura de provocar respostas sensoriais que
intensificam a vida. O autor apresenta o papel do corpo humano como local de percepcao, consciéncia e de
significagcdo dos sentidos. A partir da preocupacao com a “des-sensualizagdo” das relagbes humanas com a
realidade, Pallasmaa defende a necessidade de transcender a paradoxal dimenséo objetiva e utilitaria do
viver na contemporaneidade, como necessaria para garantir nossas capacidades auténticas de imaginacgéo,
empatia e compaixdo. Para Pallasmaa, a constru¢céo do significado de uma arquitetura acontece a partir da
énfase na sensacado de realidade e identidade pessoal, no qual o corpo é posto como local de meméria,
referéncia, imaginacao e integracdo. Em contraste, aponta que a “patologia dos sentidos” € uma problematica
evidenciada pela negligéncia do corpo e dos sentidos, em consequente desequilibrio do sistema sensorial,
gue resulta na alienacéo e isolamento no mundo tecnoldgico contemporaneo.

Em Walkscapes, Francesco Careri (2014) compreende o ato de andar na forma de errdncia como
caracteristica integrante da natureza humana, sendo constituinte da génese de relagbes com o territério.
Nessa obra, Careri (2014) reflete sobre o papel da corporeidade nos espagos urbanos por meio da relagéo
némade do deambular com o espacgo geogréfico, o que chama de “Walkscapes”. Assim, o andar é um ato
cognitivo e criativo capaz de transformar simbdlica e fisicamente, tanto o espago natural como o humano. O
corpo errante, em deslocamento pelo espaco, estabelece um processo de leitura e escrita simultdneas do
territorio. Desse processo, pautado em internalizacdes e externaliza¢des, o autor aponta para sua capacidade
de construcdo de paisagens, através da transformacdo fisica e simbdlica do meio atravessado. Esse andar,
feito a “zonzo”, isto é, errante, sem rumo e nem objetivo, expresso na pratica da “transurbancia” dada nos
“espacos ndmades” (vazios) da cidade é capaz de pér o caminhante em contato com outras formas de habitar,
de viventes nos “lugares outros”. Dessa maneira, Careri (2014) defende o caminhar como instrumento estético
passivel de apropriacdo arquitetbnica, a fim de que a disciplina possa ampliar seu respeito e sensibilidade
aos espacos que, mais do que projetados e ocupados de objetos, deveriam ser compreendidos e prenhe de
significados.

Jan Gehl (2013), na obra Cidade para pessoas, apresenta a escala humana como uma dimens&o necessaria
ao novo planejamento das cidades, mais vivas, seguras, sustentaveis e saudaveis. Os sentidos e a escala
fornecem uma base biolégica das atividades humanas no meio urbano. Para o autor, o ritmo do encontro
entre pessoas deve ser o ritmo da caminhada ou pedalada e nédo a velocidade dos carros, pois no contato
entre pessoas, 0s sentidos séo ativados a distancias diferenciadas. No contexto do planejamento urbano,
devem-se levar em conta estas experiéncias corporais, essenciais na relagédo entre a comunicacdo humana
e as dimens@es construidas. Para Gehl (2013), os espacos urbanos precisam ser ocupados por pessoas e
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tais espacgos deveriam ser bons o suficiente para que seus usudrios se sentissem como parte integrante da
cidade e que, respondessem as suas necessidades de maneira confortavel e segura.

4. Discussao

De acordo com Pallasmaa (2011:38), o livro Body, Memory, and Architecture foi um dos estudos pioneiros a
“investigar o papel do corpo e dos sentidos na experimentagao da arquitetura”. Reconhecemos a atualidade
da obra Bloomer e Moore, mesmo apds quase cinco décadas do seu lancamento. A contribuicdo principal
desses autores, acreditamos, é reconhecer o0 corpo no centro das experiéncias, uma posi¢ao fenomenolégica
ndo assumida nos escritos dos autores, contudo identificada em Merleau-Ponty (2018). O conceito de corpo
para Merleau-Ponty estd fundamentado na concepc¢do de que a percepcao esta relacionada a atitude
corporea e a experiéncia do corpo € como campo criador dos sentidos, por meio de diferentes olhares sobre
0 mundo, pois a percepc¢do ndo pode ser entendida como uma representacdo mental, mas um acontecimento
da corporeidade e, assim, da existéncia, ou seja, do “corpo-vivido” (Lopes, 2017).

A preocupacgdo sobre a experiéncia sensivel na apreensdo da arquitetura e vivéncia corporal do meio
ambiente é o ponto em comum entre as trés obras revisadas (Careri, 2014; Gehl, 2013; Pallasmaa, 2011). Os
autores consultados, em suma, perpassam pela questédo da subjetividade da relagéo entre individuo e espaco,
tangenciando a experiéncia corporal com a espacialidade, a partir da no¢do do corpo em movimento, em
constante interacdo com o meio ambiente. A leitura e escrita simultdneas do espago, apontadas por Careri
(2014), tocam na compreenséao do corpo como instrumento de “confronto com o mundo”, de impressdo mutua
de significados com o ambiente circundante. Pallasmaa (2011) corresponde este fendbmeno a um processo
de internalizagéo e externalizagao entre corpo-espaco. Para Gehl (2013), uma boa experiéncia entre individuo
e espaco estd em sua qualidade ambiental, de forma que é fundamental que este proporcione protecao,
conforto e prazer, resultando, assim, na percepg¢éo do usuario enquanto parte integrante do ambiente.

Com a abordagem metodoldgica de Careri (2014), o andar é entendido como uma prética estética que permite
imprimir relacées de subjetividade com o espac¢o. Assim, seria possivel se afastar do predominio exclusivo
da experiéncia sensorial pautada na imagem esvaziada, como reflete Pallasmaa (2011). Portanto, o ato de
vagar pelo territério na perspectiva da “errancia” pode se configurar como um aprofundamento e retomada da
relacdo de densidade experiencial com espaco. Entretanto, para Gehl (2013), a mobilidade esta relacionada
a combinacao entre fatores bioldgicos, comportamentais e comunicacionais dos pedestres e a propria escala
do espaco, na qual o individuo ndo se sinta minimizado, mas, sim, como parte integrante deste.

A experiéncia arquitetbnica e, por extensdo, dos espacgos urbanos, revela-se sensorial e corporificada nas
obras consultadas, com especial destaque para Pallasmaa (2011): uma resposta ao dominio visual
hegemonico em nossa cultura e sociedade. Segundo Bloomer e Moore (1977) uma das premissas herdadas
do século XIX é que a mente e a memdria estdo de alguma forma em conflito com o corpo, porém, na
contramao, os autores enfatizam continuamente a conexao entre memoéria e experiéncias corporais. Bloomer
e Moore acreditam que nossos sentidos de orientacdo e haptico compartilham o espagco em nossas memdérias
com matéria puramente visual e conceitual. “As experiéncias hapticas que incluem o corpo inteiro dao
significados fundamentais as experiéncias visuais, enquanto as experiéncias visuais servem para comunicar
esses significados de volta ao corpo” (1977: 44, tradugao livre). A experiéncia dos nossos corpos, do que
tocamos e cheiramos, de quao bem estamos centrados, ndo esta bloqueada no presente imediato, mas pode
ser lembrada ao longo do tempo. Corroboramos, pois, com Bloomer e Moore quando reconhecem a
importancia da memaria como parte de nossa existéncia no meio ambiente, tdo rejeitada no século XX, muitas
vezes sendo caracterizada como um sentimento de mera “nostalgia’. Nesse sentido, entendemos que a
memoria € como uma extensao da experiéncia vivida, certamente, ndo como uma negagao dela.

5. Consideracdes finais

Das consideracgfes supracitadas, a selecdo de autores e suas abordagens tedricas, direta ou indiretamente
inspiradas no pensamento fenomenoldgico, conduz nossa reflexdo sobre possibilidades outras de
compreender a relacdo do corpo na experiéncia com o espaco. O olhar sensivel sobre a arquitetura e os
espacos urbanos, desde Bloomer e Moore nos anos 1970, até Careri, Pallasmaa e Gehl no inicio do século
XXI, traz a baila o reconhecimento da fenomenologia e sua influéncia nos aportes teéricos e metodolégicos
nas pesquisas.
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A transposi¢do de um dominio filosofico para uma aplicacdo a pesquisa empirica permite a observacédo da
caracteristica de um lugar publico que confere identidade aos seus usuarios, bem como a compreensao do
fendbmeno de sua habitabilidade - que no sentido pleno, ocorre quando as pessoas se sentem naturalmente
em casa, apropriando-se espontaneamente de pracas, parques, jardins, ou mesmo habitando diante da luz
gue emana de superficies claras de edificios ou da brisa refrescante no lugar. Desse modo, acreditamos que,
por meio do procedimento de leitura urbana sob viés fenomenoldgico, pode-se emergir temas instigantes em
pesquisas sobre a relacao da natureza interior com os espacos vividos.

Em um mundo em que nao-lugares corroem o espaco publico, faz-se surgir cada vez mais diante de nds,
espacos ou ambientes homogéneos que, nas palavras de Bloomer e Moore (1977:84, tradugéo livre), “ndo
pertencem a ninguém, ndo sendo privados, nem publicos, nem confortaveis, nem inspiradores, nem mesmo
seguros”. Nesse sentido, compreender as interagdes potenciais entre corpo, imaginagdo e meio ambiente,
daqueles que habitam os interiores de nosso mundo, os lugares que fazemos para nossa propria habitacéo e
que faz deles memoraveis €, no nosso entender, um caminho frutifero para compreender as metéaforas
existenciais da vida, que, segundo Pallasmaa (2011), permitem concretizar e estruturar a nossa existéncia no
mundo.

Pensar a cidade e propor espacos publicos dignos de habitabilidade requer um exercicio de reconhecimento
de nossos proprios domicilios, de entendimento total da nossa prépria condigdo humana e, em reciprocidade,
um constante dar e receber de tudo que vivenciamos, visitamos ou reconhecemos. Nossas experiéncias
memoraveis sédo integradas a nossa identidade prépria, que conforme evocacao de Pallasmaa (2011) é a
memoria encarnada de nossa corporeidade, que funde em nossas consciéncias, espaco, matéria e tempo.
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