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RESUMO

O artigo trata de uma investigacdo etnogréfica do movimento denominado Urban Sketching. Prop&e-se
construir um olhar transdisciplinar para fendmenos urbanos contemporaneos, contrapondo a experiéncia do
desenho de rua aos métodos tradicionais. O problema colocado € o deslocamento do modelo de ensino frente
aos atuais meios de representacgdo grafica do espaco. A andlise apoia-se na fenomenologia de Merleau-Ponty,
na genealogia de Foucault e Certeau, somados a historiografia feminista de Silvia Federici. Baseia-se, também,
na etnografia urbana do antropologo, José Guilherme Magnani, somados a visdo da filésofa Ondina Pereira
sobre a construcdo da subjetividade na contemporaneidade. A pesquisa pretende, assim, subsidiar uma visdo
epistemoldgica do ensino do desenho contemporaneo nas escolas de Arquitetura e Urbanismo. Analisando a
construcdo da subjetividade a partir do uso da linguagem gréfica, espera-se, por fim, avaliar como o
desenvolvimento desta habilidade afeta a percepcéo do espaco urbano.

Palabras clave: cidade, etnografia, subjetividade, desenho urbano.
Bloque temético: analisis y ordenacion del paisaje

ABSTRACT

The article deals with an ethnographic investigation of the movement called Urban Sketching. It proposes a
transdisciplinary cover for the contemporary urban phenomena, contrasting experience of street design to the
classics. The problem is the displacement of the model from the forward direction to the means of graphical
representation of space. An analysis is based on the phenomenology of Merleau-Ponty, on the genealogy of
Foucault and Certeau, in addition to the feminist historiography of Silvia Federici. It is also based on the urban
ethnography of the anthropologist, José Guilherme Magnani, added to the vision of the philosopher Ondina
Pereira on a work of subjectivity in the contemporary world. The research intends, therefore, to subsidize an
epistemological vision of the teaching of children in the schools of Architecture and Urbanism. Analyzing a basic
language based on the use of graphic language, it is hoped, finally, to evaluate how the development of this
ability affects the perception of the urban space.

Keywords: city, ethnography, subjectivity, urban design.
Topic: landscape analysis and management
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INTRODUCAO

O objetivo geral deste artigo € analisar o fendmeno do desenho de rua como ferramenta potencializadora de
expressédo da subjetividade, através da etnografia do evento denominado Urban Sketchers Brasil realizado em
Salvador, em setembro de 2018. A escolha deste procedimento metodoldgico pretendeu construir um olhar
contemporéneo para novos fendmenos urbanos investigando como a habilidade de desenhar pode tornar-se
ferramenta potencializadora de expresséo da subjetividade. A etnografia constitui-se de trés etapas distintas:
0 pré-campo que € o momento inicial de levantamento de informacé&o para suporte da etapa posterior, que é a
realizacdo do trabalho de campo e finalmente a Ultima etapa que se constitui das analises realizadas a partir
da observacédo. E parte das estratégias etnogréaficas para reconhecer categorias e reconstituir unidades de
andlise a observacédo atenta somada a conversas e relatos de campo. Desta forma, a investigagdo pretendeu
construir uma visédo epistemolégica do ensino do desenho contemporaneo realizando uma reflexdo de como a
apropriacdo de uma determinada linguagem pode ser utilizada para a construgcdo de si mesmo, ou seja, para
a autoconstrucao do sujeito, para a producéo de conhecimento necessario para relacionar-se com o mundo.

1. ETNOGRAFIA COMO INSTRUMENTO DE PESQUISA

O trabalho etnografico € um procedimento de pesquisa tipico da antropologia, um método de observacao
prolongada de situac8es e pessoas com objetivo de realizar reflexes tedricas sobre comportamentos humanos
ou relacdes sociais de um grupo. Curiosamente, 0o processo de aprender a desenhar baseia-se no mesmo
principio de observacdo acurada e registro da realidade, como entendia o urbanista Lucio Costa (2007) que
tentou estabelecer um método para o ensino de desenho nos cursos secundarios brasileiros ha 70 anos atras,
e ja apontava dificuldades fundamentais, como a auséncia de formacao especifica do professor. Sobre a
auséncia de formacao verifica-se que persiste pela sucessiva desvalorizagdo da matéria como forma de
conhecimento.

A tentativa de inclusao do desenho nos curriculos escolares brasileiros como instrumento de formagéo de méo
de obra qualificada data de fins do século XIX, com o pensamento de Rui Barbosa (1883), Costa (2007) buscou
ai, provavelmente, suas referéncias para estruturar um modelo de ensino, que se afasta desta primeira visao
utilitaria. Infelizmente, suas propostas nunca sairam do papel. Hoje, o ensino de desenho é bastante rarefeito,
e sua importancia tem diminuido a cada dia, o que é lamentavel, pois 0 que se exclui é a imaginagdo como
acdo consciente e transformadora no mundo.

Encontramos no texto da filésofa Ondina Pena Pereira (2005) pistas para construir um entendimento sobre a
auséncia do ensino de desenho nas escolas e universidades contemporaneamente, enquanto que na vida
cotidiana a atividade subsiste. A autora investiga a significacdo da cena analitica, enquanto para nds trata-se
de investigar a significacdo do desenho como forma de conhecimento e de suas pesquisas emerge a
perspectiva de que 0 espago analitico é aquele que se opbe ao da vida instrumentalizada, automatizada,
pragmatica e econdmica (Pereira, 2005). E um espaco de valorizacio da existéncia e do 6cio compreendido
como tempo gasto com uma atividade ndo produtiva, e o que a reflexao desvela é a possibilidade de individuos
da sociedade moderna investirem parte de seu tempo e dinheiro em uma atividade que ndo € organizada pela
l6gica da producdo capitalista (Pereira, 2005), e talvez seja exatamente isso que o movimento Urban
Skertchers esteja realizando.

A arqueologia do saber de Foucault, a fenomenologia de Merleau-Ponty e a corporificacao subjetiva de Federici
também d&do suporte a pesquisa de campo, constituindo fio condutor teérico para uma abordagem atual das
guestdes levantadas que envolvem, além da legitimidade do ensino de uma linguagem grafica como forma de
expressdo da subjetividade humana, a percepcao da cidade que se habita. Foucault representa 0 rompimento
com a ideia de uma verdade pré-existente as lutas pela imposicao dos significados a partir do reconhecimento
de uma ordem de discurso construida. Merleau-Ponty contribui com a possibilidade de resgate do corpo e do
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espirito na producao do conhecimento, deixando este de constituir apenas objetividades abstratas. E por fim,
Federici é a possibilidade de reconectar os sujeitos sem negar suas diferencas fundamentais.

2. PRESSUPOSTOS DA INVESTIGACAO ETNOGRAFICA

Chega-se a universidade carregando um mito dificil de romper: o de que desenhar é talento nato. E para
aqueles que nédo tiveram essa sorte, resta-lhes apoiar se em ferramentas tecnoldgicas sofisticadas, que
produzem uma sensacéo fugaz de poder de representagéo, reforcando assim o mito do dom, e cristalizando a
condicao de excluidos. Desmistificar esta ideia é tarefa dificil, pois o0 processo de ensino, relegado a segundo
plano, consolidou a pouca exigéncia de formacgéo especifica do professor na area, o que contribui para o baixo
grau de desenvolvimento da condi¢cdo de observar e traduzir em formas gréaficas ideias complexas. Um
analfabetismo funcional reforcado na relagéo aluno-professor pelo mito de que um néo pode ensinar e 0 outro
nado pode aprender, permanecendo os dois sujeitos isolados em si mesmos.

Ao mesmo tempo, cabe perguntar; desenhar o qué e para qué? Ha um esvaziamento do sentido deste saber
frente ao mundo tecnolégico, talvez porque os objetivos do ensino do desenho no Brasil estiveram relacionados
com a possibilidade apenas de instrumentalizar o operario para 0 mundo do trabalho. Logo, com o advento da
computacédo, deslocou-se a importancia da disciplina para posic¢des irrelevantes.

O estudo etnografico pretende tornar visiveis as relacdes sujeito-mundo e a construgdo da subjetividade a
partir do uso da linguagem gréfica, avaliando como o desenvolvimento da habilidade afeta a percepgéo do
espaco urbano, trazendo um olhar de perto e de dentro que pretende “captar arranjos, mecanismos e saidas
surpreendentes dos atores sociais e que ndo sao visiveis a uma olhar meramente de fora” (Magnani, 2003:93).
As categorias de pedaco, mancha, trajeto, circuito e portico estabelecidas por Magnani através de estudos
etnograficos do espaco urbano séo usadas para descrever relacdes sociais na cidade possibilitando entender
as diferentes situagfes da dinamica cultural, portanto, podem ser Uteis aqui. O conceito de pedacgo relaciona-
se com a ideia de pertencimento, da percepc¢ao de fronteiras e da diferenca, e pode se inserir em uma mancha,
gue é uma estrutura maior na paisagem. A categoria mancha ocorre “sempre aglutinada em torno de um ou
mais estabelecimentos, apresenta uma implantagdo mais estavel tanto na paisagem como no imaginario”
(Magnani, 2002:23). A mancha caracteriza-se por possuir varios trajetos, resultados dos deslocamentos dos
frequentadores destes espacos. Os circuitos aparecem como categoria que relne os diversos pedagos,
manchas e trajetos, sdo espacos onde as trocas e encontros ocorrem. E por fim, os porticos séo 0s espacgos
de transicdo e se configuram como os lugares de passagem na paisagem urbana, sdo os vazios ou lugares de
ninguém.

A apropriagdo destas categorias € uma tentativa de verificar um fendmeno na cidade de perto e de dentro e
realizar um deslocamento do sujeito que estuda o espago urbano desde a posicao de urbanista, afastado das
relacdes sociais desenvolvidas na cidade, para se aproximar do urbanista cidaddo que vive e é afetado pela
cidade. As categorias apresentadas por Magnani (2002) podem dialogar com as descritas por Lynch (1997):
vias, limites, bairros, pontos nodais e marcos, e que foram usadas para descrever os elementos estruturadores
da forma da cidade. O autor formula a partir dai o conceito de imaginabilidade dos espacos urbanos, que é “a
caracteristica, num objeto fisico, que lhe confere uma alta probabilidade de evocar uma imagem forte em
qualquer observador dado.” (Lynch, 1997:11) E imaginabilidade &, de alguma forma, o0 que se espera encontrar
ao se ir desenhar na cidade.

3. DESCORTINANDO O MOVIMENTO URBAN SKETCHERS
O Urban Sketchers é uma organizagdo internacional que se dedica a pratica do desenho de observagéo in
loco. Comecou a se formar em 2007, com o crescimento da comunidade foi preciso estabelecer um norteador

para a pratica, e o manifesto do grupo foi traduzido para varios idiomas, reforcando a ideia de
internacionalizacao:
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Desenhamos in situ, no interior e no exterior, capturando diretamente o que observamos.

Os nossos desenhos contam a histéria do que nos rodeia, os lugares onde vivemos e por onde viajamos.
Os nossos desenhos sdo um registo do tempo e do lugar.

Somos fiéis as cenas que presenciamos.

Usamos qualquer tipo de técnica e valorizamos cada estilo individual.

Apoiamo-nos uns aos outros e desenhamos em grupo.

Partilhamos os nossos desenhos online.

© N o o M 0w NP

Mostramos o mundo, um desenho de cada vez.

Surgiram, também, os Simpdsios Internacionais que, desde 2010, ja aconteceram em diversas cidades pelo
mundo. O Urban Sketchers Brasil comecou em 2011, e em 2014, o Brasil foi a sede do encontro anual do
movimento, que realizou-se na cidade histérica de Paraty. Apds sediar o simpdsio internacional, 0 movimento
no Brasil ganhou forca para organizar eventos anualmente, assim aconteceram os Encontros em Curitiba
(2016), em Sé&o Paulo (2018) e em Salvador (2018).

O breve levantamento apontou a existéncia de muito material disponivel para subsidiar a pesquisa, e a maior
parte acessivel digitalmente. Identificou-se que a cada dia mais publicagdes tornam-se disponiveis, o que faz
do trabalho de pesquisa tarefa dindmica e constante, indicando que existe interesse pela pratica de desenho.
O curioso desta constatacéo € que, nas universidades o desenho como disciplina esteja se desvalorizando.
Desvela-se aqui que a prética cotidiana de desenhar, longe das disciplinas académicas, é entendida como
passatempo ladico, por um lado reforcando sua inutilidade para o mundo do trabalho, e como forma de
conhecimento, mas por outro trazendo a tona o interesse pela pratica como lazer.

4. EXPEDICAO ETNOGRAFICA

O fenbmeno objeto de estudo aconteceu em Salvador, de 06 a 09 de setembro de 2018. A expedicéo foi
balizada pela triade da observacédo etnografica: cenério, atores e regras. Partindo deste esquema, foi possivel
estabelecer eixos de observagdo. Como participante do movimento, j& conhecia atores e regras, e meu
instrumento de pesquisa basicamente se constituiu de um caderno de campo que se confundia com meu
proprio caderno de desenhos, e meu celular como maquina fotogréfica para registros rapidos.

4.1 Abertura (06/09/2018)

A abertura oficial do evento foi numa quinta-feira a tarde, no Foyer do Teatro Castro Alves. Os participantes
chegavam, retiravam seus crachas e sacolas, iam sentando pelo chdo ou em seus préprios bancos de desenho
ou se detinham em conversas com conhecidos em meio a muitas selfies. Alguns desenhistas ja se
posicionavam para ilustrar a cena que era de descontracdo e uma certa intimidade, indicando a existéncia da
categoria pedaco descrita por Magnani (2002). Neste aspecto, o encontro difere totalmente dos encontros
académicos, onde existe uma formalidade maior e os participantes ndo tém entre si grande proximidade.

Encerrada a cerimbnia, a proxima etapa foi o drinks & draw, sessdo noturna de desenhos, marcada no Largo
de Santana, ponto de encontro noturno para turistas. Chegando 14, muitos sketchers espalhavam-se pelas
mesas com bebidas, petiscos e varios cadernos de desenhos, que iam sendo realizados em diferentes técnicas
numa democracia de estilos. Era uma mancha com seus diversos pedacos reunidos em acao. Certa altura, fui
convidada a fazer um desenho no caderno de um dos sketchers populares do movimento, o Roque, que
solicitava a cada pessoa que encontrava que fizesse no caderno dele um retrato dele mesmo em qualquer
técnica e assinasse. A experiéncia me fez refletir o quanto desta acéo tinha do espirito das trocas simbélicas
livres dos valores econémicos (Pereira, 2014), era levar algo de alguém consigo, uma lembranc¢a, mas ndo um
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souvenir. E costume desta comunidade a troca de ilustragdes como gesto de amizade, ali Roque acumulava
lembrancas recolhendo desenhos de diversas pessoas que conhecia ao se movimentar entre os pedacgos de
urban sketchers.

O que se revelou em campo foi a conexdo com uma nova possibilidade de construcdo de sentido, onde a
producéo (pro-ducere: conduzir a um fim) é contraposta a seducgdo (se-ducere: conduzir-se a si mesmo),
conforme nos ensina Ondina Pena (Pereira, 2014). Uma estratégia de resisténcia a hegemonia de producéo
de conhecimento no mundo contemporaneo, onde o que estd em jogo ndo é uma troca econdmica, mas uma
troca simbdlica entre individuos. Roque oferecia seu caderno e em troca levava o desenho feito por alguém.

Nesse jogo em que o objeto se desdobra no efeito da reversibilidade, traduzir
o intraduzivel é pura sedugdo e poesia. Ndo a seducdo consumista, 0s
versinhos sorridentes, facilidades culturais, mas a poesia como troca, como
potlach — palavra chinook que Marcel Mauss buscou dos maori e que
Baudrillard adota como chave para seu pensamento: Trata-se, no potlach, de
uma rivalidade dispendiosa que ocorre em um tipo de realidade social onde o
que esta em jogo nao é o dinheiro, nem a mercadoria, nem a troca econémica,
mas a reversdo, segundo a qual a todo dom deve corresponder um contra
dom. (Pereira, 2014:6)

O potlatch é uma ceriménia indigena, uma forma de troca simbdlica diferente das trocas mercantis das
sociedades modernas, “com o potlatch, o que estd em jogo é da ordem da obrigacao ritual, onde aquele que
s6 pode receber sem nunca dar € o verdadeiro escravo” (Pereira, 2014: 27). Assim, aquela brincadeira se
descortinava em categoria a ser observada, a do potlach, como troca simbdlica, onde um oferecia seu caderno
como dom e o outro deveria retribuir com um desenho como contra dom.

Imagem 01 — Reunido de sketchers para a sessao sketchcrawl
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4.2 Primeiro dia (07/09/2018)

Na manhd de sexta feira, no Terreiro de Jesus, estava marcado o primeiro sketchcrawl, uma maratona de
desenhos de observacdo. Nas regras deste jogo os desenhos depois de prontos sdo expostos no chéo e
registrados em fotos, é de praxe que ap0s a exposi¢ao aconteca um sorteio de livros sobre desenho.

Chegando no local do encontro o casario colonial restaurado, que conferia o clima de cidade antiga. Um cenario
organizado pelos trabalhadores do patriménio histérico; selecionando o que deveria permanecer como imagem
da cidade. No caso particular de Salvador, ainda houve a expulsdo dos moradores de baixa renda, que ndo
combinavam com a imaginabilidade (Lynch, 1997) que se desejava para a cidade.

Como chovia e parava a todo instante, 0os desenhistas estavam dispersos procurando se abrigar como fosse
possivel. Aqueles que terminavam suas ilustragfes, partiam para buscar novas paisagens. Nesta procura
paravam para conversar e mostravam com orgulho as ilustragdes ja realizadas. Era possivel identificar que
estes eram os sketchers experientes, era o pedaco dos profissionais. Os mais lentos se dispersam entre
conversas e selfies, e era possivel notar uma certa timidez, eram do pedaco dos novatos ou dos que vinham
de outras areas onde o desenho néo fez parte de sua formacéo.

A manha terminou como de costume: exposicéo, foto, sorteio. A tarde o sketchcrawl continuava no centro
historico, no Pelourinho. Transitei entre pedacos, investigando comportamentos, e pude observar diversos
desenhos de excelente qualidade convivendo com outros menos sofisticados. Pareceu-me democratico e de
acordo com o manifesto do grupo. Finalizada a maratona da tarde, novamente, com exposi¢éo, fotos e sorteio.
E proxima etapa era o drinks & draw, no Largo da Cruz do Pascoal, ndo compareci, precisava descansar,
desenhar in loco é uma experiéncia de acdo subjetiva e corpérea no mundo que consome energia.

Imagem 02 — Exposic¢do de desenhos ao final de uma sesséo sketchcrawl
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4.3 Segundo dia (08/09/2018)

O segundo dia comecaria na Praca Tomé de Souza, onde fica o Elevador Lacerda, outro ponto turistico, e
como era sabado nao havia transito, apenas turistas procurando pelas selfies perfeitas para revelar ao mundo
onde estavam. E nds urban sketchers ndo estdvamos fazendo o mesmo? Haviam diferencas, tinhamos que
permanecer olhando a cena por mais tempo, e também ndo éramos nds o centro das atengbes, e sim a
paisagem urbana. H& aqui uma ideia de fruicdo que difere de mero consumo, de alguma maneira se deseja
um tempo diferente do tempo da modernidade liquida onde toda experiéncia é reduzida a velocidade. Ao final
da manha, tudo transcorreu seguindo os rituais Urban sketchers.

A tarde foi no, também turistico, Solar do Unh&o. Os desenhistas se espalhavam pelos diversos cantos, mas
ja era possivel notar o cansaco. Um episédio particular trouxe de volta a ideia do potlatch como categoria de
andlise: caderno de uma das minhas companheiras de maratona acabou, ofereci uma folha, e, em retribuigao,
ela me devolveu o desenho realizado.

O drinks & draw, desta noite era de dificil acesso para o turista, ficava no bairro de Nazaré. A escolha diferia
das outras, o lugar ndo tinha o espirito de cenario. Haviamos atravessado um pdrtico, estdvamos nas zonas
além das fronteiras turisticas, mas curiosamente, poucos se aventuraram em desenhar, esquecendo-se do
manifesto do grupo. Outro episédio chamou atencéo, vi sketchers admirando um desenho feito em uma
embalagem de pizza, a caixa circulou de mdo em mao para adoragéo de todos, como um artefato magico de
uma tribo em transe na sua cerimonia religiosa.

4.4 Terceiro dia (09/09/2018)

A manha do ultimo dia foi no Forte S&o Marcelo, cujo acesso é feito apenas por barcos, o edificio é fechado ao
publico, embora histérico ndo era turistico. Enquanto esperava a travessia, conversei com senhoras que me
explicaram sobre seus encontros apenas de mulheres, para desenhar todas as sextas, num café. Ali elas se
permitiam ndo seguir as regras do movimento, criavam as suas proprias. Importava a subjetivacao individual
de cada uma e as trocas simbdlicas que podiam realizar.

A manha seguiu no roteiro das maratonas anteriores. A auséncia, naquela Ultima manha, foi de uma ceriménia
gue marcasse o encerramento. A impressédo de ndo haver terminado foi a que levei comigo. Depois da travessia
da volta, alguns pedacos combinaram de almocar, ou de fazer algum passeio, outros, como eu, tinham que
regressar aos seus estados de origem, a mancha Urban Sketchers havia se dispersado.

5. POS CAMPO

Retomando a triade que norteou o trabalho de campo poderia resumir em poucas palavras o observado. O
cenario foi o de uma das cidades turisticas mais relevantes do nordeste brasileiro. Os atores eram pessoas de
boa instrugdo e razoavel condicdo econbmica e as regras das maratonas foram estabelecidas num plano
internacional. A partir das categorias de Magnani identificamos articulagcdes como chave de leitura para as
relagBes entre diferentes subjetividades no espaco urbano. O encontro Urban Sketchers € a mancha que
reunindo pedacos de desenhistas permitia comunicacdes através dos potlatch, que podiam se realizar nos
trajetos entre os pedacos que se relacionavam no interior da mancha. Os organizadores do encontro, por sua
vez, determinaram circuitos por onde os diversos pedacos deveriam passar, € ao estabelecé-los, criaram
também os porticos.

Chamou atencéo a escolha dos lugares para as atividades: pontos turisticos. Podemos retomar as categorias
de Lynch (1997) para defini-los como marcos, mas ndo pontos nodais da cidade, isso porque a ideia de ponto
nodal esta relacionada com a de conexdo entre os espacos de vida urbana e concentracdo de habitantes
circulando. Os lugares-cenario constituiram-se no pano de fundo das relacdes sujeito-mundo estabelecidas
entre os sketchers. O manifesto do grupo indica que a ideia principal é contar a histéria dos lugares
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experienciados com a nossa presenca corporea. Mas, falar de espaco €, também, falar de tempo, essas sao
as duas dimensd&es que nos colocam no mundo fisico, portanto, os registros gréaficos deveriam ser registros do
tempo-lugar particularizados, do Genius loci e do Zeitgeist das cidades por onde se transita.

Os espacos em Salvador eram fragmentos preparados para receber um determinado publico, como na sala de
visitas, tudo ali deve ter sido previamente arranjado para o outro que vem de fora. A ideia de sala de visitas
revela ambiguidades, pois, se por um lado oferece um espaco preparado para acolher, por outro, oculta o
cotidiano. Mostrando apenas a parte turistica da cidade, a organizacdo do evento faz emergir uma ideia
enraizada nos costumes brasileiros sobre 0 espaco de estar que néo revela nada da vida diaria.

Considerando que as cidades latino americanas, em particular as brasileiras, carecem de infraestrutura basica
para atender a maioria da populacdo e que este problema ndo afeta apenas areas periféricas, mas também
seus centros velhos, como é o caso de Salvador, percebe-se porque escolher lugares da vida diaria poderia
comprometer os pontos de vistas a serem desenhados. Assim, é preciso retirar da sala e esconder a parte
desorganizada, feia e violenta das cidades para ndo assustar o visitante. Estas escolhas perpetuam sistemas
de exclusao e precisam ser debatidas, pois afetam as rela¢des sociais na cidade gerando conflitos. Excluir,
esconder e esquecer partes da historia da cidade, de seu tecido urbano, castrando-lhes a possibilidade de
simbolizacdo, para que ndo facam parte da construcdo do conceito de imaginabilidade é uma acdo que vem
sendo repetida historicamente. A parte que se quer esconder nas cidades determinou as escolhas dos circuitos
por onde os urban sketchers deveriam passar. Eles ndo deveriam atravessar os pérticos, esses lugares de
fronteiras, limites entre o revelavel e o que deve ser deixado oculto.

A vida que acontece no fundo do emaranhado urbano e longe dos turistas, é justamente o que se quer esconder
nas cidades, de certa maneira maté-las e retira-las da presenca dos vivos. A vida sem moradia, sem trabalho,
sem educacdo, sem saneamento basico, sem salde, sem mobilidade, e mais outros tantos problemas comuns
as metropoles latinas ndo pode definitivamente ser revelada. As consideragfes do arquedlogo Salvatore Setti
(2014) ampliam o debate ao afirmar que de trés maneiras, as cidades morrem: quando um inimigo implacéavel
as destroi; quando um povo estrangeiro se instala a forga, afastando os nativos e seus deuses; ou, finalmente,
guando os habitantes perdem a meméoria de si, e sem perceber, tornam-se estrangeiros e inimigos para si
mesmos.

Mas estar sob uma cenografia artificial de uma cidade que deseja esquecer de si mesma afetava pouco o
entusiasmo dos desenhistas, que na informalidade do evento estavam ali para escapar, por alguns dias, do
pesado mundo do trabalho. Bastava sentar e desenhar, ndo importava se era s6 um cenario, ndo importava a
técnica ou a falta dela. Ali parece ter havido uma suspensao daquele mito de que desenhar € um dom, o que
estava em jogo era a experiéncia compartilhada como troca simbdlica. E neste sentido temos uma forma, talvez
ainda bastante inconsciente, de estratégia de resisténcia a forma hegeménica de producéo de conhecimento.
Aquelas pessoas estavam ali resgatando qualquer coisa que tenha sobrevivido de sua prépria subjetividade
perdida para uma sociedade liquida de consumo voraz, que em sua velocidade faz tudo desaparecer em
segundos.

A pesquisa apontou duas diretrizes de analise: a falta de percepc¢@o da realidade circundante devido a
sucessivas subtracdes e exclusfes no tecido das cidades, que é um problema da investigacdo urbanistica; e
a falta de percepcéao de si, problema identificado pelos psicanalistas que verificam o acentuado crescimento
das depressodes relacionadas a auséncia da possibilidade de subjetivacdo. Considerando estes aspectos, a
investigacdo etnografica, olhando para o movimento de desenho de rua de dentro e de perto, revelou uma
possibilidade de ressignificacdo do ensino de desenho rompendo, ou suspendendo temporariamente, 0s
efeitos do mito do talento nato. E, embora o ensino de desenho permaneca relegado a segundo plano,
percebeu-se a possibilidade de se construir um novo paradigma para esta disciplina.
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Michel de Certeau (2011), referéncia fundamental para pesquisadores que problematizam o cotidiano, a
diversidade cultural e as perspectivas historicas, torna-se aqui também uma importante chave de leitura.
Propondo um dialogo entre historiografia e psicanalise, a partir de perspectivas etnograficas e antropolégicas,
seu pensamento articula-se com o de Foucault apontando a possibilidade de uma interpretacdo histérica a
partir da linguagem, da escrita (ou do desenho na nossa investigacdo) e da subjetividade.

Foucault (2016), entendendo a histéria como uma construcao cultural de uma sociedade em um tempo e lugar,
torna possivel o desvelar de um discurso grafico dominante e hegemdnico. A partir de Foucault entende-se o
desenvolvimento do desenho como método cientifico eurocéntrico, que exclui outras formas de ver e de
expressar graficamente. Para a pesquisa é a oportunidade de propor uma conexao entre a pouca ou nenhuma
importancia atribuida a um determinado saber e a sua impossibilidade de conquistar um lugar de fala nas
academias brasileiras.

Os atores desta etnografia eram predominantemente oriundos das profissdes liberais, principalmente as que
tiveram o desenho como base de conhecimento. Chama a atencéo o fato de que as profissdes liberais, no
mundo contemporéaneo, sofrem uma pressdo avassaladora em relacdo a produtividade que deve ser
constantemente aumentada, isso torna a vida um verdadeiro estresse. E, neste sentido, o espaco oferecido
pelo movimento € semelhante aquele descrito por Ondina (Pereira, 2005) em sua analise do consultério
psicanalitico que ir& se opor ao da rotina pragmatica do dia a dia, onde a existéncia pode por um instante fazer
uma pausa da vida economicamente ativa e possibilitar a emergéncia do ser. Neste sentido, o interesse
epistemolégico na fenomenologia de Merleau-Ponty é a possibilidade de recolar o sujeito no mundo. Construir
um novo olhar sobre o ato de desenhar visto como fendmeno da percep¢do humana e ndo meramente como
instrumentalizacdo para o trabalho, e que revela um corpo mergulhado no mundo a vivenciar o cotidiano pelo
espirito. Esta ideia op8e-se a do desenho académico das regras rigidas de construcao perspectiva, onde 0s
pontos de vista estdo previamente estabelecidos e apartados da presenca corpdrea no espaco, método que
hoje estd obsoleto e superado por softwares potentes, reforcando a inutiidade do desenho como
instrumentalizacéo para o trabalho.

O conceito de corpo é descrito por Merleau-Ponty (2015) como elemento ativo na producdo da experiéncia. E
dai que vem a contribuicdo deste autor para a pesquisa; encontrar formas de reaprender a ver e registrar
graficamente, e assim renovar o ensino do desenho. E, ainda, possibilidade de trazer para o mundo o urbanista
gue se perdeu na prancheta digital idealizando simulacros genéricos. A urbanistica, ao retirar-se do mundo
ignorando a formacdo espontanea das cidades, e transformando tudo em objetos genéricos, transformou
também os sujeitos em genéricos. Assim, é urgente reencontrar 0 corpo operante como uma totalidade capaz
de ver o mundo concreto, acessando a propria capacidade de descrevé-lo em formas graficas, pois assim
podera aumentar a poténcia da expressao subjetiva. Enfim, renovar a ideia de cidade para pessoas que abriga
a vida entre os edificios, e que oferece espacos para as relacdes sociais.

A cidade genérica exclui as diferencas, quer ser universal, mas reforca valores masculinos. A historiadora
feminista Silvia Federici (2017) traz a discusséo sobre as diferencas subjetivas fundamentais entre os corpos
gue operam no mundo, ignorados pela ideia de sujeito universal e genérico. Das interacdes entre o pensamento
de Merleau-Ponty e Silvia Federici, temos a ideia de reinsercdo do corpo nas questdes que envolvem a
construcdo de subjetividades. O feminismo como epistemologia no pensamento de Federici tem importancia
por ndo presumir que a histéria seja Unica e universal, escrita por um sujeito também universal. Mas, pelo
contrario, aponta para a necessidade de se compreender como as hierarquias sociais que possibilitam
experiéncias diversas podem também se traduzir em conhecimento. E assim o feminismo apresenta-se como
uma ruptura de um discurso dominante, e que, por isso, pode contribuir para entender todas as categorias que
se tem usado para definir a sociedade.

No entanto a observacdo etnografica revelou que a preocupacdo em estar em locais turisticos, tidos por
seguros e apartados da populagéo, refor¢a a construcdo de uma imaginabilidade da excluséo nas cidades, que
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oferecem um simulacro descorporificados e sem as verdadeiras memorias do espirito do tempo e do lugar. Um
urban sketcher, conforme seu préprio manifesto, deve ser um viajante realizando a seu modo uma
etnodesenhografia revelando em ilustracdes os Genius loci e Zeitgeist dos lugares por onde passa com sua
presenga corporea.

[ i

Imagem 03 — Foto final apds uma sessao sketchcrawl

5. CONSIDERACOES FINAIS

A observacéo etnogréfica pretende aqui subsidiar a constru¢éo de uma visédo epistemolégica renovada para o
ensino do desenho nas escolas de Arquitetura e Urbanismo; ndo mais como instrumentalizagdo para a
representacdo matematica do espaco, descorporificada e genérica que reproduz processos de exclusdo. A
pesquisa deseja fazer emergir a possibilidade de um resgate de subjetividades através de um jogo ladico, que
estabeleca a cidade como palco, e permita uma construcdo de sentido que se desloca da producao (pro —
ducere: conduzir a um fim) para seu contraposto a seduc¢édo (se-ducere: conduzir-se a si mesmo). Enfim, uma
oportunidade de escapar das amarras tecnoldgicas ou de poder estar no mundo resgatando algo da dimenséao
humana, que para além de dominar um cédigo, € o desejo de uséa-lo que prevalece, agindo no mundo
livremente através de processos diversos de subjetivagdes por meio de cria¢des particularizadas.

Assim, a hipétese de investigacdo sugere que o desenho pode ser uma chave contemporénea para a
subjetivacé@o ao possibilitar o deslocamento do sujeito da producéo, quer dizer, da instrumentaliza¢do para o
trabalho, para a seducéo, conduzindo-se a si mesmo como poténcia expressiva. Desta forma, desloca-se
também o papel do urbanista educador em desenho, ndo caberia mais ensinar regras de desenho urbano, mas
mediar a construcdo do olhar sensivel para os espacos da cidade.
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